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Nachkommen waren unvollkommen brutal hasslich und barbarlsch Nun will Aratas eln
neues Zeltalfer fur die Zentauren einlauten. Sie sollen stark, majestatisch und stolz werden.
~ Die alten Zentaurenvélker dienen ihren neuen Herren. Der Glaube, dass alle Zentaurenstimme zusammen
_ unter der Herrschaft von Aratas tiber Azeroth herrschen werden, eint sie. Doch die wahre Macht, die
~hinter Aratas steckt, lauert in Maraudon. Tagtdglich starkt sie die Rédnge der Elitezentauren. Sie sammelt
Kraft, um jeglichen Widerstand zu zerschmettern. Prinzessin Theradras wurde schlieBlich vernichtet,
 doch nun ist ein neuer, machtiger Elementar aufgetaucht. Er gibt den sterblichen Volkern die Schuld an
dem Ungleichgewicht in der Natur, das zum Kataklysmus gefiihrt hat. Dieser neue Elementar will ein
reines, mutiges Zentaurenvolk erschaffen, das sich tiber ganz Azeroth ausbreiten und die Welt denen ent-
reilen soll, die sie beschmutzt haben.

EISETHVF

Der Kriegshauptling Garrosh Hollschrei tétete den
Anflhrer der Tauren in einem Duell, was es den
Grimmtotem (einer rebellischen Splittergruppe der
Tauren) ermdglichte, die Kontrolle tiber Donnerfels an
sich zu reillen. Garrosh hinderte die Grimmtotem nicht
daran, aber er unterstitzte sie auch nicht. Schlief3lich
wurden sie besiegt und vom Territorium der Tauren
vertrieben, doch seitdem betrachten die Tauren die
Horde mit Misstrauen. Trotz dieser Ereignisse mochte
der alternde Eisenhuf beweisen, dass er immer noch
ein starker Krieger ist und seinem Volk ebenso wie der
Horde nutzlich sein kann.

FELGRiMm

Bei den sogenannten ,Verlassenen” handelt es sich um eine
Fraktion von Untoten innerhalb der Horde. Die Verlassenen
haben ihre Verbiindeten zwar schon oft unterstutzt, aber
in der Vergangenheit auch bewiesen, dass ihnen ihre
eigenen, geheimen Plane wichtiger sind als ihre Pflichten gegeniiber der
Horde. Ein kirzlich erfolgter Verrat der von den Verlassenen begangen wurde,
hat dafiir gesorgt, dass die Horde ihren untoten Verblindeten noch weniger
vertraut als zuvor. Felgrim ist das Misstrauen, das man ihm entgegenbringt,
satt und neigt zu Uberreaktionen, wenn er Anzeichen dafiir bemerkt.

RADA'jIT

Das Trollvolk der Dunkelspeere diente der Horde seit Thralls Ankunft in Kalimdor
zwar treu, aber Garrosh hielt sie fiir schwach. Er lieB sie links liegen, um Platz fur
- starkere Verbiindete zu schaffen. Vol'jin, der Anfiihrer der Dunkelspeere, drohte

& Garrosh und kehrte mit fast all seinen Leuten auf die Echomseln zuruck SchlieBlich

en. Rada’jin glaubt, dass man den Anfihrern der Horde bewelsen muss, wie
htlg Trolle in WII’k|lChkelt sind. Als gestaltwandelnder Druide W|lI er genau das

'V.erbur_\deter ist.



DIE HORDE - ik : :
Vor langer Zeit wurden die einst edlen Orcs durch die dam:
korrumpiert. Aus ihnen wurde die grausame Horde, die von einer
angetrieben wurde. Sie suchten nach einer neuen Welt, die sie erobe { :
ein. Zwei Kriege wurden ausgefochten, aber schlieBlich konnten die Orcs und ihr rbindeten
besiegt werden. Sie landeten in Internierungslagern. Ein Orcsklave namens Thrall warf seine Ketten ab
und befreite sein Volk. Die Stinden der Vergangenheit lasteten schwer auf seinen Schultern und er
beschloss, die Horde in eine neue, ehrenvollere Richtung zu fihren. Er sorgte dafir, dass Volker aus
ganz Azeroth, darunter auch ehemalige Feinde, der Horde beitraten.

Thrall trat schlie8lich als Anfiihrer der Horde zurtick und ernannte Garrosh Hollschrei zu seinem
Nachfolger. Der nutzte seine neue Macht, um die Interessen der Orcs in den Vordergrund zu stellen.

Die anderen Volker der Horde mussten sich ihrem neuen Kriegshauptling erst einmal beweisen.

ASHRA VALATIDRIL MALGAR_

Die Blutelfen wurden in der Stunde ~ Obwohl Malgar wahrend der Invasion

ihrer groBten Not verraten und von Azeroth als Soldat in der Horde
verlieBen daraufhin die Allianz.  diente, fiihlte er sich den Anfiihrern

Schon bald stellten sie jedoch der Horde und der démonischen
fest, dass sie ohne Verbundete Verderbnis, die sie antrieb, ausge-
nicht Uberleben wiirden. liefert. Nach dem Fall der Horde

Da es ihnen an Alternativen wurde Malgar mit anderen Uberleben-

fehlte, schlossen sie sich ihren den in ein Gefangenenlager gebracht.
ehemaligen Feinden, der Horde,  Thrall befreite die Orcs und fuhrte

an. Ashra will die Stellung sie in ein neues Land, aber Malgar
seines Volks innerhalb der Horde will mit der Horde nichts mehr zu tun
verbessern, da er glaubt, dass die haben. Er will frei sein und seinen
Orcs die Blutelfen zu ihrem eigenen eigenen Weg gehen, ohne anderen
Vorteil ausnutzen. dienen zu mussen.

SHAGARA
Ein Schamane hat die
Aufgabe, die Harmonie
zwischen den Elementen
und sich selbst zu
gewahrleisten. Diese
uralte Tradition der Orcs
lieB Thrall wieder auf-
leben, als er damit be-
gann, die Horde in eine
neue Richtung zu fihren.
Shagara glaubt an die
Ideale, die der ehemalige
Kriegshduptling wéhrend
seiner Herrschaft hoch-
hielt, auch wenn ihre
neuen Begleiter die
eigenen Ziele tiber das
groBe Ganze stellen.
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DER RING DER EHRE,
ORGRIMMAR

SIEG ODER
TOD — DIESE WORTE
BINDEN MICH AN
DIE HORDE.

JEDER KRIEGER
DER HORDE ERKENNT
DIE WAHRHEIT, DIE
IN [HNEN LIEGT.

ICH GEBE
MEIN BLUT FUR DEN
KRIEGSHAUPTLING.

ICH BIN DAS
WERKZEUG IN
A\ SEINER HAND.

ICH BIN DIE
WAFFE IN SEINER

Y (BERZELGT W
MICH NICHT,




WENN DAS NETZ
BESCHADIGT WIRD, WENN
SICH EIN FEIND NAHERT,
KANN DIE SPINNE
SCHNELL UND PRAZISE
REAGIEREN.

GARROSH
VERLANGT, DASS DIE
BESTEN DER HORDE BEl
DEN GARAD'KRA DIENEN

DER
KATAKLY SMUS
HAT UNSER LAND

VERWUISTET.

NAHRUNG IST SO KNAPP,
DASS UM KRUMEL GEKAMPFT
WIRD. DIE WELT VERSINKT
IM CHAOS.

DIE
GARAD'KRA
ERHALTEN DIE
ORDNUNG.

DIe ALLIANZ
SPURT UNSERE SCHWACHE.
SIE WIRD IMMER FRECHER. WIR
SOLLTEN UNSERE ARMEEN
VERSTARKEN.

GENAU DESHALE
BRAUCHEN WIR DIE
GARAD'KRA.

UND W/E SOLLEN
DIESE GARAD'KRA EUCH
DABEI| HELFEN?
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DENKT AN
DIE SPINNE, MEIN

FREUND.

DIE GARAD'KRA
WERDEN SICH
WIE EIN TEDLICHES
SPINNENNETZ
AUSBREITEN.
o o0 Lawo YA ZEITEN S
BEWACHEN. I (o

DIE HORDE WIRD
NUR UBERLEBEN, WENN
SIE IHRE BESTEN
EINSETZT!

GLAUBST
DU WIRKLICH,
DASS DIESE MILIZ
DAZU IN DER
LAGE SEIN
WIRD? i
GARROSH HAT Y
ES BEFOHLEN.
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DAS LAND BEKAMPFT
SICH SELBST.

ERDBEBEN REISSEN
ES AUSEINANDER.

LAVA STEIGT AUS
IHM EMPOR ...

7] ... uND VERBRENNT [si
ALLES. o~

BERGE
ZERFALLEN.

DAS MEER
DRINGT EIN.

i

B  Askampre [
= DAS LAND GEGEN
DEN TOD.




WENN
CHAOS HERRSCHT,
KAMPFT JEDER
UMS (iBERLEBEN.
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DIE BEUTE SUCHT
NACH GUTEM BODEN ...




DAS LEBEN
IST HART.







DER GERUCH ERFULLT
MEIN HERZ MIT
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' SOLCHE LIBERRASCHLUNGEN
" { MACHEN ORCS NUR WUTEND. ™

DAS
KAPIEREN
SIE NICHT.

KOMMEN
BAUERN
GUT KLAR.

SO LEBEN
SIE HIER




KAMPFEN IST IHR WERDET LINSEREM
S/NNLOS. OBERKHAN D/ENEN
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KEINE ORCS,
KEINE HORUDE,
KEINE BEFEHLE.
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