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Ob Frihjahr, Sommer, Herbst oder Winter: Jetzt geht es raus in die Natur!

Denn hier lassen sich das ganze Jahr Uber tolle Abenteuer erleben und ungeahnte
Schatze entdecken. Blatter, Zweige, Blumen, Nusse, Zapfen, Muscheln, Graser,
Schalen, Ahornfliigel, Steine ... Wetten, die Welt ist voller inspirierender
Materialien, mit denen sich spannende Bastelprojekte umsetzen lassen?

Der Saisonkalender auf dem Poster zeigt euch, wann ihr suchen musst, um beim
Sammeln erfolgreich zu sein. Packt die Taschen voll und bringt eure Schétze nach
Hause! Ich zeige euch, was ihr damit basteln konnt. In diesem Buch findet ihr Gber
vierzig Ideen, die sich mit wenigen zusatzlichen Materialien umsetzen lassen.

Ob Steckenpferd, Marionette, Raubersabel oder Maispippchen, Dominosteine,
Tiermasken, Rindenschiffchen oder Zapfentiere - alle Sachen in diesem Buch sind
zum Spielen da. Und damit ihr gleich loslegen kénnt, findet ihr auf dem Poster
einen Spielplan. Alles, was ihr dafiir noch braucht, sind die Spielfiguren von Seite
20 und ein Wiirfel.

Bei einigen Projekten reichen schon ein Pinsel und etwas Farbe. Und schon
entstehen schéne Dinge, mit denen ihr anschlieBend spielen kénnt. Also,

worauf wartet ihr noch? Jetzt geht es los. DrauBBen wird gesucht, entdeckt und
gesammelt. Zuhause wird gebastelt, ausprobiert, gestaunt und gespielt.

Ich wiinsche euch viel Spal3 bei euren Natur- und Bastelabenteuern!

PS: Noch mehr Lust auf Spielen? Dann schaut mal ans Ende der einzelnen Kapitel.
Dort findet ihr viele tolle Spielideen fiir drauBen und unterwegs in der Natur.
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Bastelschere

UHU Bastelkleber oder UHU Creativ’

UHU Alleskleber

Kinder-Bastelfarbe oder Acrylfarbe

Pinsel in verschiedenen Grof3en und Formen
Schissel mit Wasser (zum Reinigen der Pinsel)
Zeitungspapier

Schmierpapier

diinne Pappe

Bleistift

Zirkel

Lineal

Zahnstocher
Schaschlikstdbchen
Wattestédbchen
Schraubenzieher
Handbohrer
Schnitzmesser

Bligelsage

Schleifpapier, Kérnung 100
alte Tucher

Blicher zum Pressen von Blattern und Bliten

Diese Materialien und Werkzeuge solltest du immer zur Hand haben. Sie werden in den einzelnen

Anleitungen meist nicht mehr separat angegeben.

\/ortogem uberjcmgen

Mach eine Kopie der bendtigten Vorlage,
schneide die einzelnen Teile grob aus und klebe

sie auf dlinne Pappe. Schneide dann alles sauber

aus und verwende die Teile als Schablone.

Arbei{en Mit HoLz

Spanne die Aste und Zweige zum Sagen

und Bohren unbedingt in eine Werkbank ein
oder befestige sie mit einer Klemme an der
Arbeitsplatte. Wenn du mit dem Schnitzmesser
arbeitest, achte darauf, dass du immer von
deinem Korper weg arbeitest und dass du

das Holz hinter der Stelle haltst, an der du das

Messer ansetzt. Der
Weg vor dem Messer
muss frei sein, damit du
weder dich noch andere
mit dem Messer ver-

letzten kannst.

Fir die meisten Ideen
in diesem Buch sollte das Holz gut
durchgetrocknet sein. Ansonsten
ist angegeben, dass frische Zweige
verwendet werden.



Slumen und Blatter
L\GLJCEOI" VMGCL\GW

Lege die Bliten und Blatter zwischen zwei

Lagen Schmierpapier (oder noch besser Lésch-
papier) und lege sie dann in ein altes Buch. Das

Buch beschweren und ein paar Tage warten,
bis die Bliten und Blatter getrocknet sind.

Danach kannst du sie vorsichtig herausnehmen.

Blatter halten langer, wenn du sie mit Bastel-
kleber bestreichst. Nach dem Trocknen bildet
der Kleber eine durchsichtige, gummiartige
Schutzschicht. Bei manchen Blattern
funktioniert das nur auf der Oberseite, auf der
Unterseite perlt der Klebstoff ab — probiere es
einfach aus.

ﬂr\otem Mt f—arbe

Steine, EichelhUtchen,
Muscheln und andere
kleine Sachen lassen
sich besser mit Farbe

bemalen, wenn du

ein Stlck Paketband

mit Klebefilm auf dem Arbeitsplatz befestigst.
Einfach die kleinen Teile darauf andriicken und
anmalen, dann bleiben deine Finger sauber.

Weiche Kastanien oder Eicheln kannst du zum
Bemalen einfach auf ein Schaschlikstdbchen
stecken — am besten an der Stelle, an der
spater eh ein Loch gemacht wird. Mit dem
Stabchen kannst du die Sachen beim Malen
gut halten und zum '

Trocknen z.B. in ein
Glas stellen.

Oder du ver-
wendest Knete. Da

lassen sich NUsse

oder Eicheln zum
Bemalen einfach
hineindriicken.

Die obere Halfte
anmalen, warten

bis alles trocken
ist, wenden und den
Rest bemalen. Fertig.

Gesichter, Muster und Details kannst du

mit einem sehr feinen Pinsel aufbringen, oft
eignet sich aber ein Wattestabchen (Punkte,
Augen) oder ein Schaschlikstabchen bzw. ein
Zahnstocher (kleine Punkte, sehr feine Linien)
besser flr diese kleinen Elemente.

Satzjceig

Mische zwei Tassen Mehl mit einer Tasse Salz
und einer Tasse Wasser (nach Wunsch vor-
her mit etwas Lebensmittelfarbe einfarben)
und knete alles mit den Handen zu einem
geschmeidigen, festen Teig. Sollte der Teig
noch broseln, gibst du etwas Wasser dazu; ist
er noch klebrig, knetest du etwas Mehl ein.
Die fertigen Salzteigwerke auf einem Brett
mehrere Tage durchtrocknen lassen oder auf
dem Backblech bei 100° Celsius im Ofen
ausharten (ca. 2 -3 Stunden, je nach Dicke).




