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Photoshop Elements wachst von Jahr zu Jahr und bietet
inzwischen nicht nur eine Vielzahl an ausgefeilten Automa-
tiken an, sondern gibt lhnen anhand komplexerer Korrek-
turfunktionen auch die Moglichkeit, Bilder professionell zu
bearbeiten. Hinzu gesellen sich zahlreiche Méglichkeiten fiir
das Sortieren und Wiederfinden von Bildern und Filmen.
Bei all dem bleibt der SpaR aber nicht auf der Strecke, denn
Photoshop Elements kommt auch den Wiinschen derer ent-
gegen, die spielerisch und kreativ mit ihren Fotos umgehen
mochten. Tauchen Sie ein in die Photoshop-Elements-Welt!




Workshops kénnen Sie anhand der Beispiel-
bilder direkt mitmachen.

1.1 Anliegen und Ziele

Von der Theorie bis in die Praxis ist es haufig ein langer Weg.
Das soll in diesem Buch ausdriicklich nicht so sein, denn das
Gelernte gleich in die Praxis umzusetzen, ist das Beste, was Sie
machen kdnnen. Das ist im Grunde genauso wie beim Kochen.
Hat man ein Gericht einmal zubereitet, gelingt das in der Regel
immer wieder, und wenn man es ein paarmal wiederholt hat,
beginnt man, kreativ zu werden.

Daher haben wir auch Wert darauf gelegt, die drei wichtigen
Schritte kreativen Lernens in diesem Buch abzubilden. Erstens
die ausfihrliche Erklarung aller Funktionen als Grundlage und
zum schnellen Nachschlagen. Zweitens haben wir jede Menge
Workshops integriert, die sich ausfuhrlicher mit bestimmten
Funktionen beschaftigen. Von da aus ist es dann auch nicht
mehr weit, den dritten Schritt zu vollziehen, namlich eigene
Bilder frei zu bearbeiten. Und sollten Sie dabei noch eine Frage
haben, siehe Schritt eins oder schreiben Sie uns.

Bilder zum Mitmachen

Und schon sind wir in der Abteilung Mitmachen angelangt bzw.
dabei zu erklaren, wie es funktioniert. Die fir die praktischen
Ubungen und Workshops benétigten Bilder kdnnen Sie sich
direkt von der BILDNER-Verlagshomepage herunterladen und
die einzelnen Schritte, genauso wie sie im Buch gezeigt werden,
nachvollziehen. Alle Bilder dafiir sind in den Buchabschnitten
mit dem Symbol (¥ und dem jeweiligen Dateinamen gekenn-
zeichnet. Die Download-Adresse fiir die Beispielbilder lautet
https://bildnerverlag.de/00421. Laden Sie die Bilder aus dem
Bereich Verfligbare Downloads herunter. Sie sind in komprimier-
ten Ordnern zusammengefasst. Beim Extrahieren der ZIP-Datei
werden Sie zur Eingabe des Kennworts aufgefordert.

Dieses finden Sie in Ihrem Buch. Es ist jeweils das erste Wort im
Text auf Seite 29. Bitte beachten Sie die Grol3- und Kleinschrei-
bung. Wenn Sie Probleme mit dem Entpacken des komprimier-
ten Ordners haben, finden Sie ebenfalls im Downloadbereich die
Anleitung »Erlduterung zum Entpacken von Ordnern.

Tastenkiirzel

Im Laufe unserer Elements-Sozialisation haben wir festgestellt,
dass wir durch die Verwendung der Tastenkirzel eine Menge
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Zeit sparen und es auch nicht so schwierig ist, sich die wichtigs-
ten Kombinationen zu merken. So kdnnen Sie beispielsweise mit
(strg)/(cmd}+(L) das Dialogfenster fur die Tonwertkorrektur zum
Anpassen von Belichtung und Kontrast aufrufen. Dieses wiirden
Sie sonst nur mit drei Klicks erreichen, namlich tGber das Menu

/ / . Wer
die Funktion haufig benétigt, wird das Tastenkiirzel lieben. Im
Text werden lhnen die Kiirzel daher an vielen Stellen begegnen.

Und was ist mit dem Mac?

Da Photoshop Elements 2020 natdirlich auch auf den stylischen
Rechnern mit dem Apfelsymbol lduft, haben wir diese mitbe-
ricksichtigt. Zum einen wird immer, wenn eine Information fir
Mac-Anwender im Text steht, ein spezieller Hinweis auftau-
chen. Zum anderen gelten die Windows-Tastenkombinationen
ja grundsatzlich auch fir den Mac, sodass beim Mac lediglich
anstelle der (sirg)-Taste die Apfeltaste @) bzw. Command-Taste
zu dricken ist. Um das Kontextmeni aufzurufen, driicken
Sie die Maustaste bei gehaltener (ctri}-Taste. Einige Bedienfelder
kdnnen bei Windows mit den Funktionstasten etc. geoff-
net werden. Beim Mac ist dafiir der gleichzeitige Druck der
-Taste notwendig, also zum Beispiel (FJ+F1) zum Offnen des
Ebenen-Bedienfelds.

Sollten Sie bereits mit einer der Vorgangerversionen gearbeitet
haben, ist es sicherlich interessant zu erfahren, welche Neue-
rungen Photoshop Elements 2020 zu bieten hat. Welche funk-
tionellen Unterschiede gibt es, und welche neuen Features hat
Adobe dem Neuling mit auf den Weg gegeben? Nun, von den
Arbeitsoberflachen her hat sich im Vergleich zur Programm-
version 2019 kaum etwas verandert. Aber das hat auch sein
Gutes. Man muss sich nicht umgewdhnen und viele bekannte
Steuerelemente sind an gewohnter Stelle zu finden. Wenn Sie
das Programm offnen, prasentiert Ihnen Photoshop Elements
in gewohnter Manier auf dem allerlei Informa-
tionen zu den neuen Funktionen und erstellt aus Bildern, die
Sie in den Organizer einpflegen, automatische Kreationen. Das
Aufrufen des Fotoeditors [ und Organizers [B sowie, wenn in-
stalliert, des Videoeditors [ ist weiterhin Bestandteil des Start-
bildschirms.

Hier hat uns Photoshop Elements 2020 eine
automatische Kreation mit vier aus dem
Organizer entnommenen Bildern vorge-
schlagen.
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Einer der neuen Effekte im Fotoeditor
Assistent, der MUSTERPINSEL.

Eine absichtlich etwas punkig nach-
kolorierte Schwarz-Wei3-Aufnahme.

Das Pferd wurde mit der Schaltfldche
»Motiv auswdéhlen« flink markiert. Dann

musste nur noch der Hintergrund in
Schwarz-Weil3 umgefirbt werden, fertig
war die Aufnahme.

Einige Neuerungen sind etwas mehr im Detail versteckt. Dazu
zahlen beispielsweise die neuen Schritt-fir-Schritt-Anlei-
tungen, mit denen das Retuschieren von Bildern vereinfacht
wird (ENTFERNEN VON OBJEKTEN) oder Muster ins Bild
gemalt werden konnen (MUSTERPINSEL). Um die Haut bei
Portrataufnahmen etwas zu glatten, bietet Photoshop Elements
2020 die neue Funktion Haut gldtten an, bei der das Gesicht
automatisch erkannt wird und nur ein Regler flr das Anpassen
der Effektstarke notwendig ist. Eine Farbauffrischung alter Fotos
lasst sich mit der neuen Funktion Foto einfdrben durchfiihren,
wobei damit auch Bilder in Schwarz-Weil8 nachkoloriert oder
Farbfotos kreativ umgefarbt werden konnen. Wer an Collagen
interessiert ist oder des Ofteren Retuschearbeiten vor sich
hat, kann von der neuen Motivauswahl profitieren. So bietet
die Gruppe der Auswahlwerkzeuge (=], [], [}, [, [#F]) in ihrer
Optionsleiste eine neue Schaltfliche Motiv auswdhlen. Damit
wird auf Basis einer intelligenten Erkennungsautomatik das
Hauptobjekt im Bild oftmals erstaunlich zuverlassig erkannt und
mit einem Klick in die Auswahl genommen. Das kann einiges an
Bearbeitungszeit sparen.

Verbessert wurde zudem die Unterstlitzung fir Bilder, die im
Format HEIF (High Efficiency Image File Format) gespeichert
sind. Hierbei handelt es sich um ein komprimierendes Bildspei-
cherformat, das ahnlich dem alteren JPEG-Format fiir ein gerin-
ges Speichervolumen bei gleichzeitigem Erhalt der Bildqualitat
sorgt. HEIF-Dateien sind in etwa halb so groR wie JPEG-Bilder,
bieten mehr Farbtiefe (10 Bit statt 8 Bit bei JPEG), beinhalten
mehr Zusatzinformationen und lassen sich daher auch umfang-
reicher bearbeiten. Das HEIF-Format wird zum Beispiel von den
Apple-Betriebssystemen ab macOS High Sierra und iOS 11 fir
iPhone und iPad verwendet. Bilder aus diesen Betriebssyste-
men kénnen nun auch in Photoshop Elements 2020 gedffnet
und bearbeitet werden.

1.3 Grundlagen — das Programm
kennenlernen

Nach der Installation finden Sie das Programmsymbol @ auf lhrem
Desktop bzw. in der Programmliste lhres Computers. Um Pho-
toshop Elements 2020 zu starten, klicken Sie dieses Icon einfach
doppelt an. Danach 6ffnet sich der Startbildschirm. Hier haben
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Sie in der oberen Zeile die Moglichkeit, sich tiber die Neuerungen
zu informieren oder auch ausgewadhlte Funktionen direkt zu
testen. Dazu erscheint, sobald Sie den Mauszeiger auf eines der
Bilder legen, die Schaltflache Link 6ffnen oder Testen @. Unten
links befindet sich entweder der Bereich LETZTE VERSION oder
Automatische Kreationen @ (siehe den Kasten auf der nachsten
Seite).

Die eigentliche Aufgabe des Startbildschirms, namlich das Aus-
wahlen des gewlinschten Programms, finden Sie im Bereich
unten rechts. Wahlen Sie hier, ob Sie den Organizer i, den Foto-
editor [B oder gegebenenfalls auch den Videoeditor [ 6ffnen
mochten @, sofern Sie das Videoschnittprogramm Photoshop
Premiere Elements ebenfalls erworben haben, auf das wir im
Rahmen dieses Buches allerdings nicht weiter eingehen kénnen.
Des Weiteren listet der Bereich LETZTE DATEIEN @) bis zu sechs
Namen von Dateien auf, die zuvor im Fotoeditor gedffnet

'

@ Startbildschirm aufrufen

Mit der Befehlskette Hilfe/Starthildschirm
konnen Sie den Startbildschirm auch aus
den Programmen heraus aufrufen.

(B Adobe Phatoshop Elements 2020

£ B. ich méchte eine GruBkarte gestalten.

Erstellen einer Diashow |

Bildschirmprisentationen sind cine grofBa tige
Miiglichkeit, Thre Folos und Videos au
prasentieren — und sie kiinnen ganz ainfz h
erstellt und geteilt werden.

tomatische Kreationen werden nur fur A,
Sie erstellt und beim Starten angezeigt

Automatische Kreationen

Anzeigen

NEUE FLBCTIONEN

Wir haben den Effekt - Qrganizer
~Malerisch™ auf Ihr Foto
angewendet
LETZTE DATEIEN
m ﬁ Kap12-15.jpa
T Kapi2-13.j0
ﬂ Kap12-12.jpg

Anwenden lustiger fuster

. Fotoeditor

T rap1z06000
B Kep10-0Li0

1A xaps-07pg

Geschlossend

Videoeditor

Der Startbildschirm von Photoshop Elements 2020 bietet den Direktzugriff auf Informationen und die Programme Organizer,

Foto- und Videoeditor.
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Letzte Version oder auto-
matische Kreationen

Wenn Sie zuvor bereits mit einer dlteren
Version von Photoshop Elements gearbeitet
haben, konnen Sie im Startbildschirm un-
ten links bei die jeweilige
Programmversion auswahlen. Es erscheint
dann ein Informationsfenster, das Sie Giber
die Neuerungen informiert und ggf. einen
Link anbietet, um zum Beispiel gleich Bil-
der in den Organizer zu importieren. Wel-
che Information erscheint, héngt von der
gewdhlten Programmversion ab. Wenn be-
reits ein paar Bilder in den Organizer im-
portiert wurden, zeigt der Startbildschirm
statt der letzten Version
an, zum Beispiel Fotocollagen oder
Diashows. Dazu nutzt Photoshop Elements
die von Adobe als bezeichnete Kom-
bination aus Analysemechanismen aus dem
Bereich der kiinstlichen Intelligenz und ma-
schinellen Lernalgorithmen, um spezifisch
auf Ihren Medieninhalt zugeschnittene Pré-
sentationsvorschlage zu unterbreiten. Mit
der Schaltflache konnen Sie das an-
gezeigte Bild gleich aufrufen und gegebe-
nenfalls weiter bearbeiten, speichern oder
teilen. Uber die Schaltflache un-
ten rechts gelangen Sie zu einem Auswahl-
fenster mit allen verfiigharen Kreationen.
Wahlen Sie darin oben links den Eintrag
, um wieder zum anfanglichen Start-
bildschirm zuriick zu kommen. Wenn Sie
dieses Angebot zukiinftig nicht weiter nut-
zen mochten, 6ffnen Sie den Organizer und

wahlen (Windows) bzw.
(mac0S)/
/ (Gtrg)/femd}+(K)).

Deaktivieren Sie darin die Checkbox

wurden. Mit einem Klick darauf kann die Datei direkt wieder im
Fotoeditor angezeigt werden. Im oberen rechten Bereich des
Startbildschirms finden Sie auRerdem drei Schaltflachen @, tber
die Sie die Social-Media-Prasenzen von Photoshop Elements
bei Facebook und Twitter aufrufen konnen. Mit der dritten
Schaltflache wird eine Verbindung zum Adobe-Kundendienst
hergestellt. In allen drei Fillen 6ffnet sich automatisch die
jeweilige Internetseite im Browser lhres Computers.

Organizer und Fotoeditor

Der Organizer und der Fotoeditor arbeiten eng verzahnt mitein-
ander. Dennoch handelt es sich um zwei Anwendungen, die Sie
ruhig getrennt voneinander betrachten kénnen.

Bl: In diesem Programm findet alles statt, was
zum Thema Bildbearbeitung, Retusche und Composing
gehort.

Bl: Dieses Programm ist das Verwaltungsherz
von Photoshop Elements. Hier kdnnen Sie samtliche Medi-
endateien verschlagworten, sortieren und suchen sowie die
Bilder fiir Diashows etc. bequem und Ubersichtlich zusam-
menstellen.

Das grolRere Gewicht liegt eindeutig beim Fotoeditor. Daher
beschéftigen sich auch die meisten Kapitel dieses Buches mit
diesem Programm.

Zum Organizer finden Sie natirlich auch zwei spezielle Kapitel
(16 und 17), denn er bietet wirklich praktische Funktionen, die
Sie auf jeden Fall kennenlernen sollten.

Ein beispielhafter Workflow

Bei der folgenden Darstellung grundlegender Arbeitsablaufe
gehen wir davon aus, dass Sie keine andere Software fiir die
Verwaltung Ihrer Bilder und Videos verwenden. Der Organizer
sammelt also zunachst einmal wie ein grofRes Regal samtliche
Informationen Uber Ihre Medienelemente und halt die Ver-
bindung zu allen Dateien aufrecht wie ein Krake. Verbindung
deshalb, weil die Fotos und Videos nicht direkt im Organizer
gespeichert werden. Die Dateien befinden sich sonst auch in
den Ordnern lhrer Festplatte. Aber der Organizer weil3, dass sie
da sind und wo sie liegen.
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Der Bearbeitungsweg startet daher mit dem Import € der Fotos
und Videos in den Organizer [g]. Dort findet gleich einmal die
Verschlagwortung mit Stichwértern @ statt, was das spatere
Auffinden bestimmter Bilder sehr erleichtern kann.

Aus dem Organizer heraus kdnnen die zu bearbeitenden Bilder
dann mittels umfangreicher Suchfunktionen ausgewahlt wer-

den ©.

Fur die Bildbearbeitung wechseln Sie in den Fotoeditor [ ©.
Nach Abschluss der Anpassungen und Speichern des Bildes
wird die veranderte Version automatisch auch im Organizer [&
hinterlegt ©.

@ B =

el ST

0 W Aben i Ordner

~ Mene Aben o oh
E Facebook
= Diashows

= Madeira 2016

Schema der eng verzahnten Zusammenarbeit zwischen dem Organizer und Fotoeditor.
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@ Grafikkarte aktivieren

Wenn Photoshop Elements eine kompatib-
le Grafikkarte in lhrem Computer erkennt,
lassen Sie die Option

am besten aktiviert, um die
Gesichtserkennung im Organizer in vollem
Umfang nutzen zu konnen.

Die von Adobe getesteten Grafikkarten fin-
den Sie im Internet unter: https://helpx.
adobe.com/de/photoshop/kb/photoshop-cc-
gpu-card-fag.html. Sollte es zu Problemen
kommen oder Abstiirze des Programms auf-
treten, probieren Sie einmal aus, ob sich die
Stabilitat verbessert, wenn die Option deak-
tiviert ist.

Um mit den fertigen Bildern beispielsweise eine GruRRkarte zu
erstellen, wahlen Sie die gewiinschten Elemente im Organizer
aus und sammeln sie in einem Album

Mit dem Start des GruRkartenprojekts geht es nun wieder auto-
matisch in den Fotoeditor [ zur Bearbeitung @. Nach dem
Speichern des Projekts kdnnen Sie die GruBkarte direkt aus-
drucken

Damit lhrem Computer nicht vorzeitig die Puste ausgeht, kon-
nen Sie einige Grundeinstellungen variieren. So wird es moglich,
Photoshop Elements an die Rechnerleistung lhres Computers
oder Laptops optimal anzupassen.

Waéhlen Sie dazu im Fotoeditor die Befehlskette
(Windows) bzw.

/ (Girg)/(emdJ+(KJ).

In der Rubrik lasst sich der verfligbare
Arbeitsspeicher Ihres PCs ablesen. Photoshop gibt zudem einen
idealen Bereich an. Erhéhen Sie den Regler bei

auf bis zu 70 %, wenn das nicht
bereits so voreingestellt ist. Damit steht dem Programm mog-
lichst viel Arbeitsspeicher zur Verfiigung, gleichzeitig wird die
Performance anderer ge6ffneter Programme aber nicht zu sehr
beschnitten.

(mac0Ss)/

Die Leistung anpassen.

Voreinstellungen

Arbeitsvolumen
Anzeige & Cursor
Transparenz
Einheiten & Lineale
Hilfslinien & Raster
Zusatzmodule

Text

Allgemein
Dateien speichem

Adobe Partner-Dienste
Anwendungs-Updates

Land-/Regionsauswahl

Leistung oK
Protokoll und Cache

Protokollobjekte: n
Cache-Stufen: Zurih

Vaorherige

Speicherbelegung
Verfligbarer Arbeitsspeicher: 29877 MB
Idealer Bereich: 16432-21511 MB

Von Photoshop Elements verwenden lassen: ME (70 %)
o

Abbrechen

Nachste

Grafikprozessor-Einstellungen
Erkannter Grafikprozessor:

NVIDIA Corporation
GeForce GTX 1070/PCle/SSE2

[, Grafikprozessor verwenden™ fiir ,Gesichtsmerkmale anpassen”

Beschreibung
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Im Bereich kénnen Sie die Anzahl der
Protokollobjekte verandern. Diese sind dafiir zusténdig, wie
viele Arbeitsschritte im Zwischenspeicher gesichert werden.
Wenn Sie moglichst viele Schritte wieder rlickgangig machen
mochten, wahlen Sie einen Wert von 100 bis 150 (hier 100).

Soll der Arbeitsspeicher wenig belastet werden, nehmen Sie
Werte zwischen 20 und 50. Wenn Sie zudem die

auf 8 erhdhen, beschleunigt das die Anzeige und Verarbeitung
groRerer Dateien bei gleichzeitig nur marginal verringerter Dar-
stellungsqualitdat am Monitor.

Sollte der Arbeitsspeicher voll sein, lagert Photoshop Elements
temporare Dateien auf die Festplatte aus. Welche Festplatte
dafiir genutzt wird, kdnnen Sie bestimmen, wenn Sie links den
Bereich offnen.

Wahlen Sie die schnellste Festplatte mit viel Speicherplatz als
sogenanntes primares Arbeitsvolumen aus und positionieren
Sie sie mit den Pfeiltasten ganz oben in der Liste (in der Bei-
spielabbildung ).

Durch Anklicken kénnen Sie weitere Festplatten hinzuziehen
(in der Beispielabbildung D:\). Damit die Anderungen in der
Leistungseinstellung in Kraft treten kdnnen, schliefen Sie Pho-
toshop Elements. Nach dem Neustart werden die Anpassungen
angewendet.

@ Externe Arbeitsvolumen

Alle Arbeitsvolumen sollten direkt mit dem
Computer verbunden sein, also zum Bei-
spiel nicht iiber ein Netzwerk oder per USB-
Anschluss gekoppelt sein. Sonst leidet die
Performance des gesamten Programms un-
ter der meist langsameren Ubertragungs-
verbindung.

Voreinstellungen

x| Arbeitsvolumen

Allgemein Arbeitsvolumen
Dateien speichem Aktiv? | Laufwerk Freier Speicher Informationen
Leistung i [ c\ 72,27 GB Startvolume
2| @ Dby 72,36 GB
Anzeige & Cursor 3 £\ 2167,50 GB
Transparenz 4 G\ 2450,21 GB

Einheiten & Lineale
Hilfslinien & Raster
Zusatzmodule

Adobe Partner-Dienste
Anwendungs-Updates
Text
Land-/Regionsauswahl

= einrichten.

Abbrechen
Zuriick
Vorherige

Machste

Kapitel 1 Photoshop Elements 2020



Damit die Farben lhrer Bilder stets korrekt wiedergegeben wer-

den, bietet Photoshop Elements einige Einstellungen zum Far-

bmanagement an, die Sie im Organizer oder Fotoeditor liber
/ aufrufen kénnen.

: Mit
dieser Einstellung werden die Bilder im Farbraum sRGB ver-
arbeitet. Dies ist der am weitesten verbreitete Farbraum, der
aber gleichzeitig auch ein nicht ganz so grofles Spektrum an
Farben liefert. Mit sSRGB sind Sie aber auf der sicheren Seite,
wenn die Bilder beispielsweise bei Online-Druckereien in
Auftrag gegeben werden sollen oder die Fotos im Internet
prasentiert werden. Es werden in der Regel auch keine Kon-
vertierungsschritte notwendig, und die Bilder haben eine
hohe Qualitat.

Farbeinstellungen im Fotoeditor.

Farbeinstellungen x
€ Weitere Informationen zum Thema:Farbeinstellungen oK
Wahlen Sie, wie Sie Farbe in Thren Bildem verwalten méchten: Abbrechen

() Ohne Farbmanagement
® Farben immer fiir Computerbildschirme optimieren
() Immer fiir Druckausgabe optimieren

O Auswahl durch Benutzer

Hinweis: ,.0hne Farbmanagement” ignoriert eingebettete Farbprofile. Die anderen
Optionen verwenden eingebettete Profile bzw. konvertieren nicht unterstitzte
eingebette Profile in sRGB/AdobeRGB.

: Sollten Sie sich an pro-
fessionellen Malstdben orientieren und auf hochste Qualitat
Wert legen, ist der Farbraum Adobe RGB die richtige Wahl.
Adobe RGB @ ist inzwischen ein Standard fir die Weiterga-
be von Bildern an Agenturen, Zeitschriften und Verlage und
als Vorstufe fiir den professionellen Vierfarbdruck. Allerdings
kann es Probleme geben, wenn ein Monitor verwendet wird,
der diesen Farbraum nicht darstellen kann, oder Sie selbst
oder der Empfanger der Dateien kein durchgehendes Farb-
management nutzt. Beispielsweise kann auch der alte Inter-
net Explorer den Adobe-RGB-Farbraum nicht lesen.

Der Farbraum Adobe RGB € beinhaltet Bei fehlenf:ier Konvertler.ung kdnnen die Bilder im Internet
mehr Farbténe als sRGB €, insbesondere dann farblich sehr flau wirken oder es gehen Strukturen ver-
im griinen Bereich. loren. Mit Adobe RGB muss man also immer den Verwen-
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dungszweck im Auge behalten und die Bilder gegebenen-
falls vor der Weitergabe korrekt in den gangigeren Farbraum
sRGB @ konvertieren.

Dieses Bild wurde im sRGB-Farbraum
@ aufgenommen und in Photoshop Elements
JPEGs aus der Kamera auch im sRGB-Farbraum bearbeitet.
Viele preiswerte Digitalkameras bieten auch gar keine Farbraumauswahl an und
nutzen nur sRGB. Wenn Sie also mit JPEG-Fotos hantieren, die im sRGB-Farbraum
vorliegen, wére eine Konvertierung in Adobe RGB nicht sinnvoll, da der kleinere
Farbraum nicht in einen groBeren umgewandelt werden kann.
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Fotoeditor: Zentrum
der Bildbearbeitung

Kreativitdt und Individualitdt spielen beim Bearbeiten von
Bildern eine wichtige Rolle, daher muss der Fotoeditor auch
auf alles gefasst sein. Dass er das wirklich draufhat, werden
Sie im Laufe dieses Buches Schritt fiir Schritt erfahren. Ler-
nen Sie in diesem Kapitel das Zentrum der Bildbearbeitung
erst einmal kennen, um anschlieBend die Optimierung der
eigenen Bilder anzugehen.




