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BEI DER MA&IT VON

von Christian Endres

In den 80er-Jahren avancierten die Masters of the Universe zu den Helden einer ganzenfGeneration.
Als Actionfiguren oder Protagonisten von Zeichentrickserien und Horspielen feierten'He-Man, seine
Schwester She-Ra und Co. sagenhafte Erfolge. Bei DC Comics gelang den Heroen vom techno-magischen
Planeten Eternia vor einer Weile ein glanzvolles Comeback. Die packende Comic-Neuinterpretation ihrer
Geschichte erzéhlt.von einer alten Prophezeiung; der zufolge immer nur ein Nachfahre Grayskulls wiirdig
ist, mit seinem Schwert die Macht von Grayskull-anzurufen, um Eternia zd/verteidigen. Deshalb gab die
Meisterzauberin Sorceress Konig Randors Tochter Adora in die Handé‘des fiesen Hordak, sodass Adoras
Zwillingsbruder Prinz Adam eines Tages zu He-Man und dem Verteidiger Eternias werden konnte. Adora
kampfte daher beim jiingsten Angriff von Hordak und seiner Horde als grausame Despara sogar aufseiten
der Finsternis. Doch als ihre Herkunft enthiillt wurde, kehrte Adora allem den Ricken, um allein ihren Platz
in der Welt zu suchen, und nur He-Mans Gefdhrte Battle Cat weil3, wohinisie'ging. Derweil Gberrannte
Hordak die Getreuen von Adams Vater Kdnig Randor, dessen Platz und Kérper schon vor Jahren von einer
tiblen Macht tibernommen wurde. Der Sieg:iiber diesen Gegner wiederum konnte lediglich'mithilfe von
Teela errungen werden, die sich-in der Stunde ihres eigenen Todes in die neue Sorceress verwandelte,
weshalb ihr sogar die Snake Men folgten. He-Man schwor indessen, die Krone erst zu akzeptieren, wenn
Eternia aus den Klauen Hordaks befreit sein wiirde. Der Kampf geht also weiter! Dabei beginnt'dieser Band
mit einer Geschichte, die eintausend Jahre in der Vergangenheit angesiedelt ist, als Hordak Eternia bereits
einmal mit Krieg tiberzog und King Grayskull sich dem Bosen mit seiner magischen Klinge entgegenstellte.
Passenderweise endet dieser Band ebenfalls mit einem Abenteuer aus der Vergangenheit — einer Story aus
Prinz Adams Jugend...

HE-MAN UND DIE MASTERS OF THE UNIVERSE erscheint bei PANINI COMICS, Rotebiihlstr. 87, D-70178 Stuttgart. Geschéftsfiihrer Hermann Paul, Publishing Director Europe Marco M. Lupoi, Finanzen
Felix Bauer, Marketing Director Holger Wiest, Marketing Thorsten Kleinheinz, Vertrieb Al der Bubenhei Logistik Ronald Schéffer, PR/Presse Steffen Volkmer, Publishing Manager Lisa
Pancaldi, Redaktion Tommaso Caretti, Christian Endres, Christian Grass, Peter Thannisch, Monika Trost, Daniela Uhlmann, Ubersetzung Jorg FaBbender, Proofreading Monja Reichert, Lettering
Walproject, grafische Gestaltung Rudy Remitti, Nicola Spano, Art Director Mario Corticelli, Redaktion Panini Comics Annalisa Califano, Beatrice Doti, Prepress Francesca Aiello, Andrea Bisi, Repro/
Packager Alessandro Nalli (coordinator), Mario Da Rin Zanco, Valentina Esposito, Luca Ficarelli, Linda Leporati. Fiir die digitale Ausgabe: Supervision Mattia Dal Corno, Layout Michele Manzo.
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editors: Aniz Adam Ansari, Alex Antone, Michael McCalister. Copyright © 2014, 2015 Mattel, Inc. All Rights Reserved. He-Man and the Masters of the Universe and associated trademarks are owned by and
used under license from Mattel, Inc. Under license to DreamWorks Animation Publishing, LLC. All characters, their distinctive likenesses and related elements featured in this publication are trademarks of DC
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DIE LETZTEN MOMENTE.
IM HORDE-KRIEG.

DU WIRST
UNTERGEHEN,
GRAYSKULL.

DEINE ARMEEN
WERDEN VON DER
HORDE VER-

DER EW/GKEIT, DI DU
BEHERRSCHEN WILLST, A
= GESCHMIEDET... &=

A « "\ : .
. SIEH DIE KLINGE, AL g
DAS SCHWERT DER : N
—_— MACHT, IN DEN FELERN ] \ A #
; B [}




80 FIEL HORDAK,

DURCHBOHRT VON

KING GRAYSKULLS

KLINGE.

7 /

DER HIMMEL UBER ETERNIA
TEILTE SICH, UND EIN PORTAL
WARD GEOFFNET...

.. UND HORDAK WURDE SAMT
SEINER HORDE IN.DIE DUNKLE
DIMENSION VON DESPONDOS
GESCHLEUDERT.

D 80 BEGANN IHRE
“e|  VERBANNUNG.
: S g =

e

S S ; .
UND GRAYSKULL ERRANG |
SEINEN GROSSTEN SIEG. ]
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S DIE MACHT DER
USSN  EWIGKEIT!
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F) 1a
AUF GANZ ETERNIA
B -
N Y /

| FORDAKS Lt BEPRerT _ - N : CASTLE GRAYSKULL, DIE HEIMAT

DER MACHT UND DIE STADT IN_
SEINEN-MAUERN-WAR ERFULLT
VOM-SCHALL-DERFESTLICH-
KN —

o

EIN MONAT DES FEIERNS
UND SCHLEMMENS WAR
PP GEPLANT,

DIESER Y.
TRIUMPH WURDE
MIT BLUT BESIEGELT! R
MIT DEM BLUT DER £

FEINDE!

LASST UNS
AUF DIE MACHT
VON GRAYSKLLL

TRINKEN!

80 SPRACH DER WEISE AD],
VERTRAUTER VON GRAYSKULLS
RAT DER WEISEN.

| DER INSEL ANWAT-GAR BRACHTE
DIE BESTEN HANDWERKER UND

DIE GAR WAREN LOYALE
FREUNDE DES KONIGS, UND
I} KEINER WAR TREUER ODER
| GELEHRTER ALS ADI.
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DU BIST EIN
GUTES KIND. IMMER
DA, WENN ICH DICH

"\ BRAUCHE.

&7 MR LACHELT,

| MEINE KENIGIN...

A ABER ICH SPURE
ZWEIFEL.

UND DOCH...
STOSST IHR

ICH DIENE ELICH
MIT FREUDEN,
MEIN KENIG.

JA, KUDUK

| unGoL... OBWOHL
{ WIR UNS FREUEN, F
l WIEGT DIE PROPHE-

MEIN KELCH
IST SCHON GE-
LEERT!

SARYN!
HOLST U MIR
NOCH WEIN?

SOFORT,
MEIN KENIG!
2

i Wl e
e IE
TER. UND SIE VEREHRTE JHN. g

_ . IHN VOR
O N sicHsessT geS
\ | BEscHiTzT. M
| '\

WAS SAGT
DER KON/G ZU
EURER VISION,

MY LADY?




OH, TEELA'NA,
ICH HABE ES IHM
NOCH NICHT GE-
SAGT.
ICH WLNSCHTE,
[ ICH MUiSSTE DIESEN
i MOMENT NICHT
A VERDERBEN.
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WENN DU DIE
I GLOCKE DES TEMPELS .
4 HORST... KEINEN
‘\ MOMENT FRIHER... y

VERLASST A
EUCH DRALF. [N

=

IR UBELT MR ;j'llf%f,
I ‘; %

ZU, UND ICH DANKE . DAS
EUCH DAFUR. DOCH WIR - SCHWERT DER
o SOLLTEN ETWAS VL=l MACHT.
FEIERN...
ES
ENTSTAND IN DEN

FELUERN DER
EWIGKEIT.




ENE WAFFE, ¥ DIESE WAFFE
] BEINAH NOCH FEUCHT BEENDET JEDEN Y
[ VOM BLUT DER KRIEG. EIN FRIE- i
RS FEINDE... o
A\ W%

JUBEL GILT
DIESER
KLINGE!

IHRE MACHT IST
i GROSS, ABER DU BIST
& DER VON DER GOTTIN
R\ AUSERWAHLTE... {4

AUF GRAYSKULL,
DEN FRIEDENSSTIFTER! = Yy -
MOGE EW/G FRIEDEN M ; | 2 I KURZ MIT DIR
HERRSCHEN... @ 7 2 AL SNSET SPRECHEN?

b
ICH UNTER-
[ BRECHE NUR
| UNGERN Das FesT,
ABER ICH FURCHTE |
NEIN. \




DER KONIG UND SEINE

ERAU ZOGEN SICH =
ZURUKCK... WAS IST LOS, MEINE Yol
S A LIEBE? ZOAR WAT ZU ot
By ( \ DIR GESPROCHEN,
N NICHT WAHR?

EINE WARNLING
AN DICH. IRGENDWANN
WIRD ES KRIEG GEBEN
ZWISCHEN ZWEI DEINER
NACHKOMMEN.

DER EINE
WILL DIE ZER-
STORUNG, DER
ANDERE SIE
AUFHALTEN.

SCHON
Dle WORTE
SCHMERZEN!

\/ ABER WAS
BEDELITEN SIE,
VEENA?

[.’- —

ES IST EINE
PROPHEZEIUNG . }

1/
ES IST UNKLAR. )
ICH WERDE DIE G&TTN
BITTEN, MIR MEHR ZU
OFFENBAREN. )/

anmameaBEy |




SHHH! NUR
Ol KOMMST IHM
S0 NAHE. OHNE

TUN, WAS HR DICH IST ES UN-

VERLANGT?

DIE KONIGIN HATTE EINE VISION.
ZWEI NACHKOMMEN GRAYSKULLS,
DIe UM DAS SCHWERT UND DIE
MACHT STREITEN.

ES WARE N
SCHLIMMS-
TER VER-
RAT--

VERSTEHST
DU? SEINE KINDER
WERDEN ETERNIA

ZERREISSEN!

LIND DIE

KENIGIN SIEHT
ES VORAUS!

A MOGLICH.
a V~ SARN,
{ VERTRAU

MEINER
WEISHEIT.

DU HAST DAS
SCHWERT GESE-
HEN. ES HATTE NIE
GESCHMIEDET WER-
DEN DURFEN.

WIE GRAYSKLILL
SOLLTE N/E- |
MAND HaBEN. 4

N
SIE VERDIRBT

IHN BEREITS
JETZT.

DEINE SCHWESTERN
SIND ALLE MUTTER

VIELER KINDER. ABER TU

BIST OHNE

EINES TAGES WIRD
ER ODER EINER SEINER
NACHKOMMEN ETER-
NIA INS VERDERBEN
STURZEN.

ICH KANN NIE EIN
KIND HABEN. WARLIM
M(iSST IHR MICH DA-

RAN ERINNERN?




