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BEI DER MACHT VON GRAYSKULL!

von Christian Endres

Auch die viel beachtete Comic-Neuinterpretation von He-Man und den Masters of the Universe von
DC Comics begann mit dem ewigen Kampf zwischen He-Man und seinem schurkischen Onkel Skeletor.
Nachdem der magisch machtige Erzfeind besiegt und von der Bildflache verschwunden war, wurde jedoch
alles nur noch schlimmer. Denn Skeletors ehemaliger Mentor Hordak und seine finstere Horde eroberten
den Planeten Eternia. Eine seiner wichtigsten Waffen war dabei Despara, bei der es sich in Wahrheit um
Prinz Adams Schwester Adora handelte, die in jungen Jahren von Hordak entfiihrt worden war. Inzwischen
schwingt sie als She-Ra an der Seite ihres Bruders He-Man das Schwert. Ansonsten gibt es allerdings nicht
viel Gutes zu berichten: Adams Vater Konig Randor ist tot, Castle Grayskull wurde eingenommen und
He-Man muss sich samt seiner Getreuen bei den Snake Men verstecken, ehemaligen Feinden, die nun von
Teela angefiihrt werden, der neuen Sorceress, die durch freundschaftliche und romantische Bande mit
He-Man verbunden ist. Viel mehr muss man gar nicht tiber die bisherigen Kapitel der neuen Masters-Saga
erzdhlen, denn der erfahrene Roman- und Comic-Autor Dan Abnett fasst alles Wichtige direkt am Anfang
dieses Bandes noch einmal zusammen, sodass treue Leser gleich wieder alles prasent haben, und sich
Neueinsteiger oder zurtickkehrende Masters-Fans rasch zurechtfinden. Da man im Comic jede noch so
epische Idee auf die Seiten bannen kann, sagen viele Kritiker Gber diesen Auftakt zur ndchsten Blockbuster-
Storyline ibrigens, dass in der neuen Comic-Saga das Potenzial des He-Man-Kosmos ohne die Budget-
Beschrankungen und Altersauflagen einer Trickserie erstmals voll ausgeschopft werde. Darliber hinaus
nutzt dieser Band das bewahrte Konzept des Multiversums, demnach sich verschiedene Welten, Universen
und Realitdten aneinanderreihen. In einer Realitdt ist man z. B. ein Machtiger, in der ndchsten Parallelwelt
vielleicht nur eine Trickfilm-Figur oder ein Action-Spielzeug...
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FEST WIE EIN PARASIT.
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ABER DAS DUNKLE REICH
DESPONDOS WIRD NICHT

|
= HAT, UM SEINE MACHT ZU VER-
GROSSERN, WINDEN SICH IN DEN
WANDEN DER KAMMER.

SIE ALLE SIND AUS DEM PARADIES
AUSGESCHLOSSEN, UND IHR KLAGEN
SOLL DENEN EINE WARNUNG SEIN, @
DIE DIE BESTIE AUFSUCHEN.

SIE AHNE
MOMENT
NAH IST.

BLUT FLIESST DURCH DEN AUS-
GEKLUGELTEN MECHANISMUS,

WERTVOLLES BLUT, DAS BLUT
VON HE-MAN, DEM WAHREN
NACHKOMMEN VON GRAYSKULL.
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KREISCHEND CFFNET
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... UND HORDAK
LEBT WIEDER.
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UNDDEREWIGE DR
KRIEG BEGINNT.
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TEELA, DIE NEUE
SORCERESS VON
ETERNIA...

IHRE SCHREIE HALLEN DURCH DIE
URALTE FESTUNG SNAKE MOUNTAIN,
WOHIN UNSERE HELDEN SICH
ZURUCKGEZOGEN HABEN.

DIE HORDE HAT ETERNIA EROBERT UND
CASTLE GRAYSKULL EINGENOMMEN. DIE (S8
MASTERS OF THE UNIVERSE SIND NUN
ABTRUNNIGE AUF IHRER EIGENEN WELT.

UND SNAKE MOUNTAIN, EINST DER
MACHTSITZ VON SKELETOR, IST JETZT
DER GEHEIME SAMMELPLATZ DER
REBELLION GEGEN DIE HORDE.

[ gt~

=7
e,

ABER SIE WERDEN NICHT ALLEIN KAMPFEN.
DENN TEELA FOLGEN IHRE LEGIONEN VON
B| SNAKE MEN, DIE SIE ALS DIE ZAUBERIN
il JHRER GOTTIN SERPOS VEREHREN.
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UND DIESE ZAUBERIN HAT
SOEBEN EINEN KRIEGSRAT MIT
DEN ANFUHRERN DER REBELLION
EINBERUFEN..

WAS HAST
DU GESEHEN,

cAsTLE \ © A
GRAYSKLILL. ;

. WIE ICH ES

y , \ VERM/SST /T

) N7 HABE.

LORD HORDAK
KEHRT ZU UNS
ZURLICK!




DAsIC;EFHuAEEVON VOR TALSEND ABER KING ¥ MIT L;ENI\z SCHWERT DER MACHT
YN JAHREN KAM IcH GRAYSKULL HAT ER MICH IN DIE DUNKLE
GANZ VERCECSEN HIERHER, ETERNIA WAR STARKER DIMENSION VON DESPONDOS
INZ VERGESSEN. 4 'UND DIESE BURG ALS WIR!I 4 GESCHICKT. DIE WISSENSCHAFT
- 7 EROBERN. ) ERHIELT MICH AM LEBEN. LND
- {ie UNENDLICHE GEDULD!

... HAT DAS BLUT Xl
VON GRAYSKLULLS
{ NACHFAHRE MICH

ABER NUN... BEFREIT!

6B MIR
EINE KLINGE,
GRIZZLOR.

ICH HABE VIEL

7U LANG GEWARTET, PP

KEINE VERZOGERLNG .
MEHR.
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ENDLICH

HABE ICH... _
SCHMERZ! ' - i . i = ) L . /|
AUCH ER HAT A / \ 3 ] ! % e d\,

MIR GEFEHLT!



... ZUGANG
ZUR SCHMIEDE!
ZU DEN EWIGEN

FELIERN!

ZUR
MACHT VON
GRAYSKULL!

ER HAT DAS LURALTE
J FEUER GESTOHLEN, DIESE
GRAYSKULL MAGIE DER SCHOPFUNG,
WAR NUR EIN UND ES IM SCHLOSS EIN-
GESPERRT. ER WOLLTE
ES FUR S/CH.

DIE GOTTIN \ % P
AT : 1 MIT JEDEM HAMMERSCHLAG ERZIT

JAHRE ALF TERT DAS UNIVERSUM. UNORDNUNG,
MICH GE- ! [ e ANGST UND SCHRECKEN DROHEN
WARTET! TR : UBER DIE WELT ZU KOMMEN.




DIe
ZUKUNFT IST
GESCHMIE-

DET.

DAS
ZEITALTER VON
HOROKOTH
BEGINNT!

BEI DER MACHT
DER LEIBHAFTIGEN
DUNKELHEIT...




