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BEI DER MACHT VON GRAYSKULL!
von Christian Endres

Mit diesem extradicken, spektakulären Band erreicht die He-Man-Saga bei DC Comics ihr dramatisches 
Finale. Lange dachten He-Man alias Prinz Adam und seine Verbündeten, He-Mans dämonischer Onkel 
Skeletor wäre die größte Bedrohung für das Königreich Eternia und das gesamte Universum. Doch nach 
Skeletors Niederlage entpuppte sich dessen Mentor Hordak als noch größeres Übel und überrannte 
mit seiner finsteren Horde ganz Eternia. Auf Mount Zoar zeigte Teela, die jetzt die mächtige Zauberin 
Sorceress ist, He-Man eine grässliche Vision: Um Hordak zu besiegen, bräuchte He-Man so viel Macht, 
dass er danach unweigerlich selbst zum Tyrannen werden würde – der Beginn des schrecklichen Zeitalters 
von Horokoth. Also zerbrach He-Man sein Zauberschwert, schwor der Macht von Grayskull ab und 
verwandelte sich zurück in Prinz Adam. Die letzte Hoffnung der Verteidiger Eternias ist nun He-Mans 
Schwester. Bei dieser handelt es sich um Prinzessin Adora, die als kleines Kind entführt wurde und unter 
dem Namen Despara der Horde diente, ehe sie sich vor Kurzem auf die Seite ihres Bruders schlug und 
zur heldenhaften Kriegerin She-Ra wurde. Ausgerechnet in Skeletor, der über Umwege nach Eternia 
zurückgekehrt ist, scheint Adora im vorherigen Band einen überraschenden Verbündeten gefunden zu 
haben. Angeblich wurde Skeletor durch die Erkenntnis geläutert, dass sein Schicksal einzig und allein 
darin bestünde, immer wieder gegen He-Man zu kämpfen und zu verlieren. Dagegen will er rebellieren 
und deshalb jetzt dabei helfen, Hordak zu schlagen und Eternia zu befreien. Die skrupellose Evil-Lyn, der 
Skeletors Sinneswandel alles andere als gefällt, stahl ihrem Ex-Meister und She-Ra daraufhin zwei Artefakte 
und brachte sie Hordak, wodurch der dunkle Herrscher noch mächtiger geworden ist. Und damit beginnen 
die letzten aufregenden Kapitel der neuen Abenteuer der Masters of the Universe in Comic-Form… 
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TERNIA…

… DIE GRENZE ZWISCHEN 
DER HELLEN UND DER 
DUNKLEN HEMISPHÄRE.

AUF DER SEITE 
DES LICHTS BLÜHT 
DAS LEBEN…

… AUF DER DUNKLEN SEITE
 JEDOCH SCHWEIGT DAS 
KARGE ÖDLAND.

AUF DER TRENNLINIE ZWISCHEN 
LICHT UND DUNKEL…

… JENSEITS DES BERGES 
MOUNT ZOAR STEHT EIN…

… UNHEIMLICHES 
MONUMENT.
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schnell.

falls evil-lyn 
hordak die augen 

von grayskull über-
bracht hat, haben 
wir nur wenig zeit, 
ihn zu bezwingen.

tückische 
hexe…

verschwende 
deine gedanken 

nicht an evil-lyns 
verrat, beast 

man.

es gibt 
noch immer 
hoffnung.

ach ja?

meine liebe she-ra-- 
hordak war einst 
an etheria in der 

dunklen dimension 
despondos ge-

kettet.

dort war 
seine machtquelle. 

millionen verzehrter 
seelen, die in seiner 

gruft gefangen 
waren.

als er auf 
etherias schwester-

planet eternia die 
macht von grayskull 

erlangte, liess er seine 
ursprüngliche quelle 

zurück. zumindest 
für den moment.

das 
sollten wir 
ausnutzen.

wir 
reisen nach 
despondos.

leichter 
gesagt als 

getan.

wir 
haben keinen 
dimensions-
transponder 

oder--

she-ra…
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… dies ist 
der quell der 
dunkelheit.

alles ist 
möglich.
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dort unten 
ist eternias 

geburtsmal, so 
alt wie der 

planet 
selbst.

licht 
kann es nicht 

entfernen. es ist 
keine dunkelheit, 

sondern 
ein loch.

wie 
bitte?

ein durchlass 
zwischen etheria 
und eternia, zwi-

schen dieser dimen-
sion des lichts und 
der dunkelheit von 

despondos.

dadurch 
sind sie auf ewig 

aneinander 
gebunden.

wenn wir die 
dunkelheit her-
vorlocken, kön-

nen wir nach 
despondos 

reisen.

woher 
weisst du 
das alles, 
skeletor?

wegen 
dir.

was?

ich habe 
den brunnen 

einst be-
nutzt…

… um hordak 
ein kind namens 

adora zu 
bringen.
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”vor sieben jahren hab 
ich auf etheria die horde 

beim angriff auf 
castle brightmoon 

angeführt…”

stürmt 
die mauern! 
in hordaks 

namen!

bringt 
queen 

angella 
zu mir!
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b-bitte…

hör mit 
dem wimmern auf, 
”grosse königin”. 

die monarchie 
ist endgültig 

gestürzt.

meine magie 
verdunkelt eure 

monde! deine 
burg ist ohne 

energie!

oh, 
beim licht! 

nein!

ergib 
dich! dunkelheit 

regiert nun 
brightmoon, so 

wie ich bald ganz 
etheria regieren 

werde.

beuge dich 
vor hordak! 

erkenne ihn als 
wahren herr-

scher etherias 
an!

jetzt und 
in ewig-
keit!
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DIE FRIGHT ZONE, ETHERIA

brightmoon ist 
unterworfen…

… ein erfolg-
reicher feldzug, 

skeletor.

diese 
gefangenen 

bekommen eine 
neue aufgabe. 

ihre seelen speisen 
hordaks macht, und 

ihre körper… werden 
ebenso ver-

wendet.

alles, was 
ich über die 

dunklen künste 
weiss, verdanke 
ich dir, shadow 

weaver.

es sorgt 
mich, dass mir 
crystal castle 

bisher ver-
borgen 
blieb.

ja, crystal castle 
ist ein hoffnungs-

strahl für die 
rebellion.

es muss 
zerstört 
werden.

ich werde 
es finden 
und für 
dich ein-
reissen.

nicht für 
mich. für 
hordak.

DMOTU007_ST01_09-28_HEMEW_07_DE.indd   15 01/08/16   17:09



ich 
bin euer 
diener.

und 
eines tages 
womöglich 
mehr als 

das.

ich 
kenne euch 
besser, als 

ihr ahnt.

ihr tragt 
eine maske, 

aber ich kenne 
euer wahres 

selbst.

sie verbirgt 
euren schmerz 

nicht. eure 
macht hatte 
einen preis. so wie 

deine.

manches 
überschat-
tet alles 
andere.

als hordak euch 
eure kräfte gab, tat er 
nicht nur dies. er hat 

euch ausgelöscht, eure 
seele verzehrt… und 

noch eine weitere 
seele.

ich spreche 
von dem kind, 

das ihr in euch 
getragen habt. 

dieses kind 
war der…

… wahre 
preis.

aber nun 
sind wir hier, 

und die zukunft 
ist so, wie wir 
sie gestalten-- 

gemeinsam.

ich 
gehöre 
fortan 
euch.
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ich liebe 
dich länger, 

als du 
ahnst.

geh nun zu 
hordak, liebster. 

er ruft dich.

habt 
ihr gehört, 

herr?

alles, 
in der 
tat.

er ist so 
illoyal wie 
damals…

”… und wieder 
einmal schliesst 
sich der kreis.”

mein 
hoher herr 

hordak!

fünf jahre hast du 
mir gedient, skeletor. 

fünf jahre, und du warst 
ein hervorragender 

heerführer.

die grosse 
rebellion kann 

nicht ewig dauern. 
etheria ist bald 

mein.

sodann 
fallen wir in eternia 
ein und beenden, was 
wir damals begonnen 
haben… und erbobern 

grayskull!
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aber dazu 
fehlt noch etwas. 
grayskulls zauber 
kettet mich an diese 

dimension.

allein 
sein blut 
kann mich 
befreien.

du hast mir das 
blut von randor 

und das von keldor 
gebracht.

aber ich 
brauche mehr 
von grayskulls 

nachkommen.

ihr meint 
adam, hoher 

herr?

ich 
eile gleich 

nach eternia und 
bringe euch meines 

neffen lebens-
saft, damit 

ihr--

nicht nur 
adam.

da ist 
noch ein anderes 
kind, geboren vor 

18 jahren…

ein… 
zwilling? bring mir 

dieses kind. 
wenn möglich, 

beide.

du wirst 
das hier 

brauchen…
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… diesen 
stab.

eine 
waffe?

eine 
mächtige 

waffe.

der schädel 
an seiner spitze ist 

der eines gefährlichen 
dämons, den ich einst 

bezwang.

dem stab 
wohnt genügend 
macht inne für 

eine reise durch 
die zeit.

bring mir 
adora, bevor 

sie auf ewig für 
mich verloren 

ist.

eine zeit-
reise? ist 
das klug, 

herr?

so etwas 
bringt zumeist 
unerwartete 

komplikationen 
hervor.

aber es ist 
bereits geschehen, 
also muss es ge-
schehen, und es 
wird geschehen.

geh jetzt. 
nimm den stab und 
sichere mir meine 

zukunft.

ja, 
herr. 
ich--

halt! was 
ist das für 

hexerei?
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”eine vision! der 
stab zeigt mir 

eine furchtbare 
vision!”
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