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WAS BISHER GESCHAH
In Azeroth tobt ein wahrhaftiger Machtkampf. Nachdem die Untoten Sturmwind und 
Orgrimmar angegriffen hatten, beschlossen Allianz und Horde, sich des Lichkönigs 
anzunehmen, und schickten die Hauptstreitmacht ihrer Armeen nach Nordend. 
Währenddessen kämpft - unbemerkt vom Rest der Welt - eine kleine Gruppe mächtiger Helden 
eine andere, wichtige Schlacht. Die ist zwar deutlich kleiner und findet im Geheimen 
statt, dennoch ist sie von extremer Bedeutung. Der böse Oger Cho’gall versucht, seinen 
dämonischen Herrn aus dem Dimensionsgefängnis zu befreien und ihn nach Azeroth 
zurückzuholen. Dazu plant der Oger, Med’an zu benutzen, einen Jungen, dem prophezeit 
wird, er sei der Retter des Planeten. Doch der Junge ist nicht allein: Die Blutelfe Valeera, 
eine Freundin des Königs Varian Wrynn von Sturmwind und Med’ans Lehrer Meryl, ein 
untoter Menschenzauberer, teleportieren nach Ahn’Qiraj, wo es ihnen letztlich gelingt, 
den Jungen zu befreien. Doch dafür müssen sie einen hohen Preis zahlen. Um zu überleben 
und dem Oger zu entkommen, akzeptiert Valeera das Angebot von Kathra’Natir, einem 
mächtigen Schreckenslord, der einst von dieser Welt verbannt wurde. Doch schon eine 
ganze Weile lebt er in der Blutelfe. Ein Pakt mit dem Teufel funktioniert nur sehr selten, 
und deshalb wird dadurch alles noch viel schlimmer. Kathra’Natir rettet die Helden vor 
Cho’gall, doch als er Med’ans innewohnende Kraft bemerkt, will er sie augenblicklich 
für sich gewinnen. Wenn der Schreckenslord den Jungen unter seine Kontrolle bekommt, 
wer wird dann Cho’galls Pläne vereiteln und Azeroth retten? Währenddessen befreit 
jemand Med’ans Mutter Garona aus dem Gefängnis in Theramore. Wer steckt dahinter 
und warum hat er das getan?





AHN’QIRAJ – DIE 
RUINENSTADT 
VOLLER URALTER 
SCHRECKEN  
IST NACH…

               …  EINEM  
JAHRTAUSEND 
WIEDER ZUM LEBEN 
ERWACHT.

HÖRET UND  
ERZiTTERT! iCH  

LAUSCHE DEN BEFEHLEN  
UNSERES MEiSTERS UND  
SPRECHE MiT SEiNER  

STiMME ZU EUCH!

GeRADE JETZT  
RUFT ER DEN  

   ERWÄHLTEN …

… BEEiNFLUSST 
DEN JUNGEN … FORMT  

iHN ZU EiNEM iNSTRUMENT 
SEiNES WiLLENS, DAS  
DEM MEiSTER DiENEN 

    WiRD …



… WiE WiR    
    ALLE!

CHO’GALL 
WiRD MiT 

JEDEM MOMENT 
MONSTRÖSER!

DER MEiSTER 
HAT iHN VER­

WANDELT!
UND 

DURCH iHN SEGNET 
UNSER MEiSTER DEN 
SCHATTENHAMMER!

MAN SAGT, 
CHO’GALL WÄRE AUF DEN 
ZERBROCHENEN iNSELN 

GESTORBEN. DOCH ER iST 
ZURÜCKGEKEHRT! ER iST DiE 

RECHTE HAND 
DES MEiSTERS 

UND KANN NiCHT 
STERBEN!

ER WiRD  
EWiG LEBEN – 
RUHMREiCH UND 

MÄCHTiG!



DER MEiSTER  
VERKÜNDET, DASS  
DiE ZEiT UNSERES 

SiEGES NAHT!

GEH’ ZUR  
FESTUNG VON 

THERAMORE! BRiNG 
MiR DEN JUNGEN! 

BRiNG MiR DEN 
ERWÄHLTEN!

    ABER CHO’GALL … 
SiE HABEN STASiAS 
JÄGER BESiEGT! SiE

 HABEN DiE NEKROPOLE  
DES LiCHKÖNiGS 
ABGEWEHRT! WiE 
SOLLEN WiR …?

ZWEiFLE  
NiCHT AN MiR! DER 
LiCHKÖNiG iST EiN 

NiCHTS GEGEN  
DiE MACHT MEiNES 

MEiSTERs!

ES MAG UNMÖGLiCH  
SCHEiNEN, DOCH iCH MUSS MiCH  
VOM ZAUBER DiESES MONSTERS 
BEFREiEN … UND EiNEN WEG  

FiNDEN, MEiNEN SOHN 
ZU SCHÜTZEN!



DIENE MIR 
KOMM ZU MIR 
WERDE EINS MIT MIR

          ICH BIN 
     DEINE STÄRKE

FESTUNG VON THERAMORE … DAS LiCHT  
DURCHDRiNGT ALLES.  

ERLEUCHTET ALLES. HALLT  
iN ALLEN DiNGEN 

NACH.

EiN PRiESTER ODER  
PALADiN MUSS ALLEM WELTLiCHEN 
DURCH MEDiTATiON ENTSAGEN  

UND ZU EiNEM LEiTER DES 
LiCHTS WERDEN.

DANN KANN 
ER ES KANALiSiEREN 

UND FÜR DAS GUTE NUTZEN –  
ZUR HEiLUNG, UND UM DAS  
BÖSE ZU BESiEGEN. DAS  

LiCHT REAGiERT AUF  
   GEFÜHLE ...

SiE iST  
WiEDER  

iN MEiNEM 
KOPF.

DiE STiMME 
GREiFT iHN WiEDER  
AN, MARAAD – TU  

ETWAS!

VALEERA, 
LASS UNS ZUERST 
ABWARTEN, WAS  

ER SELBST  
TUN KANN.

ATME TiEF 
DURCH, MED’AN. LASS 

DiCH NiCHT VON DEiNER ANGST 
BEHERRSCHEN, DU KANNST  

SiE KONTROLLiEREN.

DAS iST DiE STiMME  
DER ALTEN. DOCH BEDENKE,  

DAS LiCHT DURCHDRiNGT ALLES  
UND HiLFT DiR, WENN DU iM 
RECHTEN GEiSTE DARUM  

BiTTEST.

GREiFE NUN NACH  
DEM HEiLiGEN LiCHT. 
TAUCHE DARiN EiN  
UND LASS DiCH 
SCHÜTZEN.

dAS … DAS  
   iST BESSER 

… … EiN   
  WENiG 

…

GUT. iCH
GEBE MEiNE  
STÄRKE ZU  

DEiNER.

SiEHST DU! 
DAS WAR EiN GUTER 

ANFANG. BESSER ALS  
JEDER NOViZE, DEN iCH  
JE ERLEBT HABE. DU  
HAST DiE PASSENDE  

AFFiNiTÄT.

ES iST EiN WENiG 
   WiE SCHAMANENMAGiE…  

DOCH AUCH iRGENDWiE  
ANDERS. SiE HÜLLT DiCH  
EiN … WiE EiN WARMES  

TUCH.

SCHWACH 
HILFLOS 

OHNE FREUNDE 
WERTLOS



SCHWACH 
HILFLOS 

OHNE FREUNDE 
WERTLOS

DU SOLLTEST 
SPÄTER WEiTERLERNEN.  

DiE FEiNKONTROLLE, DiE DU 
BRAUCHST, BENÖTiGT ENERGiE 

UND ÜBUNG. RUH’ DiCH  
JETZT AUS.

ES iST  
SCHWER ZU GLAUBEN,  

DASS DER JUNGE ... DASS  
MED’AN ... MEiN 

ENKEL iST!

WiE iST ES 
NUR MÖGLiCH, DASS  
iCH NACH ALL DEM 
SCHADEN, DEN iCH  
ANGERiCHTET HABE, 
DERART GESEGNET 

WERDE …?

SOLLTE iCH 
iHM SAGEN, WER 

SEiN VATER iST … UND  
WAS ER MiR BEDEUTET?  

WAS iST DAS BESTE 
FÜR iHN?

ES WAR 
MEiN HOCHMUT, 

Die MEiNEM SOHN DAS LEBEN 
GEKOSTET HAT UND AZEROTH  

DiE KATASTROPHE 
BRACHTE.

WENN NUR … ABER  
NEiN! DiESE … UNSiCHERHEiT iST  

UNTYPiSCH FÜR MiCH. DOCH MED’AN iST  
ZU WiCHTiG! iCH DARF SEiNE ZUKUNFT 
NiCHT DURCH MEiNE SELBSTSÜCHTiGEN  

WÜNSCHE VEREiTELN.

DAS BÖSE  
RÜHRT SiCH, JAiNA,  

UND … GARONAS SOHN 
BEFiNDET SiCH iN  
SEiNEM FOKUS.

WENN ES EiNE  
PROPHEZEiUNG ÜBER iHN  
GiBT, DANN MÜSSEN WiR 

DEN EXAKTEN WORTLAUT 
ERGRÜNDEN.

AUCH UM 
MEHR ÜBER DiE KRÄFTE 
HERAUSZUFiNDEN, DiE 

iHN BEDROHEN.

DEM  
STiMMEN WiR ZU,  

AEGWYNN, EBENSO DER 
NOTWENDiGKEiT, DEN  
RAT VON TiRiSFAL NEU  

ZU FORMiEREN.

AEGWYNN 
UND iCH KENNEN  
   DAS RiTUAL  

…

"… DAS VOR ÜBER 
DREiTAUSEND JAHREN  
ERSCHAFFEN WURDE, UM 
DiE BRENNENDE LEGiON  
ZU BEKÄMPFEN."

"ES WURDE VON DALARANS  
STÄRkSTEN MAGiERN ERSCHAFFEN,  
DiE iHRE KRÄFTE DURCH DEN 
WÄCHTER KANALiSiERTEN."

"DER ALLERERSTE DÄMON, DEN UNSER 
URSPRÜNGLiCHER WÄCHTER ALOD  
BEKÄMPFTE … UND VERBANNTE, WAR DER 
SCHRECKENSLORD KATHRA’NATiR."



ABER  
DALARAN 

BESTREiTET  
GERADE SEiNEN 
EiGENEN KAMPF 

GEGEN DEN 
LiCHKÖNiG.

UND ES GiBT EiN …  
PROBLEM MiT DEM  

BLAUEN DRACHENASPEKT, 
MALYGOS, DEM 

SPRUCHWiRKER. WAS iMMER 
MALYGOS AUCH TUT,  
WiR MAGiER HABEN  
DiE AUSWiRKUNGEN 
GESPÜRT. UNSERE 

KRÄFTE  
SCHWiNDEN.

DAS STiMMT.  
iCH WAR FAST  

NUTZLOS, NACHDEM  
iCH UNS NACH AHN’QiRAJ 
TELEPORTiERT HABE. 

UND ES DAUERTE  
ViEL ZU LANG, UM  

MiCH VON CHO’GALLS 
ANGRiFF ZU 
ERHOLEN.

SOLANGE  
DALARAN DAS  
PROBLEM NiCHT 
LÖST, WiRD ES 
ALLE MAGiER 
BEEiNFLUSSEN.

AUSSER DENEN,  
DiE NATURMAGiE UND 
GÖTTLiCHE MAGiE  

NUTZEN.

WENN WiR ERFOLG  
HABEN WOLLEN, MÜSSEN WiR  
EiNEN VÖLLiG NEUEN RAT  
BiLDEN, iN DEM AUCH DiE  

WiRKER ANDERER MAGiEN 
VERTRETEN SiND.

WiR MÜSSEN  
AUCH SCHAMANEN UND 
DRUiDEN, PRiESTER  

UND PALADiNE 
HiNZURUFEN …

DU WARST
iMMER SCHON EiNE 

REBELLiN.

SiE HAT RECHT, 
MERYL. GERADE JETZT, WO  
SO ViELE VON AZEROTHS 

BESTEN MAGiERN  
GEGEN DEN LiCHKÖNiG 

KÄMPFEN, BRAUCHEN WiR  
AUCH ANDERE  

HELFER.

         iCH FRAGE MARAAD, 
OB ER DEM RAT BEiTRETEN WiLL … 
UND iCH WERDE iHN BiTTEN, iN DiE 
SCHERBENWELT ZU GEHEN, UM 

KHADGAR EiNZULADEN.

KHADGAR  
iST DORT MiT  

DEN SCHÜLERN DER 
GÖTTLiCHEN MAGiE 

BESCHÄFTiGT.

DER DRUiDE  
BROLL WÄRE EBENFALLS  
EiNE GUTE WAHL. DOCH 

DARNASSUS HAT SEiNE EiGENEN 
PROBLEME, UND iCH BEZWEiFLE, 

DASS MAN iHN DORT  
ENTBEHREN KANN.

iCH FRAGE 
NATÜRLiCH  

    THRALL …



DER 
HOHEPRiESTER 

ROHAN iN EiSEN­
SCHMiEDE iST EiN 
SEHR MACHTVOLLER 

PRiESTER.

iCH KENNE 
iHN. ER WÄRE EiNE 

GUTE WAHL.

WÜRDEST DU  
DORTHiN REiSEN  
UND iHN FRAGEN, 
OB ER SiCH UNS 
ANSCHLiESST? DAS 

MACHE iCH. 
ES iST GUT, iHN 

WiEDER ZU 
TREFFEN.

iCH FRAGE 
MiCH, OB DENN  

DER ALTE THUNKER 
AXELJiNK NOCH  

LEBT?

AXELJiNK, 
AEGWYNN? EiN 

GNOM?

BRiLLANT,  
MÄCHTiG UND  
EiN WAHRER 
ERFiNDER.

ER 
MÜSSTE JETZT 
SCHON SEHR  

ALT SEiN.

ER STARB, ALS 
ER GEGEN DiE TROGGS iN  

GNOMEREGAN KÄMPFTE. ABER SEiN  
SOHN KRANK LEBT iN KHAZ  
MODAN. WENN iCH ROHAN  

BESUCHE, KÖNNTE iCH BEi iHM  
   VORBEiSCHAUEN …

KRANK iST 
NOCH EXZENTRiSCHER 

    ALS DER ALTE THUNKER … 
AGGRESSiV UND STREiTSÜCHTiG 
FÜR EiNEN GNOM. ViELLEiCHT 
DURCH DEN EiNFLUSS DER 

ZWERGE.

DOCH ER iST SO  
BRiLLANT UND MÄCHTiG 
WiE SEiN VATER. ES WiRD 
NUR SCHWiERiG SEiN, iHN 
VON SEiNEN EXPERiMENTEN 

WEGZULOCKEN.

PERFEKT.  
iCH BRECHE 

DANN ZU MEiNEM 
TREFFEN MiT 
THRALL BEiM 

KLiNGENHÜGEL  
AUF.

MACHT EUCH 
KEiNE SORGEN, WENN  
iCH EiNiGE STUNDEN  

LANG WEG BiN.  
ER BRAUCHT ZEiT,  
UM DORTHiN ZU  
   KOMMEN …



WÄHRENDDESSEN IN 
DEN RUINEN VON 
AHN’QIRAJ …

ZWEiFELT NiCHT, iHR  
SEiD DiE ELiTE DES SCHATTEN- 

HAMMERS! UNSER MEiSTER HAT 
MiR AUFGETRAGEN, JEMANDEN  

ZU FiNDEN, DER EUCH  
HELFEN WiRD!

HOLT DEN 
JUNGEN!

MiT HiLFE DER 
MACHT UNSERES 
MEiSTERS WiRD  

DER WEG ZU MED’AN 
FREi GERÄUMT!

"
SAMMLE DEiNE 

KRAFT!"

KRAFT DER 
AUTORiTÄT,  

DiE MiR UNSER 
MEiSTER 

VERLiEHEN HAT, 
BEFEHLE iCH  
DiR, ERHEBE 

DiCH!

"WEiL DU SiE SCHON BALD GEGEN 
THERAMORE SCHLEUDERN WiRST!"



MITTEN IN 
DUROTAR.

THRALL! 
DU BiST 

SCHON DA?
iCH WAR UNTEN AM  

KLiNGENHÜGEL UND HABE  
MiT DEN MiNENARBEiTERN 
GESPROCHEN. iCH BEREiTE  
DiE FLOTTE DARAUF VOR,  
NORDEND ANZUGREiFEN.

WARUM 
HAST DU MiCH 
GERUFEN?

iCH FÜRCHTE, ES  
GiBT NOCH WEiTEREN 
ÄRGER. KENNST DU 

CHO’GALL?

DEN OGER? 
iST DER niCHT 
iN SARGERAS’ 

GRUFT GE- 
STORBEN?

NUR EiN GERÜCHT … 
LEiDER. ER FÜHRT NUN  

EiNE GRUPPE AN, DiE SiCH  
DER SCHATTENHAMMER NENNT. 
SEiNE SCHERGEN HABEN UNSER 

LETZTES TREFFEN GESTÖRT.*

CHO’GALL 
VERFÜGT ÜBER  

SCHRECKLiCHE KRÄFTE. 
DOCH iCH GLAUBE,  

WiR HABEN EiNEN WEG 
GEFUNDEN, UM MiT  
iHM FERTiG ZU  

WERDEN.

*SiEHE WORLD OF WARCRAFT BAND 3

VOR LANGER  
ZEiT GRÜNDETEN DiE 
MAGiER VON AZEROTH 

EiNEN RAT …

SPÄTER …

   DU WiLLST 
ALSO DiESEN RAT NEU  

GRÜNDEN, DiESMAL MiT 
ZAUBERERN DER NATUR-
MAGiE UND DER GÖTT- 

LiCHEN MAGiE …

… UND mit  
DENEN DER 
ARKANEN  
ZUNFT?

ES iST EiN GUTER PLAN, iCH WÜNSCHTE, 
iCH KÖNNTE DABEi MiTMACHEN. ABER iCH 

BEREiTE EiNEN KRiEGSZUG VOR.  
WÜRDEST DU REHGAR AN MEiNER STATT 

MiTNEHMEN? ER iST UNTEN.

WENN ER ZUSTiMMT,  
KANNST DU GLEiCH MiT 
iHM NACH THERAMORE 
ZURÜCKTELEPORTiEREN.

UND WAS 
HÄLTST DU VOM 
ERZDRUiDEN DER 
TAUREN, HAMUUL 

RUNETOTEM?

iCH KÖNNTE 
VALEERA ZU iHM 

SCHiCKEN.

REHGAR KENNT  
HAMUUL AUS ALTEN TAGEN.  

DU SOLLTEST SiE ZUSAMMEN 
AUSSCHiCKEN.


