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Abkürzungsverzeichnis 

ASP Application Service Providing 

BIS Bundesamts für Sicherheit in der Informationstechnik 

CPU Central Processing Unit 

DFB  Deutscher Fußballbund 

DFL  Deutsche Fußball Liga 

DRAM  Dynamic Random Access Memory 

ELAS  Elektronischen Leistungs- und Aufzeichnungssysteme 

EM  Europameisterschaft 

FC Fußballclub 

FIFA Fédération Internationale de Football Association 

FSB Front Side Bus 

GPS Global Positioning System 

I / O Input / Output 

IaaS Infrastructure as a Service 

IFAB International Football Association Board 

KPI Key-Performance-Indikator 

MB Megabyte 

ms Millisekunde 

NBA National Basketball Association 

NIST National Institute of Standards and Technology 

ns Nanosekunde 

NUMA Non-Uniform Memory Access 

Oakland A’s Oakland Athletics (Baseballteam in den USA) 

PaaS Platform as a Service 

QPI Quick Path Intercom 

RAM Random Access Memory 

SaaS Software as a Service 
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SRAM Static Random Access Memory 

SSD Solid-State-Drive 

TSG Turn- und Sportgemeinschaft 

US-$ Amerikanische Dollar 

USB Universal Serial Bus 

USV Unterbrechungsfreie Stromversorgung 

VHS Video Home System 

VPN Virtual Private Network 

VR Virtual Reality 

WM Weltmeisterschaft 
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