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Es gibt kein Zurück für Charlotte De La Cruz, als sie tiefer in die Machenschaften der 
Assassinen-Bruderschaft eintaucht – und in ihre genetischen Erinnerungen. Eine Spur 

aus der Vergangenheit versetzt sie ins Inkareich… als der Zusammenbruch droht!

Galina versucht verzweifelt, die zerfallende Assassin-Zelle zu retten, aber Charlotte 
hat eigene Pläne. Es werden Messer gezückt, Blut fließt und es fliegen die Fetzen, als 
beide für das kämpfen, was sie für richtig halten… und ihr kalter Krieg könnte den Tod 

für Feinde wie Verbündete bedeuten!

WENN ALLES VERLOREN SCHEINT, BLEIBT DIE ÜBERZEUGUNG.

 »... MACHT ABSOLUT GLÜCKLICH!« 
 – BOUNDING INTO COMICS 
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Wo bist du, 
Charlotte? Bist 

du okay?

Cancun, 
Mama.

Ich brauchte einfach 
eine Auszeit. Ich bin… bei 

Freunden. Wir sind in einem 
Urlaubsort und bleiben 

eine Woche.

Du kannst doch nicht 
einfach so verschwinden, 
Char. Du hast einen Job, 

eine Familie. Ich… du 
wirst wie meine Mutter.

Nein, 
Mama. Ehrlich. 

Ich komm 
wieder.

Geht es 
dir gut?

…

Char, alles 
okay?

Ja, ja.

Leg auf.

Mama? Ich 
muss aufhören. 
Ich… ruf später 
wieder an, wenn 

ich kann.
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Was für 
ein goldener 

Moment, 
Charlotte. Du 
und »Mama«.

Gib das 
Telefon.

Keine Ahnung, aus 
welchem Ei du geschlüpft bist, 

Galina, aber mir ist Familie wichtig. 
Wenn du noch mal versuchst, mir 

mein Telefon wegzunehmen, 
kriegst du richtig--

Hey! Alle bleiben 
ruhig. Die Ärztin ist 

jeden Moment 
hier.

Gut. Erst mein
 Bein, dann schnappen 

wir uns Josephs 
Kontaktperson.

Wir müssen 
rausfinden, wo 
Joseph ist und 

was er weiß. Er hat 
die Bruderschaft 

verraten.

Nein. Das 
kriegst du 

nicht.

Und wie? Sollen 
wir sie foltern, um 

Informationen aus ihr 
rauszukitzeln? Sie 

töten, selbst wenn sie 
nichts weiß?

Du meinst, der 
Anruf war sicher, 

weil du ein Wegwerf-
Handy benutzt? 

Familie ist gefährlich, 
glaub mir.

Ich sag euch, 
er hat den Templern 

nichts verraten!

Du weißt 
weniger, als 
du glaubst.

Vielleicht. Aber 
ich weiß, dass ich 
nichts mit Folter zu 

tun haben will.

Mexiko City, 2016.
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Bitte. Bleib ein 
paar Minuten. 

Ich versteh kein 
Spanisch.

Kody, es sind 
Ärzte. Die sprechen 

Englisch. 

Mehr kann man 
für »Blutgeld« nicht 

erwarten.
Das sind… keine echten 

Ärzte. Eher Leute, die Geld 
nehmen und keine Fragen 

stellen.

<Wie sieht es 
aus, Doktor?>

Bitte, 
R2…

<Ein glatter Bruch, 
kein Problem. Wäre es 

schlimmer, müssten wir 
operieren.>

Na schön. 
Aber danach gehe ich. 

Ich bleibe nicht bei einer 
blutrünstigen Irren, die 

mir nicht traut.

Galina wird 
wieder. Pech. 

Sie werden das 
Bein versorgen, 

Kody. 
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Mein 
Gott!

Charlotte? 
Charlotte! Nimm 

die Knarre!

Lass sie 
nicht 
raus!
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<Nein! Bitte! Ich… 
ich wusste nichts 

von alledem!> <Ich schwöre 
bei Gott! Er war 

neu. Ich habe zum 
ersten Mal mit ihm 

gearbeitet.>

Was sagt 
sie?

<Oh, mein 
Gott! Wer sind 
Sie? Was ist 

los?>

Du 
weißt 
es?

Das flößt mir 
richtig Vertrauen 

ein.

Ich 
weiß 
es.

Dass sie 
nichts damit zu 
tun hat. Der Typ 

war neu.

Sie sagt die 
Wahrheit, ich 

weiß es.

Keine 
Folter, nicht 
tot. Zufrie-

den? Wir gehen. 
Nimm die 

Tasche mit.
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Wenn auf einen 
geschossen wird, läuft 
man normalerweise so 

schnell wie möglich weg. 
Und bleibt nicht…

Aber du musst 
zugeben, dass es gut ist. 

Damit rechnen die nicht. Und 
wir können sehen, wer bei 
unseren »Freunden« ein- 

und ausgeht.

Galina 
ist gut.

… in einem Motel 
auf der anderen 

Straßenseite.

Ja, ist sie… Sie hat 
den Angriff kommen 
sehen, ich nicht…

Ich wollte rausgehen. 
Ich dachte, dieser verrückte 

Sechste Sinn-- das Adlerauge--, 
von dem du geredet hast, würde 

mich schützen. Aber jetzt… 
hab ich Angst, Kody.

Willst du 
mich sitzen 

lassen?

Nein. Aber… 
ich glaube, ich 
bin nicht dafür 

geeignet. Für den 
Ballast, den es 
mit sich bringt.

Ja, die Hacker-
Organisation. 

Eigentlich 
anonym, aber--

Erudito?

Es hat seinen Grund, 
dass du hier bist. Du hast Galina 

gerettet und Joseph beinahe 
erwischt. Und denk an das, was 

du in Salem getan hast.

Du konntest 
alle Rätsel lösen und 

die Codes knacken. Du 
solltest es bei Erudito 

versuchen.
Erudito!
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Kody, kommt 
man mit deinem 

Laptop ins 
Darknet?

Ja. Warte, willst 
du nach Erudito 

suchen?

Als ich in Salem war, 
sagte dieser Geist, ich 
soll »die mit großem 

Wissen« suchen.

Erudito 
behauptet, sie 

stehlen alle 
Geheimnisse, 

richtig?

Das heißt, sie 
verfügen über alles 

Wissen.

Boah, Char. Klar, 
sie haben Abstergo 
gehackt. Aber auf 
unserer Seite sind 

sie auch nicht.

Na und…?

Das meinte 
Consus. Die sollte 

ich finden.

Du lässt dir 
was von Geistern 

erzählen?

Äh, Galina? 
Hast du 

Morphium 
genommen?

Du findest 
Erudito nicht. 
Reine Zeitver-
schwendung.

Schht, 
Junge. Ich 

pass schon 
auf mich auf.

Und du, 
Mädchen, mach 

nur weiter. Du wirst 
nichts finden.
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Ich will gar nicht wissen, 
wie spät es ist.

Äh, ja, ich wollte es 
nicht wissen.

Nach Stunden im Darknet, mit 
Verschwörungstheorien, illegalen 

»Apotheken« und unglaublich 
krassen Sex-Sachen, hab ich’s 

geschafft …

Nächste Woche gibt es also 
ein Erudito-Treffen?

Aber… der Ort ist durch ein 
Passwort geschützt!

Einziger Hinweis: »Was 
sagt die süße Pishta?«

Die süße Pishta…  
verdammt… wer ist 

das? Was heißt das?

Moment! Nannte meine Oma 
mich nicht »Pishtaco« oder so 

ähnlich, als ich klein war?

Es war der Spitzname einer 
Vorfahrin von mir… eine 
Frau, die den Niedergang 

des Inkareichs erlebte, oder?

Zufall? Niemals. Ich bin vielleicht 
nichts Besonderes, aber der Geist 
wollte, dass ich etwas rausfinde.
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Kody… 
Kody…

… mmmm… 
Natalie 

Dormer…

Ich werde 
tun, als hätte 
ich das nicht 

gehört.

Kody!

Char? Wie 
spät ist es?

Der ist im 
Wagen… Galina 
flippt aus, wenn 
wir das Zimmer 

verlassen.

Galina merkt 
nichts. Die ist viel 

zu zugedröhnt.

Früh. Hör zu, 
nächste Woche gibt’s 
ein Geheimtreffen bei 

Erudito. Online gibt’s einen 
Hinweis, und ich glaube, 

er ist für mich.

Ich muss eine 
Inka-Vorfahrin 
von mir finden. 

Hilf mir, mich mit 
dem Animus zu 

verbinden.

Na ja, sie schnarcht 
überraschend zart. Ich 

hätte etwas… Militärisches 
erwartet.

Vielleicht träumt 
sie, dass sie Templer 
erwürgt. Gehen wir.

>schnarch<
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Eines Tages werde ich ein ebenso 
guter Chasqui wie er. So gut, 
dass ich unseren Herrscher 

kennenlerne.

Alle anderen Chasqui 
sind langsamer 

als ich.

Der Übersetzer funktioniert. 
Kody wird begeistert sein.

Schneller, 
Quila, 

schneller.

Mein Onkel sagte immer: 
»Eines Tages bist du 

schneller als der Wind.«

Jeden Tag danke ich 
ihm dafür, dass er mir 
die Liebe zum Laufen 

geschenkt hat.

Das ist meine Inka-
Ahnin? Ich mag sie!

Jedes ausgefranste Seil.

Und jedes Signal, 
das meine Ankunft 

verkündet.

Peru, 1536. Im Inkareich.
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