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IRON MAN



Seit er von Terroristen entführt wurde und sich 
zur Flucht eine erste Kampfrüstung baute, ist 
Tony Stark der Hightech-Held Iron Man. Im 
Auftaktband der futuristischen Iron Man-Saga 
von Top-Autor Dan Slott gründete Tony, der 
von seinen Adoptiveltern Howard und Maria 
Stark großgezogen wurde und erst spät 
seinen Bruder Arno fand, die neue Firma Stark 
Unlimited. Hier will der Milliardär, Visionär 
und Avenger mithilfe seines Genies sowie 
nicht minder genialer Spezialisten die Zukunft 
erfinden und seinen Mitmenschen zugänglich 
machen. Zu Tonys Team gehören die taf fe 
Sicherheitschefin Bethany Cabe, sein alter 
Freund Jim „Rhodey“ Rhodes vom US-Militär, 
die auf Roboter-Ethik spezialisierte Androidin 
Jocasta Pym, Tonys digitale Assistentin Friday 
und die komplexe, künstliche Intelligenz 
Motherboard. Stark Unlimited begeistert die 
Welt bereits mit aufregenden Innovationen 
und sensationellen Erfindungen – etwa mit 
eSCAPE, einer superfortschrittlichen virtuellen 
Realität, die Tony mit Motherboard kreierte und 
die man mit Iron Man-Masken als Interface 
betreten und erfahren kann. Obwohl ihr extrem 
antiorganischer Ex Aaron „Machine Man“ 
Stack alles andere als begeistert von eSCAPE 
war und sogar durch eine Hintertür ins System 
einfiel und Tony in der künstlichen Wirklichkeit 
angriff, nutzt die synthetische Frau Jocasta 
das digitale Wunderland, um ihre Träume 
vom Menschsein auszuleben. Alles in allem ist 
Tony so damit beschäftigt, die Zukunft in der 
Gegenwart Gestalt annehmen zu lassen, dass 
er sich noch nicht mal die Zeit genommen hat, 
seine biologische Mutter Amanda Armstrong 
richtig kennenzulernen, die erst vor Kurzem in 
sein Leben getreten ist. Dafür reaktivierte er 
seine alte Romanze mit Avengers-Veteranin 
Janet van Dyne alias Wasp. Amanda bandelte 
derweil mit dem gutmütigen Robotik-Experten 
Andy Bhang an, den Tony in seiner Firma 
angeheuert hat. Indessen ahnt niemand, dass 
der Superschurke Controller Tonys Träume von 
der Zukunft zerstören will und unter anderem 
Bethany unter seine Kontrolle gebracht hat …

Christian Endres
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IN DER REALITÄTIN DER REALITÄT ich weiss nicht,
 wie du deinen kaffee 
trinkst, amanda. ich 

nehm mandelmilch und 
zwei zucker, also

 hab ich--

 amanda armstrongs wohnung

'tschuldige,
du denkst wohl 
gerade nach.

ich frag mich 
bloss, was ich 

hier mache.

oje. du 
meinst wegen 

uns, ja?

dir 
geht das 

alles viel zu 
schnell.

nein, 
andy. mit 
uns ...

... das ist 
schön.

ich krieg
 keinen draht 

zu tony.

seit ich 
ERFAHREN HABE,  

dass ich seine leib-
liche mutter bin, 
will ich für ihn

da sein ...

... doch dann
 stirbt er. und
 seit er wieder

 da ist, herrscht
 zwischen uns
 funkstille.

er stolpert
 von einem verrückten 
abenteuer ins nächste. 

und nun ist da noch sein 
megaprojekt, das
 ihn voll ausfüllt.

escape?

escape.



endlich
ist er da! 
escape 
day!

die schlangen
sind endlos. leute

 campen vor den läden
 in der hoffnung, dass
 der verkaufsschlager
 der saison kurzfristig 

nachgeliefert wird.

das 
escape-inter-

face von stark 
unlimited ist das 
beherrschende 

thema.

ich bin so 
aufgeregt! 

ich kauf alles, 
was stark auf 

den markt wirft, 
bayyybee!

und das hier?
escape? das wird

nicht nur die welt, son-
dern die realität 

verändern.

 genau
 das hat uns 

tony stark ver-
sprochen.

mit escape 
kann man überall 
sein, alles tun und

 in jede rolle 
schlüpfen.

es ist mehr 
als ein video-

spiel. man kann so 
leben, wie man es 

immer wollte.

und es 
scheint mehr als

 ein kurzlebiger hype
 zu sein. in online-auk-

tionen wird die zugangs-
technik zum zwölffachen

 preis gehandelt.

ein höherer
 wertzuwachs als 

bei gold oder 
platin.

in anbetracht
 dieser nachfrage 
will jeder wissen, 

wann neue interfaces 
auf den markt kommen. 

wir schalten live zu 
tony stark, um das 

zu klären.

ich versichere 
allen kunden, dass 

stark unlimited hart daran 
arbeitet, jedem, der zugang 

zum escape haben will,
 diesen zeitnah zu 

ermöglichen.

leider 
muss ich an 

dieser stelle
 abbrechen. es 
gibt da ein--

rhodey! 
auf zehn 

uhr!



hab ihn, 
tony. jetzt

 erklär’s mir 
noch mal ... wieso kämpfen

 wir mitten in der 
rushhour gegen ’nen 

haufen technik-freaks, 
um ’ne lkw-ladung

 videospiele zu
 retten?

ach, 
darum geht’s

hier? früher haben 
sich schurken noch 
auf richtige beute 

gestürzt.

so was 
wie plutonium. 

hightech-waffen 
von aim. dia-

manten.

diamanten 
fänd ich 

nett.

das zeug ist
 mehr wert als 

diamanten und mein 
ganzer stolz.

heisst 
das, wenn wir 

hier fertig 
sind ...

... ist ein 
richtig schi-
ckes essen 

für mich 
drin?

für dich ist 
mir nichts zu 

teuer ...



... aber ERST 
müssen wir den 
raubzug des 
jahrhunderts 

verhindern, 
JANET.

der truck 
steckt voller 
escape-hard-

ware.

ihr turtel-
tauben ...

... hört 
mal auf zu 
flirten ...

... und 
achtet lieber

auf den gegen-
verkehr!



rhodey, 
so gut soll-
test du mich 

kennen.

ich bin wasp. 
wenn ich zwei sachen 

gleichzeitig kann, dann 
flirten und böse 
jungs verhauen.

halt 
doch still!

und
dabei gut 
aussehen.

aaah!

ich 
seh nichts! 

ich--

gerald!
 der mann! das 

schild! sie 
werden--

pass 
auf!

ich komm
 nicht vor-
bei! fest-
halten!



oh gott! wir 
überrollen 

ihn! wir--

moment. 
was war 

das?

alles 
okay da 

drin?

puh, ein 
glück. vielen 

dank, iron 
man.

mom! dad! 
seid mal bitte 

leise!

ICH ÜBERWACHE ALLE 
AKTUELLEN SITZUNGEN 

IM eSCAPE ...

SIE WIRKEN
 WOHLAUF, TONY.
 DERZEIT KANN ICH 
KEINE RESSOURCEN

 FÜR DIESE AUFGABE 
ABZWEIGEN.

motherboard,
 führ bitte einen 

bio-scan durch, um 
sicherzustellen, 

dass es den leuten 
im wagen gut geht.

ich stürm 
hier grad ein 

schloss!
mann!



... DARUNTER
 AUCH MEHRERE 

SIMULATIONEN DIESES 
HIJACKING-SZENARIOS, 

UND ZWAR IN 
ECHTZEIT.

wieso tragt
 ihr west-coast-

avengers-kostüme? 
soll das nicht
 in new york

 spielen?

wie arm-
selig!

als 
ob modok in

 dreifacher aus-
führung mehr 
sinn ergibt.

hey, #$%&. 
bekämpft mal 
lieber diese 

@#$%!

bekommt den 
#$% hoch und 

jagt ihnen pfeile 
in ihren #$%&!

hey, kumpel!
 ich bin mit meinem 
sohn hier. verkneif
 dir den gossen-

jargon!

IM eSCAPEIM eSCAPE

schnauze,
#$%&! ich werd 

diesen #@$% 
rocken!

SILVERCENTURION7893, 
DIES IST DEINE FÜNFTE UND 

LETZTE VERWARNUNG.

DIE NICHTEINHALTUNG
 DER COMMUNITY-VER-
HALTENSREGELN FÜHRT 
ZUM AUSSTOSS AUS
 DEM eSCAPE.

@#$% 
dich!

AUSSTOSS 
EINGELEITET.


