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Presentacion

APRENDER DREAMWEAVER CC CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS

100 ejercicios practicos resueltos que conforman un recorri-
do por las principales funciones del programa. Si bien es imposi-
ble recoger en las paginas de este libro todas las prestaciones de
Dreamweaver CC, hemos escogido las mas interesantes y utiliza-
das. Una vez realizados a conciencia los 100 ejercicios que com-
ponen este manual, el lector serd capaz de manejar con soltura
el programa y llevar a cabo todas aquellas tareas que se realizan
normalmente para crear, editar y publicar una pagina web.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el ambito de la ensefianza nos ha lle-
vado a disefiar este tipo de manual, en el que cada una de las fun-
ciones se ejercita mediante la realizacion de un ejercicio practico.
Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsacion a pulsa-
cion, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecucion.
Ademas, lo hemos ilustrado con imagenes descriptivas de los pa-
sos mds importantes o de los resultados que deberian obtenerse
y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen informacion comple-
mentaria sobre cada uno de los temas tratados en los ejercicios.

Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los
100 ejercicios que componen el manual, el usuario serd capaz de
desenvolverse comodamente con el programa y sacar el maximo
partido de las multiples prestaciones que ofrece Dreamweaver CC.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este
libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la pagina
de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la pagina especifi-
ca de este libro.



A QUIEN VA DIRIGIDO EL MANUAL

Si se inicia usted en la practica y el trabajo con Dreamweaver,
encontrard en estas paginas un completo recorrido por sus prin-
cipales funciones. Pero si es usted un experto en el programa, le
resultard también muy util para consultar determinados aspectos
mas avanzados o repasar funciones especificas que podra locali-
zar en el indice.

Cada ejercicio esta tratado de forma independiente, por lo
que no es necesario que los realice por orden (aunque asi se lo
recomendamos, puesto que hemos intentado agrupar aquellos
ejercicios con tematica comun). De este modo, si necesita rea-
lizar una consulta puntual, podra dirigirse al ejercicio en el que
se trata el tema y llevarlo a cabo sobre su propio documento de
Dreamweaver.

DREAMWEAVER CC

Dreamweaver es uno de los programas mas utilizados para el
disefio, el desarrollo y el mantenimiento de aplicaciones y sitios
web basados en estandares. Con las multiples y avanzadas he-
rramientas que ofrece es posible crear facil y rapidamente sitios
Web y aplicaciones con aspecto completamente profesional, por
lo que es una de las aplicaciones preferidas de disefiadores grafi-
cos y disefladores y desarrolladores web.

Con este completisimo editor de HTML visual resulta facil
crear complejas y sofisticadas paginas web dinamicas. Las robus-
tas propiedades para la integracion y el disefio basado en CSS, ho-
jas de estilos en cascadas, hacen de Dreamweaver una estupenda
aplicacion que permite crear y manipular cualquier sitio web con
enorme facilidad y precision. La alta calidad de los disefios crea-
dos con Dreamweaver queda garantizada gracias a sus potentes
y mejorados controles y herramientas, que ird conociendo a lo
largo de los 100 ejercicios que componen este manual.



Como funcionan
los libros “ Aprender...’

’

El titulo de cada
ejercicio expresa sin
lugar a dudas en
qué consiste éste.
De esta forma si
le interesa, puede
acceder directamente El nimero a la derecha
a la accién que desea de la pagina le indica
aprender o refrescar. claramente en qué
ejercicio se encuentra
en todo momento.

Los ejercicios

se han escrito
sistematicamente
paso a paso, para
que nunca se
pierda durante su
realizacion.

Crear reglas de estilo
de identificador

Los recuadros Importante
son algo que debe hacer
para asegurarse de

que realiza el ejercicio
correctamente. Pero
también le seran de
utilidad en su trabajo
cotidiano con el
programa.

En la parte inferior

de todas las paginas
puede seguir el
ejercicio de forma
gréfica y paso a paso.
Los nimeros de los
pies de foto le remiten
a entradas en el
cuerpo de texto.
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IMPORTANTE

Active la opcién No volver

a mostrar esta pagina de
inicio de la parte inferior de la
pantalla de bienvenida o bien
desactive la opcion Mostrar
pantalla de bienvenida en

la categoria General del
cuadro de preferencias de
Dreamweaver para que dicha

Acceder a

Dreamweaver CC

AL ACCEDER A DREAMWEAVER CC aparece la Ventana de bien-
venida, que permite el acceso a las acciones usadas con mayor
frecuencia tanto al iniciar una sesion de trabajo como cuando el
programa no tiene ningtin documento abierto. Su uso resulta una
alternativa al de los comandos tradicionales para la creacion y
apertura de documentos. Ademas, desde la Ventana de bienvenida
se puede acceder a una visita guiada o a un tutorial del producto,
con el fin de profundizar en los conocimientos sobre el programa.

1. En el Escritorio, haga clic en el boton Iniciar de la Barra de
ventana no aparezca cada vez h li 1 D cC
que acceda al programa. tareas y haga clic en el acceso a Dreamweaver CC.

2. Se abre la aplicaciéon mostrando en su parte central la panta-

Mostrar pantalla de bienvenida

[ valver a abrir documentos al iniciar
Advertir al abrir archivos de sélo lectura
Activar archivos relacionados

lla de bienvenida. ¥ Desde aqui puede abrir un elemento re-
ciente, crear nuevos documentos y consultar temas de ayuda,
desde el apartado Elementos destacados. Ademas, en la parte

inferior dispone de vinculos a paginas que le ayudaran duran-
te sus primeros pasos en Dreamweaver, le informaran acerca
de las nuevas funciones del programa y le daran acceso a otros
recursos. Pulse el enlace Abrir, el Gnico del apartado Abrir un
elemento reciente. ¥

3. Laaccién nos conduce al cuadro de dialogo Abrir, que posibi-
lita la seleccion y apertura de documentos previamente crea-
dos. ¥* Pulse el boton Cancelar para salir de él.

Abrir un elemento reciente Crear nuevo Elementos destacados

& A = HTHL Novedades de Dreamweaver
= css

dicion visual con Disefiador de CSS

" LESS

B Sess Disefio adaptativo mejorado
= JavaScrint
- e IE Creacion de aplicaciones movies
oLl i Compatibilidad mejorada con jQuery
% Dis. c. fluida .
£ Mis...
£, Sitio
& Més...

Comenzar a trabajar »

H

Huevas funcianes »

Después de abrir un documento en Dreamweaver,
dispondré de un acceso directo al mismo en el apartado
Abrir documento reciente.

Recursos »

|| No volver a mostrar esta pagina de inicio
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4. El segundo bloque, Crear nuevo, ofrece una lista de tipos de
archivo mas usuales que puede seleccionar para crear un do-
cumento rapidamente. La lista se ve encabezada por la opcion
HTML, formato consolidado como el estandar de las paginas
web. Pulse sobre ella.

5. Automaticamente se crea un documento HTML en blanco. ¥ _
Haga clic sobre el boton de aspa de la pestafia de este docu-
mento, denominado por defecto Untitled-1, para salir de él. También puede conocer las

. L novedades del programa y
6. El cierre del documento comporta la reaparicion de la pantalla SUsIfincionesimasicomunes

de bienvenida. Un primer apartado nos permitira abrir un ele- utilizando los enlaces de la
mento reciente o, usando el vinculo Abrir, acceder a cualquier parte inferior de la ventana

. . . . . . Comenzar a trabajar, Nuevas
archivo ubicado en el equipo o en algun dispositivo conecta- "

. = B funciones y Recursos.

do a él. Desde la version CS6 del programa, la seccion Crear
nuevo ha cambiado, pero en este manual trabajaremos con las
opciones HTML, CSS, Javascript, Disefio de cuadricula fluida y

Comenzar a trabajar »

Nuewvas funciones »

cps z . A Recursos »
sitio. HTML nos aportard la estructura, CSS nos proporcionara
los estilos, Javascript nos ayudard crear una pagina dinami-
ca, el Diseflo de cuadricula fluida nos permitird disefiar sitios
web adaptables a diferentes dispositivos y la opcion Nuevo
sitio nos permitira crear nuevos sitios, tanto locales como re-
motos. Por Gltimo, en el apartado Elementos destacados de
la pantalla de bienvenida ofrece diferentes enlaces que nos
conducen a completos tutoriales sobre las principales nove-
dades de Dreamweaver CC. Pulse por ejemplo sobre el enlace
Novedades de Dreamweaver ¥ y consulte su contenido en el
navegador Web predeterminado.
OW Acivo Eicén Ver nserar Modficar Fomsto Comandos St Venana  Ayuda Compucto - G0 @ =12 X,
4 [ » Biblictecas » Documentos » v ¢ | BuscarenDocumentos o Sl e P e = 5"::"
Organizar = Nueva carpeta @ 0 @ Y
7t Favoritos "l Adobe 5 ——
|6 Descargas 1 Conchita ?:3:
B Escritorio (1 Mis archivos de origen de datos .
% Sitios recientes ki MiWeb O e
& ShyDrve |, Necesarios HTMLOS o s
< Dropbox . Plantillas personalizadas de Office e
1! Accese piblico 1. Snagit di?:: q
) obtener \_a
Sé‘:;f::ms e Elementos destacados
? Lr:;::as HE Novedades de Dreamweaver
B videos — EE Edicion visual con Disefiador de CS5
Cud\ﬁ:a;r\(éhnwd: LE = § Mm;mm “': EEE Disefio adaptativo mejorada
| Raizdelsito | | Abir | | Cancear | EE Compatibiidad mejorada con jQuery
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IMPORTANTE

Conocer la interfaz
de Dreamweaver CC

EL DISENO DE LA INTERFAZ de Dreamweaver CC es comodo e

intuitivo, y permite trabajar de forma répida y racional. El espacio

El botén Ajustes de
sincronizacion le permite
sincronizar la configuracién de
la aplicacién con su respaldo

en la nube, de modo que luego 1

pueda acceder a ella desde
cualquier equipo.

0

Crear nuevo
IEE HTHL

"o C3S
| LESS

W Sass

. JavaScript
" PHP

= XML

de trabajo de Dreamweaver permite ver en todo momento las pro-
piedades de los documentos y de los objetos y muestra todas las
ventanas y los paneles integrados en una tGnica ventana.

La sencilla interfaz de Dreamweaver CC cuenta con una re-
ducida barra de ments en la parte superior y la Barra de la
aplicacion, que en esta version contiene un conmutador de
espacios de trabajo, el boton Ajustes de sincronizacion y el bo-
ton Informacién, que le dirige a la web de la aplicacion. Para
conocer con todo detalle el entorno de Dreamweaver, cree un
documento en blanco pulsando el boton HTML de la pantalla
de bienvenida. ¥

Debajo de la pestafia del documento, se encuentra la Barra
de herramientas Documento, que contiene los botones ade-
cuados para cambiar las vistas de la ventana y las opciones de
visualizacién, para obtener vistas previas y para dar nombre al
documento, entre otras acciones habituales. ¥® Haga clic en el
botén Codigo de esta barra y, tras comprobar como cambia
el aspecto de la ventana, ¥ recupere la vista Disefio pulsando
en ese boton.

T elelsl x

3 Dis. c. fluida...
L Sitio...

£= Mas..
"

Sepa que
también puede
acceder a las
diferentes
opciones de

=

Comandos  Sitio

2o Edicien  Ver Insertar  Modificar Formato

x|

Dividir | Disefio | En vivo &), Titulo: | Documento sin titulo I

<ldoctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-a">
<title=Documento sin titulo</title=
</head>

creacion de
documentos
desde la opcion
Nuevo del menu
Archivo.
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Compruebe coémo cambia el aspecto de la
Ventana del documento al activar la vista
Cédigo y después vuelva a la predeterminada,
la vista Disefno.
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3. Ocupando la mayor parte del espacio de la interfaz se encuen-
tra la ventana del documento, donde se muestra el documento
actual mientras lo esta creando y editando. En la parte inferior
de esta ventana se ubica la Barra de estado, que incluye un
selector de etiquetas, botones para cambiar la visualizacion e
informacién acerca del documento y por debajo el Inspector
de propiedades, un ttil panel que permite ver y modificar en
cualquier momento las propiedades de la pagina, del objeto
o del texto seleccionados. Pulse el boton Propiedades de la
pagina del inspector. ¥*

4. Desde el cuadro Propiedades de la pagina es posible modifi-
car las caracteristicas de la pagina. Como esto lo veremos mas
adelante en este libro, ciérrelo pulsando Cancelar.

5. A la derecha de la interfaz se encuentran los paneles, que le
ayudaran a supervisar y cambiar el trabajo realizado. Puede
reducir y ampliar los paneles haciendo doble clic en sus pesta-
fias, y pasar de uno a otro pulsando sobre ellas. Haga clic sobre
la pestafia Archivos. ¥

6. También puede activar los paneles desde el meni Ventana.
El selector de espacios de trabajo de la Barra de la aplicacion
se utiliza para cambiar el espacio de trabajo. Despliegue este
campo, que en esta version de la aplicacion muestra por defec-
to el espacio Compacto, y elija la opcion Ampliada. ¥

7. Vea que se trata del mismo espacio de trabajo integrado, pero
con los grupos de paneles de la izquierda ampliados hacia la
izquierda. ¥ Termine este ejercicio volviendo al espacio de
trabajo Compacto.

e
vigEm et

Propiedades de Ia pagina... | Elemento de listz..

Clase | Ninguna
Vinelo |

v B I S iE i =

Formate  hinguno v

hir) \ Ninguna M \

7

W wxve Essn Ve e oson fams Commn S0 Venons s

El conmutador de espacios
de trabajo le permite también
crear un nuevo espacio de
trabajo, restablecer el original
si lo hubiera modificado y
administrar sus espacios

de trabajo.

(6 ]
il e

Ampliada

] Restablecer 'Compacto’
Nueve espacio de trabajo...
Administrar espacios de trabajo...

- Red

-3 Elementos de esc...

s | C @ L=l x

o x
o [ (e | o, G5 T i

También puede acceder al cuadro
Propiedades de la pagina desde el
menU Modificar o pulsando

la combinacion de teclas Ctrl.+).

Para poner en primer plano

®-[0) Elementos de esc... un panel basta con que pulse sobre

4

"

o
[1H
o

su pestafa. Si hace doble clic,
la minimizara.
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IMPORTANTE

Ya sabe que puede utilizar

el enlace pertinente de la
pantalla de bienvenida para
crear nuevos documentos en
Dreamweaver.

Crear nuevo

Crear nuevos
documentos

ADEMAS DE DOCUMENTOS HTML, Dreamweaver permite crear
otros archivos de lenguaje de marcado (XLM), hojas de estilo (CSS,
Scss, Sass y LESS), archivos de configuracion de servidor (PHP) asi
como lenguajes de programacion (Javascript, PHP) y archivos de
graficos vectoriales (SVG). La categoria Nuevo documento del cua-
dro Preferencias permite establecer un tipo de documento como
predeterminado y generar automaticamente un documento nuevo
basado en el tipo predeterminado definido.

" HTML
2
= rog 1. Para empezar, con el documento en blanco creado en el ejer-
=, LESS cicio anterior abierto en el area de trabajo de Dreamweaver,
™, Sass despliegue el ment Archivo y elija la opcion Nuevo. ¥
= JavaScript . .
| JeAsee 2. La primera columna del cuadro Nuevo documento permite
= PHP . J L .
_' L la creacion de una pagina en blanco, un disefio de cuadricula
Ay . . . P . cge
= i e fuid fluida, una plantilla de inicio o una plantilla de sitio. En el pa-
= LB, C. TIUKA...
o sio nel de la derecha se muestran los tipos de pagina, que varian
= 1as. segun el tipo de documento seleccionado. La segunda parte de
este panel incluye los tipos de paginas dinamicas. Mantenga
seleccionada la opcion Pagina en blanco. ¥
3. Las opciones de esta categoria permiten crear un documento
con cualquiera tipos de pagina indicados. Si escoge las opcio-
nes Plantilla HTML o Plantilla PHP, el documento podra ser
Muevo... utilizado como base para la creacion de otras paginas. Pulse
sobre la categoria Disefio de cuadricula fluida.
Dw gién Ver Insertar Modificar Formato  Comandos  Sitio
Untitle Mueva... Ctrl+M | — T:d:;fma Di:zmn -
oAb cur-0 .
- Abrir reciente » % Dis. ¢. flida \_ Z: E—— |
| Cerrar Cerl+W Planiilas de iicio i;v:smm e G
Cerrar todos Ctrl+ Mayds+W [ ittrtoan | b N |
Guardar Ctrl+S j biblioteca ﬁ
Guardar comao... Ctrl+Mayis+5 repitet i
[ 1 Pagina en blanco TR
Guardar todos los archivos relacionados N e .
Guardar como plantilla... Adjuntar archivo CSs: -
Restituir
Impartar 3 . N
Exportar 3
Ayda || Preferengas... Cancelar
Vista previa en el navegador
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4. Como ya dijimos, se trata de un sistema que permite disefiar
sitios web adaptables a dispositivos de diferentes tamarios. ¥
Por tratarse de una funcién clave para el programa, nos ocu-
paremos de ella en exclusiva en el siguiente ejercicio. De mo-
mento, seleccione la categoria Plantillas de inicio.

5. Contiene una carpeta de muestra llamada Mobile Starters, _
que permite crear una pagina de inicio para moviles JQuery,
tanto en un sitio remoto, como en un sitio local y, en este ul- Usando el boton de doble

timo caso, con o sin archivos CSS asociados. Active la opcion ~ Punta de flecha, que aparece
. .o en la cabecera de los paneles
Plantillas de sitio. de la aplicacién, puede

6. En el Disefiador de CSS esta seleccionada la opcion Ninguno. contraerlos para mostrarlos en
. . . forma de iconos y ahorrar asi

Sin embargo, puede escoger entre dos opciones de estilos CSS espacio.

(los estilos CSS permiten dotar de unas reglas de estilo a las

paginas, controlando parametros relacionados con el aspecto

que deben presentar los diferentes elementos que las compo-

nen). Si selecciona algin disefio, se creard automaticamente

una hoja de estilos CSS asociada al documento HTML. Vamos

a verlo: seleccione de nuevo la categoria Pagina en blanco,

mantenga seleccionada la opcion HTML y haga clic sobre el

disefio de pagina de 2 columnas fijas, barra lateral derecha.

7. Sila mayoria de las paginas de un sitio van a ser de un tipo de
archivo concreto resulta aconsejable establecerlo como prede-
terminado. Para ello, pulse el boton Preferencias. ¥

8. Puede seleccionar el tipo de archivo que desee en el campo
Documento predeterminado. Haga clic en Aceptar y, en el
cuadro siguiente, pulse el bot6n Crear.
Desde el cuadro de preferencias de

Dreamweaver podra indicar qué tipo
de documento sera el documento

redeterminado.
5 0 ’

Tipo de pigia: Diseffo
. = <ringuno>
D Pégina en blanco D Péging en blance
Mévil Tableta Escritorio 3columnas fijss, encabezado y pie
T o o s 0px e8P 232px L3 o o s
Plantllas de iicia [ Paites deiricio
2
Plartilas g siio Plartilas de siio
|25 |% de anchura ce
columna — - Dos columnas, todos los anchos en pixeles, con barra
- Ioteral derecha,
o1 —[o3] % — r—
isefios de cuacficulas fluidas de Dresmweaver es un sistem: Tipo de documento: Tipo de documento:
disefiar sios wieb adaptables. Contiene 3 isefios y ajustes R N =
pogréficas preestablecidos, tados ellos basados en una sola Dissfio C55 en: | Crear nuevo archivo Disefio CsS en: | Afiadir a read v
cuaciaia fuida,
Adiuntar archivo CSs: -5 Aduntar archivo Css: -0
Restablecer predeterminado
< >
| P =
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Crear nuevos disenos
de cuadricula fluida

UNA DE LAS GRANDES NOVEDADES DE LA VERSION CS6 DE
IMPORTANTE - -

Dreamweaver fue una nueva opcion para la creacion de documen-
¢Qué es CSS3? Se trata de la tos adaptables a diferentes dispositivos. Se trata del denominado
tltima version de las hojas de Disefio de cuadricula fluida, cuya ejecucion puede iniciarse des-
estilo €SS (Caschmg Sty I.e de el cuadro de didlogo Nuevo documento o desde el cuadro de
Sheets); estas hojas de estilo ) . e o
permiten definir de manera bienvenida de la aplicacion. En este modo de disefio, el programa
eficiente la representacién de proporciona una plantilla para crear disefios web compatibles con
las paginas creadas con un diferentes plataformas y navegadores con un eficaz sistema basa-
programa como Dreamweaver. do en CSS3

CSS3 contiene desde opciones

d bread dondead , . .
h:sigr;:mr:iin(;sy ar\/ear:)zr;d: doe 1. Para empezar, despliegue el mena Archivo y haga clic sobre el

movimiento y transformacion. comando Nuevo. ¥

2. Como ya sabe, esta accién nos conduce al cuadro de didlogo
Nuevo documento, con el que hemos trabajado en el ejerci-
cio anterior. Seleccione ahora, en las opciones de la derecha,
la llamada Disefio de cuadricula fluida.

3. La principal caracteristica de esta nueva funcion es la posibi-
lidad de elegir el tipo de pantalla de destino sobre la cual se
visualizara su sitio o pagina web: movil, tableta o escritorio. ¥

= =
Archivo |

Edicidn Ver Insertar Modificar Formato Coman q

Nuvo. an I S
Abrir... Ctrl+ O
Abrir reciente » [ paoraentie

Movil Tableta Escritorio
Cerrar todos Ctrl+ Mays+W Planilas de o
Guardar Crl+5 Plariils e sitio ”-:‘ ¢ 2
Guardar como... Ctrl+Mayis+5 4|25 |% de anchura de

columna —_—

Guardar todo ot ey f—[e3 ]2 — [s0] 2—

Guardar todos los archivos relacionados
Disefios de cuadriculas fiuidas de Dreamweaver es un sistema para Tipo de documento: | HTMLS
fiar siti

Guardar como plantilla... ‘web adaptabies. Contiene 3 dsefios y alustes
eestablecidos, todos ellos basados en una s

‘todos el i Dissfio C55en: | Crear nuevo archiva

Restituir Adiuntar archivo CSS: =
Restablecer predeterminado

Impaortar 3

Exportar 3

Vista previa en el navegador 3

Validar 3

Comparar con servidor remoto

Design Notes... Si necesita ayuda acerca del nuevo Disefio de cuadricula
Salir Ctri+Q fluida, puede pulsar el botén Ayuda del cuadro Nuevo

documento.
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El ajuste del disefio se basa en porcentajes y es totalmente
grafico desde la misma ventana de creacion. Como ejemplo,
sobre el esquema de la tableta, cambie el nimero predetermi-
nado de columnas por el valor 6.

4. El campo que muestra un porcentaje en la parte inferior de
este esquema indica la proporcion de la pantalla que ocupara _
la pagina o sitio web. Disminuya el valor hasta un 90%. ¥

5. Si una vez modificados estos valores por defecto desea recu- Una vez creado el documento

B con diseno de cuadricula fluida,

perarlos, no dude en pulsar el boton Restablecer predeter- compruebe como en la barra
minado en este mismo cuadro de didlogo. El campo Tipo de de estado se muestran distintos
documento permite elegir entre diferentes tipos de archivo iconos que le permitiran
de salida, siendo el tipo predeterminado HTML 5. Despliegue ;?awtzllla; ggtggr:ci)glgsmodos de
este campo para comprobar las opciones que contiene y man- '
tenga el valor por defecto. ¥* (@ ] [ [ 460 x 800+ |

6. En cuanto al campo Adjuntar archivo CSS, como ya hemos
mencionado en otro ejercicio, permite asignar al nuevo docu-
mento una hoja de estilos CSS determinada. ¥ Sin embargo,
y dado que todavia no hemos trabajado con estos elementos,
pulse simplemente el botén Crear.

7. En este caso se abre el cuadro de didlogo Guardar como, en
el cual debemos asignar un nombre y una ubicacion a la hoja
de estilos asociada. Guéardela con el nombre Fuida.css en el es-
critorio y luego guarde en la misma ubicacion el archivo html
que se crea. ¥ Mas adelante aprenderemos a usarlo.

0y

En la parte superior del
documento generado

Tipo de documento: |HTMLS W ~
— aparece un pequefio
Disefia C55 en: HTML 4.01 de transicidn
HTML 4.01 Strict recuadro con algunas
Adjuntar archive €88y <oe e ol |n’d|caC|ones acerca/ d‘e
XHTML 1.0 Strict cémo completar paginas
XHTML 1.1 :
¥HTML Mabile 1.0 de este tipo.

bollerplate. css  Untitied-3.css  respond.min.js

| codan | o [Desho | Envio || (B3] @ Thder [onstedoamert | 4

Hh AR xR@A o a
sc Insert Panel for addional Fhid Grid Layout Elements. Note: A |
id Layont tags must be contained within the *gridContainer” i ;
i}
« @ G

()

Adjuntar archivo CS5; -, T
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IMPORTANTE

En la categoria Tamafios

de ventana del cuadro de
dialogo Preferencias se
pueden determinar tamafos
preestablecidos de ventana y
ajustar la velocidad de conexion
para facilitar la valoracion de la
relacién calidad/tamafio de las
paginas durante su edicion.

Categoria

General

Accesibilidad

Ajustes de sincronizacion
Colores de cédigo
Comparacion de archivos
Copiar [Pegar

Elementos invisibles

Estilos €55

Formato de codigo
Fuentes

Muevo documento
Reescritura de codigo
Resaltando

Sitio

Sugerencias para el codigo
Tipos de archivo/editores
Validador de W3C

Vista previa en el navegadaor

Para cambiar de una vista a otra también
puede utilizar las opciones disponibles
en el mend Ver.

Trabajar con el diseno
y el codigo

DREAMWEAVER ES UN EDITOR VISUAL de paginas web, por lo
que no es necesario conocer el lenguaje de programacion para
editarlas. Pero el programa también permite la edicion directa del
codigo, de modo que los programadores experimentados pueden
introducir directamente las instrucciones. La codificacién de los
documentos HTML se basa en una estructura de etiquetas. Las
paginas cuentan con dos secciones de codigo: head (cabecera) y
body (cuerpo). La primera contiene las etiquetas necesarias para
que la pagina se visualice correctamente y otros datos sobre el do-
cumento, y la segunda, los elementos que conforman la pagina.

1. DPara realizar este ejercicio, descargue desde nuestra web el ar-
chivo muestra.html y abralo en Dreamweaver mediante el
comando Abrir del ment Archivo.

2. El documento pasa a mostrarse en el area de trabajo en la vista
Codigo. De este modo, los desarrolladores pueden modificarlo
directamente. Algunos tipos de archivos, como los estilos CSS,
no pueden ser editados de forma visual y s6lo es posible edi-
tarlos tecleando el codigo. Pero los documentos HTML pue-
den ser editados de forma visual. Haga clic en el boton Diseiio
de la barra de herramientas Documento. ¥

3. El modo de vista del area de trabajo determina la forma en
la que se muestran los archivos en pantalla. En la vista Dise-

ooty o sasar>

22

"> Texto< /td>
">Bienvenido</td

href="http://wm.mediaactive. es">Pulse</a></td>

<th>Imagen</td
<td><img sre="foto_flor.jpg! width="160" height="75"></td>
<o
table:

</body>
</henl>




