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Cuando presenté el proyecto al responsable de la editorial, me dijo que quería un libro para los 
estudiantes de FP y universidad. Y he querido llegar más lejos. He escrito este libro para todos aque-
llos que quieran estudiar Inventor y aprenderlo, con o sin el programa, en todo momento, porque 
contiene las imágenes de las opciones y parámetros de los comandos con ejemplos simples pero 
didácticos, además de ejercicios propuestos para practicar. Contiene ejemplos resueltos para des-
cargar y estudiar el proceso que se debe seguir.
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Tema 1)  Introducción

1. Introducción
Existen dos grandes grupos de programas de diseño mecánico:

• Vectoriales

• Paramétricos

El más conocido de los programas vectoriales es AutoCAD. Su propietario es Autodesk. Se usa principal-
mente para dibujo 2D (2 dimensiones) en diseño mecánico, arquitectura, electricidad, cartografía, etc. 

También pueden realizarse dibujos en 3D (3 dimensiones), tales como maquetas de viviendas, piezas 
mecánicas, etc. 

Los programas de diseño paramétrico tienen acceso al “árbol de operaciones” para modificar cada 
una de estas operaciones cuando sea necesario. No importa si esta es la primera o la enésima en 
orden cronológico. Todo cambio que se realice en una operación se verá reflejado en el resto de 
operaciones; por ejemplo, podemos suavizar una arista mediante un redondeo y cambiar el radio si 
fuese necesario. En los programas vectoriales, no es posible modificarlo directamente. Tendríamos 
que eliminarlo y volver a aplicar de nuevo el radio de redondeo.

Otra de las ventajas de estos programas es la realización del ensamblaje y la comprobación de coli-
siones entre componentes y cálculo de esfuerzos mediante elementos finitos. Con base en ello, se 
pueden corregir los parámetros necesarios para adaptar el proyecto a las condiciones de funciona-
miento; por ejemplo, se podría comprobar el diseño de una puerta de un vehículo para conocer el 
ángulo de apertura que permita la entrada o salida sin realizar esfuerzos innecesarios.

Ejemplos de programas de diseño paramétrico son: Inventor®, Solidworks®, Catia®, SolidEdge®,  
NX®, etc.

2. Simbología
He querido que el contenido del libro se parezca lo máximo posible al del programa. 

Cuando un comando tiene varias fichas o pestañas, para referirme a una de ellas, inserto el símbolo 
0 precediendo al nombre.
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Algunos comandos tienen parámetros incluidos en grupos especificados mediante nombres. Los gru-
pos se designan en el libro mediante el símbolo .

Además de estos símbolos, se expresan también los tics de verificación R y los puntos de opción 8.

3. Requisitos del sistema
Sistema operativo. Microsoft Windows 7 con SP1 de 64 bits o superiores.

CPU. Mínimo Intel o AMD de 2 GHz o superior.

Memoria. Mínimo de 8 Gb de RAM para menos de 500 piezas de ensamblaje.

Espacio en disco. Mínimo de 40 Gb.

Tarjeta gráfica mínima. Compatible con Microsoft Direct3D 10 o superior.

Resolución de pantalla. 1280 × 1024 o superior.

4. Conocer las pantallas
En primer lugar, he de decir que este es un libro de consulta; por lo tanto, es necesario un cono-
cimiento previo del programa para comprender ciertos términos. He decidido que el orden de los 
comandos explicados coincidirá con los iconos que aparecen en el programa.

Cuando iniciamos el programa, nos aparece la pantalla que se muestra a continuación.
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Para comprender mejor la pantalla, vamos a estudiarla por partes.

4.1 Barra de inicio o acceso rápido

En la parte superior, tenemos los iconos de la barra 
de inicio “Nuevo”, “Abrir”, “Guardar”, “Deshacer”,  
“Rehacer” e “Inicio” (volver a la pantalla de inicio).

Los iconos que aparecen en dicha barra pueden ocultarse o mostrarse según las necesidades del 

usuario del programa.

4.2 Cinta de opciones

En la parte inmediatamente inferior, tenemos la cinta de opciones.

En esta barra tenemos los iconos para crear un nuevo dibujo, abrir uno ya existente, abrir la pantalla 

de proyectos o la galería de aprendizaje con vídeos que explican paso a paso diversos ejemplos.

Si pulsamos el menú “Archivo”, este se despliega para tener acce-
so a distintos comandos y opciones de personalización.
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4.3 Módulos

En la imagen anterior, se encuentran los iconos relacionados con los distintos módulos que se expli-

carán a continuación:

• Para comenzar un nuevo diseño de pieza, pulsamos con el botón izquierdo del ratón en “Pieza”. 

• �Si deseamos comenzar un nuevo conjunto de piezas para ensamblarlas, pulsamos el botón 

“Ensamblaje”.

• �Para plasmar en papel las vistas con cortes y secciones y generar las cotas, pulsamos el botón 

“Dibujo”.

• Para realizar una animación, pulsamos en “Presentación”.
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4.4 Proyectos
El apartado “Proyectos” muestra la carpeta donde se encuentran los ficheros del proyecto actual 
o finalizado. Cuando comenzamos un nuevo proyecto, el primer paso será crear la carpeta para la 
ubicación de cada uno de los ficheros que lo componen. 

¿Por qué debemos crear un acceso al proyecto? Querido lector, imagine el tiempo perdido en en-
contrar un fichero que ha de ser modificado o corregido si este estuviera ilocalizable en el servidor 
y no tuviéramos una referencia. Todos los ficheros de nuestro proyecto deben estar localizados en 
la misma carpeta.

Por otro lado, al crear y guardar un nuevo fichero, este tiende a localizarse en la carpeta del proyec-
to activo, indicado en la pantalla con una V en color verde. De esta forma, no tendremos que buscar 
la carpeta de destino.

En la siguiente imagen, se muestra el acceso directo al proyecto DISPOSITIVO TENSOR, que se encuen-
tra en la carpeta TENSOR.
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El acceso directo a un proyecto se crea desde el icono “Proyectos”.

Para crearlo, se pulsa en el icono “Nuevo” indicando dirección y nombre.

4.5 Documentos recientes
Desde la imagen puede tener acceso a 2-pieza de conducción.ipt, guardada recientemente.
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En esta pantalla, nos aparecen los accesos directos de los ficheros mediante filtros predeterminados. 
En el apartado “Proyecto”, podemos elegir si los accesos directos son únicamente de nuestro pro-
yecto activo o de todos los documentos creados o abiertos recientemente. En el apartado “Tipos de 
archivo”, podemos filtrar los nombres de los ficheros según su extensión:

Ensamblajes: *.iam.

Dibujos: idw o dwg.

Piezas: ipt.

Presentaciones: ipn.

5. Acceso a la ayuda
Tendremos acceso a la ayuda online mediante una conexión a la web. También tendremos acceso a 
la ayuda del programa offline, es decir, la que está instalada en el equipo, descargándola de la página 
web de Autodesk® e instalándola posteriormente. Para indicar al programa Autodesk Inventor® que 
acceda a ella, se procederá del siguiente modo.

Si no reconoce la ubicación, indicaremos dónde se encuentra mediante los siguientes pasos:

a. �En la pestaña “Herramientas”, pulsamos so-
bre el icono “Opciones de la aplicación”.

b. �Seleccionamos la opción “Instalar la ayuda 
local”, que se encuentra en la parte inferior 
izquierda de la pantalla. La ayuda puede 
descargarse pulsando sobre el vínculo que 
muestra la flecha de la imagen. Una vez  
descargada, se instalará como si de un pro-
grama se tratara.

6. Inicio de un nuevo fichero
Existen diversos modos de iniciar un nuevo fichero de pieza. Vamos a verlos con detalle para que el 
usuario elija el que más le guste.

Autodesk_Inventor.indb   7 18/4/19   10:27



8    Introducción  

El gran libro de Autodesk Inventor®

Modo 1. Pulsamos sobre el botón corres-
pondiente, según el tipo de fichero que 
deseemos crear. Las unidades de trabajo 
son las predeterminadas.

En el siguiente apartado veremos cómo 
configurar la plantilla predeterminada.

Modo 2. Pulsamos sobre el icono “Nue-
vo”, que se encuentra en la pestaña “Para 
empezar”. Tras pulsar el icono, nos apa-
rece el siguiente cuadro de diálogo, en el 
que elegiremos las unidades y el tipo de 
fichero que deseamos crear.

Vamos a ver todos los iconos por grupos.
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Para piezas sólidas o superficies, pulsamos sobre el ico-
no “Standard” y, luego, sobre el icono correspondiente 
a la unidad de medida que queramos usar. Si deseamos 
crear un fichero de chapa, elegimos “Sheet Metal”.

La extensión de estos ficheros es ipt.

Para ensamblajes (conjuntos de piezas) o soldadura, 
pulsamos sobre “Weldment”. Para ensamblado de mol-
des, pulsamos sobre “MoldDesign”.

La extensión de estos ficheros es iam.

También podemos crear documentos de anotaciones 
para imprimir con vistas, cortes, secciones, cotas, etc.

La extensión de estos ficheros es idw o dwg.

Autodesk Inventor® permite guardar los dibujos de presentación en papel, en formato idw y dwg. 
Ambos tipos son idénticos. El formato idw es el formato nativo de Autodesk Inventor y puede abrirse 
solo en Inventor. Este formato crea tamaños de archivo más pequeños.

El formato dwg es el formato nativo de AutoCAD® y puede abrirse en AutoCAD e Inventor. Si el fiche-
ro dwg se genera con AutoCAD®, tan solo podrá modificarse con AutoCAD®. Lo mismo sucede si se 
genera con AutodeskInventor® .
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En este caso, únicamente elegimos el tipo de medida, ya que am-
bos botones son para animaciones y vistas explosionadas.

La extensión de estos ficheros es ipn.

Modo 3. En el icono “Nuevo” de la barra de inicio, pul-
samos sobre el tipo de fichero que queremos generar.

Modo 4. En el menú “Archivo”, elegimos el tipo de fi-
chero que deseamos crear.

7. Abrir un documento
Podemos acceder a la opción de abrir un 
fichero desde el grupo “Para empezar”.
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También disponemos del icono “Abrir” 
en la barra de inicio.

Desde el menú “Archivo”, podemos elegir 
si deseamos abrir o importar.

Desde “Documentos recientes”, pode-
mos acceder a los documentos creados 
recientemente haciendo doble clic sobre 
el fichero o mediante el acceso directo 
que tiene cada imagen.
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8. Guardar documento activo

Podemos guardar el documento o empaquetarlo si 
este es un fichero de ensamblaje.

La opción de empaquetar guarda los ficheros pieza 
(*.ipt), los subensamblajes (*.iam) y los ficheros de 
librería de contenido.

9. Guardar

Podemos guardar el fichero activo o todos los docu-
mentos abiertos.

10. Exportar

Mediante el comando “Exportar”, podemos crear un 
fichero pdf 3D, guardarlo en formato de otros cad, ex-
portar a dwg, dwg o exportar para enviar por e-mail.
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11. Configuración de la plantilla predeterminada
Por defecto, la plantilla predeterminada estará en el sistema de unidades del país donde se haya 
comprado la licencia. Podemos configurar la plantilla predeterminada para trabajar en la unidad de 
medida deseada. Para ello, en el menú “Herramientas”, pulsamos con el botón izquierdo en “Opciones 
de la aplicación”.

Nos aparecerá el siguiente cuadro.

En la pestaña “General”, activamos “Acción de inicio” y seleccio-
namos la opción “Nuevo desde plantilla”.

El siguiente paso será elegir la plantilla deseada.

Cuando pulsamos el botón “Examinar” (véase imagen anterior), nos aparece el siguiente cuadro de 
diálogo, en el que seleccionaremos la plantilla de inicio.

Nota: para que surtan 
efecto los cambios,  
es necesario 
reiniciar Inventor®. 
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12. Seleccionar entidades
Seleccionamos entidades (líneas o círculos) para eliminarlas, desplazarlas, etc.

La selección puede ser individual o grupal (varias simultáneamente).

12.1 Selección individual
Se seleccionan entidades para realizar operaciones posteriores de edición. Ejemplos de ello son el 
borrado, la copia o el desplazamiento.

Para eliminar una sola entidad, se selecciona me-
diante el botón izquierdo del ratón y se pulsa la tecla  
“Suprimir”. En algunos teclados puede aparecer 
como “Del”. 

También disponemos del menú contextual o del bo-
tón derecho.

Para copiar un elemento, se selecciona y ejecuta el 
comando “Copiar” en el portapapeles desde el menú 
contextual o con la combinación de teclas “CTRL + C”. 
A continuación, se pega mediante el botón derecho o 
“CTRL + V”.

12.2 Seleccionar un grupo mediante ventana

Vamos a seleccionar las líneas de 6, 12 y 15 mm, tal 
como se muestra en imagen.

En modo ventana, el fondo de la selección es de co-
lor rosáceo.
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Pulsando el botón izquierdo del ratón y desplazándolo de izquierda a derecha, se seleccionarán tan 
solo las entidades que se sitúan completamente dentro del rectángulo rojo.

Para seleccionar todo el dibujo, tan solo es necesario abarcarlo todo por completo.

12.3 Seleccionar un grupo mediante captura
Se desplaza el ratón de derecha a izquierda. De esta forma, se seleccionan todos los elementos que 
cubre y toca en sus laterales. El color de fondo es verde.

12.4 Menú contextual de la selección previa

Si pulsamos el botón derecho del ratón sobre la selec-
ción de elementos dibujados, obtenemos el menú con-
textual adjunto.
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• Suprimir. Elimina las entidades seleccionadas.

• Deshacer. Deshace el último paso.

• Construcción. Pone en modo construcción los elementos seleccionados.

• Finalizar el boceto 2D. Sale del boceto para aplicar una operación de sólido o superficie.

• Copiar. Realiza copias de los elementos seleccionados.

• �Mostrar grados de libertad. Genera unas flechas que nos indican los grados de libertad que 
tiene el boceto.

Nota: las dos flechas 
indican que puede 
cambiar el tamaño.  
Las 4 flechas indican  
que puede desplazarse.

Para ocultarlos, se usa el menú del botón derecho del ratón y se pulsa sobre “Ocultar todos los grados 
de libertad”.
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• Suprimir restricciones. Elimina las restricciones geométricas.

• Mostrar todas las restricciones. Muestra todas las restricciones que existen en el boceto.

• Propiedades. Podrán modificarse las propiedades de las entidades seleccionadas.

Vemos en la imagen adjunta las propiedades que po-
drán ser modificadas.

• �Plano de corte (F7). Muestra la pieza cortada por el plano del boceto. Para diferenciar dicho 
plano, este tiene una tonalidad oscura.

• Medir. Nos da la medida sin colocar la restricción de la entidad seleccionada.

Plano de corte. Medir.

13. Repetir el último comando
Existen comandos cíclicos, es decir, que ofrecen la opción de repetirse tantas veces como se necesite, 
mientras no se pulse la tecla “Esc”. Si se ha pulsado dicha tecla, puede repetirse el último comando 
pulsando la tecla “Espacio” o “Enter”. Este método se utilizará tanto en boceto como en operaciones.
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