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Introduccion

Enlapresente publicacion se encontraranlasnuevasfuncionesyherramientas
del AutoCAD mediante la versidén 2019, las mismas que aceleraran el flujo
de trabajo de disefio ahorrando el tiempo de realizacion. Ademads, una de
las novedades es permitir mantenerse conectado a los disefios a través
de la web o un dispositivo movil, considerando que la aplicacion mévil de
AutoCAD esta incluida en la suscripcion a AutoCAD 2019. En esta versidn
obtendremos mejor calidad en las presentaciones fotorrealistas, mejor
modelado 3D, mayor velocidad al usar la nube de puntos, asi como la
seguridad cibernética en AutoCAD 2019.

Entre las novedades de esta version estd el poder comparar dos archivos que
parecen iguales, pero tienen tanta informacién que no se puede distinguir
sus diferencias. Otra de las novedades es poder publicar vistas en alguin
navegador web para las personas que no tengan AutoCAD.

Esta obra esta dividida en treintaidds capitulos partiendo desde los primeros
pasos y conceptos sencillos, continuando con comandos en dos dimensiones
y finalmente los comandos para el modelado en tres dimensiones. Ademas,
el ultimo capitulo del libro contiene las novedades 2019. Por la cantidad de
informacién de esta obra tendremos algunos capitulos en el complemento
virtual; asimismo, los archivos de practica que permitirdn comprender
algunos comandos de todos los capitulos que lo necesitan.
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11 DESCRIPCION DEL AUTOCAD 2019

AutoCAD 2019 es un potente software CAD de disefio que permite a los profesionales crear dibujos
2D y modelado 3D con mayor precision acelerando la documentacién. Su disefio simplificado
permite trabajar de manera mas eficiente al compartir dibujos a la nube y méviles conectadas.

111 Caracteristicas

Utilizar AutoCAD 2019 le permitira:

A Crear impresionantes disefios 2D y 3D.

A Acelerar el flujo de trabajo de disefio con mejoras de ahorro de tiempo.

A Importar e incorporar modelos de gran variedad de aplicaciones.

A Mantenerse conectado a los disefios a través de la web o un dispositivo mévil.
A Importar archivos de Inventor.

A Mejorar la calidad en la obtencién de presentaciones fotorrealistas

A Mejorar el modelado 3D en el nuevo AutoCAD 2019.

A Mayor velocidad al usar nube de puntos en AutoCAD 2019.

A La seguridad cibernética en AutoCAD 20109.

A Obtener la aplicacion mévil de AutoCAD incluida al suscribirse a AutoCAD 2019.

11.2 Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

» Microsoft® Windows® 7 SP1 con la actualizacién KB4019990 (32 bits y 64 bits)
» Microsoft Windows 8.1 con la actualizacion KB2919355 (32 y 64 bits)

Sist ti
S SSRERIE R * Actualizacién de aniversario de Microsoft Windows 10 (solo 64 bits) (versién 1607 o

superior)
X Basico: procesador de 2,5-2,9 GHz
Tipo de CPU Recomendado: procesador de 3 GHz o mas
. Basico: 8 GB
Memoria

Recomendado: 16 GB

Pantallas convencionales:
1920 x 1080 con color verdadero
Resolucién de pantalla Pantallas de alta resolucion y 4K:
Se admiten resoluciones de hasta 3840 x 2160 en sistemas de 64 bits con Windows 10
(con una tarjeta grafica adecuada)
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Basico: 1 GB de GPU con 29 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con DirectX 11

Tarjeta grafica Recomendado: 4 GB de GPU con 106 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con
DirectX 11

Espacio del disco 6,0 GB

Explorador Google Chrome™

Implantacion mediante el Asistente de implantacion.

El servidor de licencias y todas las estaciones de trabajo que vayan a ejecutar

aplicaciones que dependan de licencias de red deben ejecutar el protocolo TCP/IP.

Se aceptan las pilas de protocolos TCP/IP de Microsoft® o Novell. El inicio de sesién
Red principal en las estaciones de trabajo se puede realizar a través de Netware o Windows.

Ademas, en los sistemas operativos compatibles con la aplicacion, el servidor de

licencias se puede ejecutar en Windows Server® 2016, Windows Server 2012, Windows

Server 2012 R2 y Windows 2008 R2 Server.

Citrix® XenApp™ 7.6, Citrix® XenDesktop™ 7.6.

Dispositivo sefialador Admite ratones de Microsoft

.NET Framework .NET Framework version 4.7

Requisitos adicionales para grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D
Memoria 8 GB de RAM o mas

Espacio del disco 6 GB de espacio disponible en el disco duro (sin incluir los requisitos de instalacién)

Adaptador de pantalla de video a color verdadero de 1920 x 1080 o superior; VRAM de
Tarjeta grafica 128 MB o superior; Pixel Shader 3.0 o superior; tarjeta grafica de tipo de estacién de
trabajo compatible con Direct3D®.

El uso de sistemas operativos de 64 bits es recomendable si se trabaja con
grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D, y es obligatorio
si se utilizan las funciones de documentacion del modelo o nubes de puntos.
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1.2 INICIO DEL PROGRAMA

1. Para iniciar, haga doble clic en el icono de acceso directo.
AutoCAD se cargara automaticamente y aparecera la siguiente imagen:

| A AUTODESK AUTOCAD" 2019

¢\ AUTODESK.

2. Aparece una pantalla de bienvenida con dos opciones en la parte inferior. Learn y Create.
Estas opciones apareceran siempre y cuando tengamos acceso a internet.
En la ventana Learn, se encuentran videos con las Ultimas novedades de AutoCAD 2019,
ademas de mecanismos de informacién en linea.

Annotation ¥

" Drawing!”

T Tour the User Interface
: : For a more precise placement attach
a2 PDF before importing it. You can
then use the ALIGN command to
orient and place the PDF.
More informatian.,

Create 2D Objects

Modify 2D Objects Explore training materials an the

web 1o sharpen your skills or learn
something new.

The Hitchhiker's Guide
i taed

Create Text and Dimensions il

Hitchhiker's AUtoCAD Basics

LEARN
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En la ventana Create, pueden observarse los archivos recientes, las plantillas, la conexion del
Autodesk 360 y la opcién Start Drawing para ingresar al entorno de dibujo.

Influence the future o
AutoCAD! Pa

Sign In to your Account
‘Access online services

‘Send Feedback
Help us improve our products

Send Feedback

Si va a iniciar un proyecto nuevo se debe escoger la plantilla adecuada. Esta tiene la extension
dwt (de Drawing Template). Si se va a trabajar en el sistema métrico (metros, milimetros,
centimetros) se debe usar la plantilla acadiso.dwt para un proyecto en 2D y acadiso3D.dwt
para un proyecto en 3D; pero si se va a realizar algln proyecto en el sistema inglés (pies,
pulgadas) se debe utilizar las plantillas acad.dwt y acad3D.dwt para proyectos en 2D y 3D,
respectivamente. Por ejemplo, si se va a realizar un plano de arquitectura vamos a utilizar el
sistema métrico, de ahi que seleccionariamos la plantilla acadiso.dwt. Esta plantilla viene con
las configuraciones predeterminadas como limites del area de trabajo, tipos de textos, estilos
de acotamiento, configuracion de layers, tipos de lineas, librerias de bloques, formatos de
papel, etc. Por dltimo, ingrese al entorno 2D de AutoCAD 2019.

Start Drawing

ﬁ Templates v
acad3D.dwi

acadlSO -Mamed Plot Styles.dwt
acadlS0 -Named Plot Styles3D.dwt
acadiso.dwt

Sheet Sets

ET' Create New Sheet Set...
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3. Por Gltimo, ingrese al entorno 2D de AutoCAD 2019.

=

1.3 ENTORNO 2D Y 3D

1.31 Partes de pantalla

El espacio modelo es de color negro y es el lugar donde se va a dibujar. Ahi se va a realizar los
proyectos. Dicho espacio es ilimitado, por ejemplo, se puede dibujar el sistema solar en tres
dimensiones con el sol, los planetas y todos sus satélites con volimenes reales en 3 dimensiones.

PN 55 - 7ype o command




AutoCAD 2019

Oscar Carranza Zavala

Para cambiar el color del espacio modelo, haga clic AR R R A 4

. . .2 1 ’
derecho en el espacio modelo y seleccione la opcion GILieke Sl s 4‘3’
Options QuickCalc rd

Find... »
Options... ‘

K ® =&

Luego haga clic en la pestafia Display, después, nuevamente, en el botén Color. Ahora bien,
asigne las siguientes opciones:

4 En la opcién Context: 2D model space

4 En la opcidn Interface element: uniform background

A En la opcion Color: white

Posteriormente, haga clic en Apply & close y luego, para terminar, nuevamente, en OK.

A

Curent profile: <cUnnamedl|  Context: Interface element: Color.

Displ ~
iy |Openand Savll | et Jiayout rosshairs

3D paralel projection jiewport control

R 0 perspectve projection ,# | |Grid major Ines O velon

Colorscheme: | Dac Block edtor ,’4 Grid minor nes Dlcreen
Commandine 4 Grid s Ines Doy
Plot previen Autotrack vector

2d Autosnap marker LT

(] Display seroll bars in dramif o i)

[ Use large buttons for ool Dynamic dimension lines
Rubber-band ine

Resize ribbon icons to star Drafting toal tip

o
Show ToolTips Drafting tool tip contour _ #
o A Drafting tool tip had@y‘ B8 select Color. .
Hhmnci ot Control vertices huly @ v
-

how shortcut keys il Previews
[¥] Show extended Tool
Number of s
‘Show rolover ToolTips
Display Fie Tabs

Layousiements

Display Layout and Model

Display pirtable area

Display paper backgroundy
Display paper shadow}

[] Show Page Setup Manag

Create viewportin new layf

]

[ Apoly 8.Close cancel || heb |

0K Cancel Aoply Help
P |

Finalmente, se obtiene:

"33

s Grou £
= Text » Properties. Utilities | Clipboard | View

.5‘ B

Annotation +

[FITopIPD Wireframe] —ox

A /0% $8 v+ E vecma » B v P [@ &3 =
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B. Cinta ribbon

Permite tener una configuracion ordenada y compacta de comandos cuyos iconos estan
ordenados y distribuidos en fichas y paneles para que sea mas facil su acceso.

Puede editarse la visualizacion de las fichas y paneles al hacer clic derecho sobre el borde de los
nombres de las fichas y asi configurar las fichas que se usaran ocultando las otras al quitarle el
check.

/'.7:) @I-/'DV‘FG"&E',.Z A M e @ Egf [0 '@E& — t
Haeibone o Al o BAN B 1o pimension £ e 24 %% et 0 [R Utlties
¥ - EB-|NBlB-&| - properties % 2 &% % G [ ‘ ‘
G Modify + Annotation Loyers ~ T
| = Dovingl® % Tl Dl |
[~ ITopl2D Wirsframe] V)
‘  Parametric |
3D Tools
Visuslize:
v View
v Manage
+ Output
T | D | - v Adeins
V Collaborate
 Express Tools
 Featured Apps

Ademas, se puede arrastrar el panel y convertirlo en flotante, de esta manera se puede
trabajar en una ficha y visualizar el panel flotante de otra ficha. Luego, si se quiere prescindir
de él, se arrastra la ficha flotante hasta la cinta y esta se guarda a su lugar de origen
automaticamente.

b | Type a keyword or phrase

o ')@f/'t‘.' &0 N o A | @ ¥ []0 ‘@E& “ .
E i B o, |03 T ey - . s g2 2 o 2 rouy
R R M o5 A | e pims Loyt o @A Insert E*’ Properties
£ ~ E-|NE] B-E| - Propetties £ £, £ % £ % -

Draw ~ Modify ~ Annotation = Layers ~ Block ~ = =

' Start T Drawing” % W+
[FITopl 2D Wireframe] ‘
150-25 v|-p A
o] Z[usecurrent ~ 17113 = »

Dimension 4 inear [+1 Quick [4{ Continue ~

Dimensions. ¥

Nota:

La apariencia de la cinta ribbon puede cambiarse a una tonalidad oscura, ademas, se
recomienda para que el usuario no tenga un cansancio visual prematuro. Para cambiar el
fondo oscuro a blanco se debe hacer lo siguiente:

1. Haga doble clic sobre el espacio modelo y seleccione Options.

Action Recorder 3
Subobject Selection Filter 3
Quick Select... ,’
QuickCale 44
@), | Find.. s
[¥ Options... ‘ |
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2. Haga clic en la pestafia Display y en la seccién Window element; en la lista desplegable

Color scheme, seleccione Light.

<<Unnamed Profiles:

Curmrent profile:

Fles | Display |Open and Save | Plot and Publish | System | User P

Bements

é& Color scheme:

Dare
[ Display scroll bW

P
T

3. Finalmente, se obtiene la cinta ribbon con un color mas claro.

P ) @/'/D" (R B A |'—1 H ﬂi [ET Tnl) Q":é : B
At : - - Groups | 48
; RS TR %8495
Line Polyline Circle  Arc o Al Tet D Baeri T % M nsert 0 |properties Utilties | Clipboard | View
'B}EEE'@ popetes % 55 & % & % -
Draw ~ Modiy ~ Annotation ~ Layers ~ Bock v | - - " . =

El cursor es indispensable porque con él se pueden
seleccionar objetos, iconos y opciones. Su tamafio se puede
configurar desde Options. Para ello, siga los siguientes
pasos:

Subobject Selection Filter
Quick Select...
QuickCalc
@) Find...

1. Haga clic derecho en el espacio modelo.

Al

Current profle: <<Unnamed Profie>>

2. Luego, haga clic en la pestafa

& Current drawing Drawing dwg

| Fies| Display [Open and Save [ Plot and Publsh | System | User Preferences | Drefing | 30 Modelng | Selection | Profies|

Display. Se puede modificar el valor
del cursorsize (crosshair size) en un
rango de 1 a 100.

Window Eemerts
Color scheme: | Liht v

(] Display scrollbars in drawing window
[] Use large buttens for Toolbars
Resize ribbon icons to standard sizes
Show Tool Tips
Number of seconds before display
Show shortcut keys in ToolTips
Show extended ToolTips
Number of seconds to delay
Show rollover ToolTips
Display File Tabs

Fos

Layout lements
Display Layout and Model tabs
lay prntable arca

splay paper background
Display paper shadow

(] Show Page Setup Manager for new layouts

Create viewport in new layouts

Display resolution
]
Display perfomance
[[]Pan and zoom with raster & OLE
& V] Highight raster image frame only
3 [ Apply solid il s
&[] Show text boundary frame ogje#
[ Draw trus sihouettes ‘g ids and surfaces

Crusshs\r size ' I

Fade control
Yref display
Inplace edit and annctative representations

Arc and cirdle smoothness
Segments in a palyline curve
Rendered object smoothness

Contourlines per sufface

27

Ok || Cancel || sy |[ Hep
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Si se cambia el cursorsize (crosshair size) a 100, el cursor se extiende de extremo a

extremo y ocupara toda la pantalla.

Drawing1*

[-1Topl[2D Wireframe] =@ %

Si se quiere mantener el cursor inicial, se debe cambiar el cursor al valor de 5.

13.2 Linea o ventana de comandos inteligentes

PN 50 - Type a command A]

La linea de comandos es otro de los elementos que ha evolucionado a beneficio del usuario,
pues antes se tenia que escribir el comando sin ningln error de sintaxis, sino salia error. Ahora,
se tiene un buscador de filtros que permite reconocer los posibles comandos o variables que
tiene la combinacién de textos que se vaya ingresando.

-

«="




