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Presentacion

APRENDER ILLUSTRATOR CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS

100 ejercicios practicos resueltos que conforman un recorri-
do por las principales funciones del programa. Si bien es imposi-
ble recoger en las paginas de este libro todas las prestaciones de
[llustrator CC, hemos escogido las mas interesantes y utilizadas.
Una vez realizados los 100 ejercicios que componen este manual,
el lector sera capaz de manejar con soltura el programa y disefiar
elaboradas composiciones para la edicion digital e impresa tanto
en el ambito profesional como en el particular.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el &mbito de la ensefianza nos ha lle-
vado a disefiar este tipo de manual, en el que cada una de las
funciones se ejercita mediante la realizacion de un ejercicio prac-
tico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsacion
a pulsacion, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de
ejecucion. Ademas, lo hemos ilustrado con imagenes descriptivas
de los pasos mas importantes o de los resultados que deberian ob-
tenerse y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen informacion
complementaria sobre los temas tratados en los ejercicios.

Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los
100 ejercicios que componen el manual, el usuario sera capaz de
desenvolverse comodamente con las herramientas de Illustrator
CC y sacar el maximo partido de sus maltiples prestaciones.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este
libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la pagina
de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la pagina especifi-
ca de este libro.



A QUIEN VA DIRIGIDO EL MANUAL

Si se inicia usted en la practica y el trabajo con Illustrator,
encontrard en estas paginas un completo recorrido por sus prin-
cipales funciones. Pero si es usted un experto en el programa, le
resultard también muy util para consultar determinados aspectos
mas avanzados o repasar funciones especificas que podra locali-
zar en el indice.

Cada ejercicio esta tratado de forma independiente, por lo
que no es necesario que los realice por orden (aunque asi se lo
recomendamos, puesto que hemos intentado agrupar aquellos
ejercicios con tematica comun). De este modo, si necesita rea-
lizar una consulta puntual, podra dirigirse al ejercicio en el que
se trata el tema y llevarlo a cabo sobre su propio documento de
[lustrator.

ILLUSTRATOR CC

[lustrator es, sin lugar a dudas, una de las aplicaciones de
disefio grafico mas utilizadas por los profesionales. El funciona-
miento intuitivo de este programa lo han convertido en la mejor
eleccion para dibujar con el ordenador.

La version CC se presenta como una apuesta por parte de la
compafiia por unir en gran medida el trabajo de escritorio con la
nube, el espacio en Internet accesible para todos. Por esta razon,
muchas de las novedades que contiene esta version se encuen-
tran directamente relacionadas con esta caracteristica, como la
sincronizacion de colores desde el panel Kuler o la posibilidad de
compartir las ilustraciones en Behance. Otras novedades inclui-
das en la version CC son la creacion de pinceles a partir de image-
nes o la insercion de vértices automaticos en pinceles de motivos.

La primera toma de contacto con la aplicacion le servira para ac-
ceder a ella sin temores y conseguir asi introducirse poco a poco has-
ta conseguir las mas originales ilustraciones con dibujos e imagenes.



Como funcionan
los libros “Aprender...’

’

El titulo de cada

ejercicio expresa sin Los ejercicios

|U9af a qua,S en se han escrito
que consiste este. sistematicamente
D.e esta forma, si paso a paso, para
le |ntgresa, puede que nunca se El nimero a la derecha
acceder.gllrectamente pierda durante su de la pagina le indica
a la accién que desea realizacion. claramente en qué
aprender o refrescar. ejercicio se encuentra

en todo momento.

Sincronizar colores con
Adobe Kuler

TAPGRTARTENI U DE LAS RAZONES PORLAS QUE SE RECOMIENDA empezse

1 aptueaden prasHgarcon i 1Phane o s i

St desea uttzar EEED

e ol menu de pciones de pnel mediante o cono suado
' prte supeir ckecha el mmo 5 haga i ot €

s
i clic sobr f comando Mot

Los recuadros Importante
incluyen acciones que
deben hacerse para
asegurarse de que realiza
el ejercicio correctamente
y también contienen
informacién que es
interesante que aprenda
porque le facilitaran su
trabajo con el programa.

En la parte inferior

de todas las paginas
puede seguir el
ejercicio de forma
gréfica y paso a paso.
Los nimeros de los
pies de foto le remiten
a entradas en el
cuerpo de texto.
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IMPORTANTE

Adobe Creative Cloud retine
en un Unico lugar todo lo
gue se necesita para crear

un entorno de trabajo
6ptimo. Mediante un abono
econdémico, es posible

tener acceso a las versiones
mas recientes de todas las
aplicaciones de escritorio
creativas y profesionales de la
compafiia, como Photoshop o
Illustrator, asi como a nuevas

funciones y actualizaciones. Las

funciones de almacenamiento
en la nube y de sincronizacién
de archivos permiten acceder
a archivos propios esté

donde esté, incluso desde

un dispositivo mévil, por lo
que ahora es mas sencillo
compartir ideas con clientes

y companieros.

Si usted trabaja sobre Windows 7,

despliegue el mend Inicio, haga clic
sobre el directorio Todos los programas
y localice el acceso a Illustrator.
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Conocer la interfaz
de lllustrator CC

ADOBE ILLUSTRATOR CC (CREATIVE CLOUD) proporciona un
area de trabajo y una interfaz de usuario realmente eficaces para
crear y editar ilustraciones destinadas tanto a ser impresas como a
publicarlas en Internet y en dispositivos moviles.

1.

Para empezar, acceda a la aplicacion desde la pantalla de Ini-
cio del sistema. ¥

Se abre la aplicacion mostrando su nueva interfaz optimizada
con edicion integrada en los nombres de las capas, muestras,
pinceles, mesas de trabajo y otros paneles de forma directa
sin tener que utilizar cuadros de didlogo intermedios. ¥ El
area de trabajo de Illustrator CC se muestra perfectamente or-
ganizada para dejar el méximo espacio al area central, la de
creaciones. En la parte superior de la interfaz se encuentra la
Barra de aplicacién, unificada en una sola drea donde encon-
tramos a la izquierda el logotipo de Adobe Illustrator; haga clic
en este comando para comprobar las opciones que contiene. ¥*

A su derecha se encuentran la Barra de mentus, el acceso
a Adobe Bridge y un comando destinado a organizar los
documentos abiertos. En el extremo derecho de esta barra,
se agrupan el conmutador de espacios de trabajo (comando
muy interesante que se tratara con detalle en el siguiente
ejercicio), un cuadro de btasqueda y los tres botones tipicos

@ Restaurar
Mover
Tamafio

—  Minimizar

Maxirnizar

x Cerrar Alt+F4
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para minimizar, maximizar o restaurar y cerrar la ventana
del programa. Debajo de la Barra de mentis encontramos
el espacio para el panel de control, el cual se adapta en
cada momento a la herramienta seleccionada en el panel
Herramientas, dispuesto verticalmente a la izquierda del area
de trabajo. Para mostrar las herramientas en dos columnas,
haga clic sobre la doble flecha situada en la parte superior
izquierda del panel. ¥

A la derecha del area de trabajo se sitian los grupos de paneles
acoplados verticalmente. Para expandirlos o contraerlos, pulse
la doble punta de flecha de su cabecera. ¥

Si no dispone de ningtn documento abierto en pantalla, to-
dos los paneles se mostraran en gris. Para pasar de un panel a
otro, basta con pulsar en sus pestafias. La interfaz de Illustra-
tor es totalmente personalizable, lo que supone que es posible
ocultar y mostrar los paneles que mas interesen. Para ello, des-
pliegue el ment Ventana y pulse en la opcién Capas. ¥

El panel Capas ha desaparecido de la interfaz. Segin vaya tra-
bajando con el programa comprobara cudles son los paneles
que mas utiliza y los que menos. A la derecha de cada panel
encontramos un botén con tres rayas horizontales, que nos
abre las opciones de cada panel. Acabe este ejercicio contra-
yendo los paneles a iconos pulsando el botén con una doble
tlecha situado en la cabecera de los mismos.

En el panel Kuler se encuentra una de las novedades
maés sorprendentes de la versién CC de lllustrator; Los paneles activos se encuentran marcados
la posibilidad de sincronizar colores. en el men( Ventana.

IMPORTANTE

Los grupos de paneles cuentan
con un icono en su barra
superior que contiene un menu
contextual con opciones

para gestionarlos.

Pinceles M [ ~=
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IMPORTANTE

Al guardar la posicién y el
tamafio de los paneles como un
espacio de trabajo con nombre,
puede restaurar dicho espacio
de trabajo incluso aunque
mueva o cierre un panel.

Los nombres de los espacios

de trabajo guardados aparecen
en el conmutador de espacios
de trabajo de la Barra

de la aplicacion.
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Personalizar el espacio
de trabajo

ILLUSTRATOR CC CUENTA CON un espacio de trabajo predeter-
minado. Sin embargo, si lo prefiere, puede adaptar el programa a
su modo de trabajar seleccionando uno de los varios espacios de
trabajo preestablecidos o creando otro personalizado.

1.

El espacio de trabajo predeterminado de Illustrator CC se de-
nomina Aspectos esenciales, como puede comprobar en la
parte derecha de la Barra de aplicacion. ¥ Haga clic en la
punta de flecha de este comando para comprobar su conte-
nido.

[lustrator permite adaptar el area de trabajo a diferentes usos
previamente establecidos como pueden ser disefio, pintura,
tipografia... A modo de ejemplo, pulse sobre el comando Pin-
tura. ¥

El espacio cambia al instante, adaptandose a las herramientas

y la disposicion de barras y paneles que se utilizan en este tipo
de tarea. ¥ Cada una de las diferentes opciones muestra aque-
llas herramientas mas adecuadas y mas utilizadas en cada una
de las opciones predeterminadas. El espacio de trabajo elegido
muestra desplegados aquellos paneles que se utilizan en este
tipo de tarea. El hecho de que no se muestren el resto de pane-
les no significa que no se puedan utilizar. Despliegue el ment
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Ventana y haga clic sobre el nombre del panel Apariencia ¥
o haga clic en el icono correspondiente de los grupos de pane-
les verticales (en este caso, un icono parecido a un sol). ¥

Una de las grandes ventajas de conocer la personalizacion
de los espacios de trabajo es el hecho de poder guardarlos en
aquellos casos en que se vayan a utilizar muy a menudo. Para
guardar el espacio actual, despliegue el campo de la Barra de
aplicacion que ahora muestra el término Pintura y haga clic
sobre el comando Nuevo espacio de trabajo. ¥

Se abre el cuadro de didlogo Nuevo espacio de trabajo en el
cual debemos especificar un nombre. Escriba, por ejemplo, el
término pintura2 y pulse el boton OK. ¥

Observe que el campo de la Barra de aplicaciéon muestra el
nombre del espacio personalizado. Para mostrarle como puede
acceder a un espacio personalizado volveremos al predetermi-
nado de Illustrator. Esta vez, o haremos desde el ment Venta-
na. Despliegue este ment, haga clic sobre el comando Espacio
de trabajo y elija la opcién Aspectos esenciales.

La interfaz se reorganiza, mostrando de nuevo los mismos pa-
neles que mostraba con la configuracién inicial. Por Gltimo,
despliegue el campo Espacios de trabajo de la Barra de aplica-
cion y compruebe que, efectivamente, el espacio personaliza-
do pintura2 aparece en primer lugar en dicho mena. ¥

Algunos de los paneles
de lllustrator pueden

activarse mediante una
combinacion de teclas.

IMPORTANTE

Mediante la opcion Gestionar
espacios de trabajo del men
Ventana o del campo Espacios
de trabajo de la Barra

de aplicacién puede cambiar el
nombre o eliminar los espacios
de trabajo personalizados,
mientras que con el comando
Restaurar... podra devolver la
organizacién original al espacio
de trabajo modificado.

Restaurar Pintura

(6

Restaurar Pintura
Mueve espacio de trabajo...

Gestionar espacios de trabajo...

pintura2

Aspectos esenciales
Automatizacion
Disefio

Impresién y pruebas

Pintura

Tipografia



Crear documentos

N D MENTO ES EL ESPACI 1 il -
IMPORTANTE U OCU O ES SPACIO en el que s.e.Cfea una .1 gstra
cion. En Hlustrator, puede crear documentos dirigidos a distintos
Cada perfil de documento tipos de salidas: para imprimir, para Web, para Dispositivos movi-
incluye valores preestablecidos les, para Video y pelicula, etc.
para el tamafio, el modo
de color, las unidades, la 1. En este ejercicio le mostraremos como crear un nuevo docu-
orientacion, la transparencia y mento tanto desde cero como basado en una plantilla de Illus-
la resolucion, y todos usan una . . . .
mesa de trabajo por defecto. trator. Para empezar, despliegue el mena Archivo y haga clic

sobre el comando Nuevo. ¥

i :,.:.l;inm” 2. Se abre de esta forma el cuadro de didlogo Nuevo documento,

en el cual debemos especificar, ademas del nombre, el perfil del

Video y pelicula documento seglin sea su salida prevista. En el campo Nombre,
RGB basico escriba Proyecto 1. ¥

3. Compruebe que en el campo Perfil se encuentra seleccionada
la opcion Imprimir, que conlleva una serie de caracteristicas
predeterminadas. Estas caracteristicas se adaptan segtn el per-
fil elegido. Para comprobarlo, despliegue este campo y elija,
por ejemplo, la opcién Web.

4. Los campos se adaptan al pertil seleccionado. Como nos inte-
resa mantener el perfil predeterminado, despliegue de nuevo el
mismo campo y elija la opcion Imprimir.

Imprimir

Nimero de mesas de trabajo: - FIIN

Area de recorte: A4
Altura: ECTITTI

» Avanzado

Alinear con cuadricula de p

Plantillas... 0K Cancelar

En la parte inferior izquierda del cuadro de didlogo Nuevo

Si no le gusta el color gris oscuro de la interfaz de lllustrator documento se encuentra el botén Avanzado, que amplia
CC, despliegue el menu Edicién, haga clic en Preferencias el cuadro con tres opciones mas: Modo de color, Efectos
y elija la opcién Interfaz de usuario. de rasterizado y Modo de previsualizacién.
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5. Las mesas de trabajo representan las areas que pueden conte-
ner ilustraciones imprimibles de un mismo documento. Por
defecto, todos los documentos nuevos se crean con una Gni-
ca mesa de trabajo, aunque sepa que puede elegir hasta 100
en el campo Nimero de mesas de trabajo y organizarlas de
distintas formas. En el ejercicio siguiente comprobara la gran
utilidad de las mesas de trabajo. Mantenga todas las opciones IMPORTANTE

tal y como aparecen por defecto y pulse el botén OK para crear Los documentos de Illustrator

el nuevo documento. se crean por defecto en modo

de color CMYK, 6ptimo para
6. El nuevo documento en blanco se abre en pantalla. ¥ Ahora la impresin en papel. Si desea

tiene la oportunidad de comprobar el contenido adaptable de maodificarlo, puede hacerlo

la Barra de opciones, debajo de la Barra de mendis, y la apa- desde la seccion Avanzado

ricion de la Barra de estado, en la parte inferior de la ventana e GEEl® NS ¢ ERmEN D,
del programa. La vista del documento con fichas supone una
forma rapida y directa de pasar de un documento a otro. A con-
tinuacién crearemos un segundo documento, esta vez basado
en una plantilla. Para ello, despliegue el ment Archivo y haga
clic sobre el comando Nuevo de plantilla. q

Modo de color:

7. Aparece el cuadro de didlogo Nuevo de plantilla, en el cual

Plantil... » Plantillas en blance v e Buscar en Plantillas en

deberd seleccionar la plantilla que desee utilizar. Como puede g pp
comprobar, el programa ofrece un gran ntmero de plantillas - e demedies
B Articulos_papeleria 20/03/2013 18:02
organizadas segun la tematica y el tipo. Como ejemplo, haga B
doble clic sobre la carpeta Plantillas en blanco, seleccione la B
. . P I Elementos de impresion de
plantilla denominada Bolsa para regalo ¥ y pulse el boton e
B Foliete
Nuevo. i Promocionsi 1
B Promacional 2

El nuevo documento basado en la plantilla se carga en el area .
Cualquier documento

de trabajo de la aplicacion listo para ser modificado. ¥ personalizado puede ser
guardado como plantilla
para ser reutilizado tantas

q veces como sea necesario.
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Disenar con mesas
de trabajo

IMPORTANTE LAS MES/}S DE TRABA.]O R.EP.RESENTAN ?as are.aé que pueden

contener ilustraciones imprimibles. Es posible utilizar las mesas

Trabajar con varias mesas de trabajo como areas de recorte para propositos de impresion o

de trabajo resulta (til en de ubicacion. El panel Mesas de trabajo permite agregar nuevas

situaciones determinadas, mesas de trabajo, reordenarlas en el panel, reorganizarlas y dupli-
como la creacién de PDF carlas

de varias paginas, imprimir la

misma pagina con distintos . -
tamafios o diferentes 1. Para empezar este ejercicio, pulse sobre la pestafia del docu-

elementos, crear distintos mento Proyecto 1 para situarlo en primer plano.

elementos para un sitio Web, 2 Este d t ¢ L. de trabaio. V
crear guiones gréficos de video, . Este documento cuenta con una unica mesa de trabajo. Va-

entre otras muchas. Las mesas mos a comprobarlo. En el panel Herramientas, haga clic so-
de trabajo permiten tener en bre la herramienta Mesa de trabajo, que muestra un cuadrado

IR o5 EIemen,to.S con una serie de marcas en sus vértices. ¥
que forman parte de un Gnico

documento trabajando de 3. El aspecto del area de trabajo cambia para mostrar, delimitada
manera comoda. por una linea de puntos, la mesa de trabajo existente. ¥ Pode-
mos crear una nueva mesa de trabajo sin necesidad de crear un
nuevo documento y especificar esta caracteristica en el cuadro
Nuevo documento desde el panel Mesas de trabajo. Abra el

“ g mend Ventana y pulse en la opcion Mesas de trabajo. ¥
e 4. Pulse el boton de opciones del panel Mesas de trabajo y elija
= la opcién Mesa de trabajo nueva. ¥

Muestras

Navegador

Opciones de motivo

Mesa de trabajo nueva

Duplicar mesas de trabajo

Eliminar mesas de trabajo
Eliminar mesas de trabajo vacias

Convertir a mesas de trabajo

Opciones de mesa de trabajo...

Al activar la
herramienta Mesa

Reorganizar mesas de trabajo...

de trabajo, la Barra
de opciones pasa a
mostrar todos los
comandos necesarios
para editar este
elemento de trabajo.

También puede crear nuevas mesas

de trabajo arrastrandolas mientras mantiene
pulsada la tecla Alt., de manera que
aparezca un duplicado.
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Aprender Hlustrator CC con 100 ejercicios practicos

5. En el vértice superior izquierdo de la nueva mesa de trabajo se
muestra un pequefio cuadro con el valor 2, indicador de que
disponemos ahora de dos mesas de trabajo. Segin el conteni-
do que se pretenda editar en la nueva mesa, podemos cam-
biar el tamafio, aumentandolo o disminuyéndolo. Aunque las
proporciones se pueden cambiar directamente en la Barra de _
opciones de la herramienta Mesa de trabajo, accederemos al
cuadro de propiedades de este elemento. Para ello, pulse el bo- La posicién de la mesa de

ton de opciones del panel Mesas de trabajo y elija Opciones trabajo puede modificarse tanto

de mesa de trabajo. desde Ias.Opaones (_je la mesa
de trabajo, introduciendo los

6. Vamos a reducir a la mitad el tamarfio de la mesa 2. Haga clic valores deseados en los campos
en la casilla de verificacion Restringir proporciones para que X e Y, como arrastrando la
. . mesa en el area de trabajo.
al cambiar uno de los valores de medida el otro se adapte pro-
porcionalmente. ¥

7. A continuacioén, escriba en el campo Anchura el valor 105 y
pulse en el campo Altura para comprobar como éste adapta
proporcionalmente su contenido. ¥

8. Cambiaremos también la orientacion de la mesa. Haga clic
en el segundo icono situado en el apartado Orientacién para
cambiar a una orientaciéon horizontal ¥ y pulse en OK para
ajustar la nueva mesa de trabajo. ¥

9. Oculte el panel Mesas de trabajo pulsando el botén de doble
punta de flecha de su cabecera.

10. Para terminar, eliminaremos la segunda mesa de trabajo. Con
esta mesa seleccionada, haga clic sobre la opcion Eliminar
mesa de trabajo, ¥ que muestra un cubo de basura en la Ba-
rra de opciones, y vuelva a la visualizacion normal pulsando
sobre el primer icono del panel Herramientas. @

()

Orientacién: [y E

/| Restringir proporciones

Anchura:

Nombre:

Eliminar mesa de trabajo

Altura:




IMPORTANTE

Por defecto, lllustrator presenta
todos sus documentos

con un fondo blanco. Este
fondo se puede modificar
aplicando colores basicos y
personalizados. Sin embargo,
es preciso escoger bien los
colores de fondo para que no
entorpezcan la visualizacién
del resto de elementos, objetos
y texto que compondran la
ilustracion. Para personalizar

el fondo de una mesa

de trabajo, acceda al cuadro
Ajustar documento y trabaje
en la seccion Opciones

de sobreimpresion y
transparencia.

¥| Simular papel de color

Encajar en la pantzlla

Cambiar el tamano
y la orientacion

ILLUSTRATOR CC ESTABLECE POR DEFECTO para todos los nue-
vos documentos con perfil de documento Imprimir el tipo de pa-
pel A4. Este tipo de papel posee una anchura de 210 mm y una
altura de 297 mm con una orientacion vertical.

1. En este sencillo ejercicio le mostraremos como cambiar el ta-
marfio y la orientacion de un documento ya creado. Para ello,
y con el fin de no modificar estas caracteristicas del documen-
to Proyecto 1, que nos interesa mantener asi, active el docu-
mento que cre6 a partir de la plantilla Bolsa de regalo.

2. En primer lugar cambiaremos la visualizacion de la pagina.
En la Barra de estado, haga clic sobre el campo que muestra el
porcentaje de zoom aplicado y elija la opcion Encajar en la
pantalla. ¥

3. De esta manera podemos percibir que este documento cuenta
con una orientacién vertical. Para acceder a su cuadro de pro-
piedades, con la primera herramienta del panel seleccionada,
haga clic sobre el comando Ajustar documento de la Barra
de opciones. ¥

4. Se abre de este modo el cuadro de didlogo Ajustar documen-
to, que consta de tres secciones: Opciones de sangrado y

La larga lista de valores de zoom permite elegir hasta un Otra forma de llegar al cuadro Ajustar documento es
porcentaje del 6400 %, recomendable en aquellos casos desplegando el mend Archivo y eligiendo la opcién
que se desee trabajar con detalle. Ajustar documento.
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