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Abra Badabra!

Kleine und groBe Hexen und Zauberer seid gewarnt,
denn dieses Buch hat magische Kradfte! Lest also
nur weiter, wenn ihr mutig genug seid, die gruse-
ligen und verhexten Ideen auch in die Tat umzuset-
zen. Versucht euch an den schaurigen Basteleien,
schrecklich leckeren Rezepten und geheimnisvollen
Experimenten und staunt, was ihr mit ein wenig
Kreativitat zaubern konnt.

Noch steht ihr am Beginn eurer magischen Laufbahn
und zu zaubern ist nicht immer leicht. Manchmal
benodtigt ihr deshalb Hilfe von erfahrenen Hexen-
meistern. So verdoppelt ihr eure magischen Fahig-
keiten und mit dem richtigen Zauberspruch gelingt
euch auch die schwierigste Aufgabe.

Und nun auf zum Blocksberg, in den Verbotenen Wald
oder zum nadchstgelegenen Hexentanzplatz!

Viel SpaB beim Zaubern und mSge die Magie mit euch
sein!




%( Grundanlettung

;BiOOf 55 loazbt Zusatzlich ist es gut, folgende

Materialien im Haus zu haben

Bevor du startest, decke deinen Ar- 2 Kndpfe

beitsplatz am besten mit Zeitungen 2f Pompons

oder einer alten Wachstischdecke ab. . 2 Rordeln und Schleifenband
Zieh dir ein altes Hemd oder einen Ma- P8 Papierstrohhailme

lerkittel iiber, so ist deine Kleidung 2 Chenilledraht und Papierdraht
vor Farbe und Kleber geschiitzt. - Stoffreste

Lege dir alle Materialien, die du fiir 2 Filz in verschiedenen Farben
deine Bastelarbeit brauchst, bereit 2 Wolle in verschiedenen Farben
und du kannst loslegen. ‘2 Wattekugeln

ACbthg: Natiirlich kannst du schon :

eine Menge allein machen. Kommen aber: : V l Led

Heinlebepistole, Messer oder Cutfer_‘ e ' Of ggif] ublf‘tfggif]

ins Spiel, lass dir besser von einem = :

Erwachsenen assistieren. : : Ubertrage deine Vorlagen am besten

: mithilfe von Kohlepapier. Pause dazu
‘die Vorlage auf Transparentpapier ab.

.
'D thye Gruqbausstattqu Lege das Kohlepapier mit der be-
u ﬁastzl schichteten Seite nach unten auf das
Lm t] Tonpapier. Darauf kommt die Vorlage.
Umfahre sie mit einem Bleistift. Der
. Umriss driickt sich so auf das Ton-

papier ab. Schneide dein Motiv an den
Umrissen entlang aus.

2 Bleistift

24 Transparent- und Kohlepapier
zum Ubertragen der Vorlagen

2 Acrylfarbe und Pinsel

x‘ Filzstifte ‘¢

2 Buntstifte
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X Schere ¢ [) +
2 Alleskleber 3 g
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2 Klebepads 2, 7
2 ggf. HeiBklebepistole 0
2 ggf. Cutter und Schneideunterlage

2 SchaschlikspieB oder Zahnstocher

24 Fotokarton und Tonpapier
2 Klorollen

X Wischeklammern




