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Presentacion

n 2013, Adobe presenta la ultima version de la suite de progra-

mas, que ha denominado Creative Cloud debido a la presencia 'y

el uso de sus aplicaciones en la nube. lllustrator forma parte de
esta suite de programas, manteniéndose como referente en el sector
de dibujo y del disefio vectorial. La version mas reciente del producto
presenta un gran numero de novedades y de mejoras, consiguiendo
una vez mas la complicidad entre el usuario y la aplicacién gracias a un
uso cada vez mas intuitivo y al alcance de practicamente todos. De este
modo, lllustrator es utilizado con mayor o menor grado de perfeccion
tanto en el sector doméstico como en el profesional.

Como ya hemos indicado, la versién CC de Illustrator llega con no-
vedades realmente extraordinarias, como la herramienta Retocar texto,
que permite manipular caracteres como si fueran objetos, o el panel Ku-
ler, para sincronizar de forma automatica con el programa colores cap-
tados desde un iPhone. El usuario detectard un mayor rendimiento en
muchas de las acciones relacionadas con el texto. El programa mantiene
la precision en sus herramientas que permiten convertir rdpidamente
sus ideas en resultados increibles. El trabajo con capas y las mesas de
trabajo permiten modificar las ilustraciones sin miedo a modificar otras
partes de la ilustracion.

13
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[llustrator mantiene las herramientas de otras versiones anteriores,
algunas mejoradas, e incorpora nuevas herramientas que le serdn de
gran ayuda tanto en sus proyectos de disefio, como en los de Web o
video. En esta version podra experimentar la potencia de la herramienta
de transformacion libre, que le permitira crear de forma menos laborio-
sa disefos increibles y sin limites. Por ejemplo, ahora es posible crear
pinceles a partir de una foto propia, lo que le permite crear disefios or-
ganicos complejos rapidamente con simples trazos de pincel. lllustrator
podra conseguir expresividad. Utilizando el sinfin de efectos que el pro-
grama pone a su disposiciéon conseguird ilustraciones realmente fantds-
ticas.

Ademas de todas las funciones nuevas y mejoradas, este manual pre-
senta acciones relacionadas con la optimizacion de imagenes y la pre-
paracién necesaria para su posterior impresion o importacion.

Nuestro método de aprendizaje

El método de aprendizaje en que se basa esta coleccién de manuales
permite que el lector ejercite las funciones sobre el programa real desde
el primer momento, pudiendo personalizar los ejercicios segun sean sus
necesidades o preferencias. Nuestro método se caracteriza por no dar
nada por sabido guiando cuidadosamente al usuario desde los prime-
ros pasos hasta el perfecto dominio del programa. Una serie de captu-
ras de pantalla que acompanan a los ejercicios permiten asegurarse en
todo momento de que el proceso se estd ejecutando correctamente.



Presentacion

A lo largo de las lecciones que conforman el presente manual, no se
trabajara con un unico archivo sino que se utilizard mas de uno, segun
la finalidad de las funciones presentadas. La continuidad en el proce-
so de creacién que presentan muchas de las lecciones hacen que sea
muy recomendable estudiarlas de forma ordenada y empezando por el
principio, para asi ir encontrando los documentos necesarios tal y como
quedaron al ser manipulados por ultima vez. No obstante, con la finali-
dad de optimizar el curso vy evitar la repeticion innecesaria de procedi-
mientos ya estudiados, algunos de los ejercicios parten de archivos de
ejemplo ya creados. El lector puede optar en estos casos por realizar
los ejercicios sobre un documento cualquiera creado y guardado por el
alumno, o por descargar los archivos necesarios desde nuestra pagina
Web. Es recomendable, a fin de no interrumpir el ritmo de estudio, des-
cargarse todos los documentos necesarios y guardarlos en una carpeta
del disco, antes de empezar la practica.

Arbolito

Esta noche es noche buena
Vamos al bosque hermanito
a cortar el arbolito

€\NEEwANEEF?

8 o5l

En la confeccion de este manual, hemos tenido en cuenta que sea
igualmente util como curso completo de Illustrator CC y como libro de
consulta complementario sobre este programa de retoque de image-
nes. En cada una de las lecciones encontrara una breve descripcion teé-
rica del tema que se trata, a modo de introduccién, y un ejercicio guiado
paso a paso y pulsacion a pulsacion.

15






El area de trabajo

Introduccion

llustrator es uno de los programas que componen la suite de Adobe,

siendo actualmente uno de los mas utilizados por los profesionales,

tanto en el area de dibujo como en el de disefio vectorial. Desde sus
inicios en el mercado, su interfaz y herramientas han ido mejorando
para que tanto la organizacién como la modificacion de sus elementos
pueda hacerse de manera agil y fluida. La versién CC ha incorporado
muchas novedades que contindan mejorando el programa.

Arriba podemos ver la ventana de iniciacion con la que se
carga el programa. A la derecha, la interfaz predeterminada
de lllustrator CC.

La interfaz de lllustrator CC permite trabajar de forma eficaz. En el pri-
mer apartado de este manual se describen con detalle todos los aspec-
tos relacionados con dicha interfaz. Una de las novedades que presenta
es su aspecto, mucho mas sobrio y oscuro, aspecto que puede ajustarse
segun las preferencias del usuario.

Los espacios de trabajo son disposiciones de los paneles, las barras
de herramientas y los menus en la interfaz del programa destinadas a
facilitar el trabajo segun las necesidades del usuario. En la segunda lec-
cién se explica detalladamente y de manera sencilla cdmo adaptar el es-
pacio de trabajo. De esta manera el lector podrd modificar este espacio
y serd capaz de guardarlo como un espacio personalizado, recuperarlo
cuando lo necesite, asi como eliminarlo cuando ya no le sea util.

17
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En la tercera leccién el usuario conocerd los diferentes espacios de
trabajo predeterminados que le proporciona lllustrator y aprendera a
cambiar entre estos espacios de trabajo, guardarlos personalizados y re-
cuperarlos cuando sea necesario, asi como eliminarlos cuando ya no le
sean Utiles.

Illustrator CC cuenta con diferentes espacios de trabajo
predeterminados, para adaptarse a sus necesidades.
También pueden guardarse espacios de trabajo
personalizados, asi como recuperarlos o eliminarlos.



El area de trabajo

Leccion 1. La interfaz de lllustrator CC

a interfaz de Adobe lllustrator CC apenas ha cambiado con respecto a ver-

siones anteriores de la aplicacion. En la versién actual contindia mantenién-

dose el espacio de trabajo como el area mas amplia de la pantalla. En este
ejercicio aprenderemos a acceder al programa y conoceremos los elementos que
componen dicha interfaz. Queremos advertirle que trabajamos sobre Windows 8,
por lo que el modo de acceso a las aplicaciones es distinta al utilizado en versiones
anteriores del sistema operativo. En la pagina web de Adobe encontrard toda la
informacién necesaria para conocer las novedades presentadas en la versiéon CC de
lllustrator (http://www.adobe.com/es/products/illustrator/features.html).

1 rara empezar con el ejercicio, haga clic sobre el elemento correspondiente a
Adobe lllustrator en la pantalla de inicio de Windows 8. (1)

2 Indudablemente, la nueva disposicién en la pantalla de inicio de Windows 8 de
los programas instalados en el equipo suponen una localizacién y ejecucién de los
mismos mucho mas rapida y sencilla. Después de la visualizacion de la Ventana de
iniciacion, (2) se abre el programa. (3)

Adobe llustrator
cc (6481

=

@

3 si usted utiliza lllustrator con frecuencia, puede anclar el icono del programa,
una vez abierto, en la Barra de tareas del Escritorio. Para ello, pulse con el botén
derecho del ratén sobre dicho icono y elija la opciéon Anclar este programa a la
barra de tareas. (4)

Si usted todavia trabaja sobre
Windows 7, recuerde que
encontrara el acceso directo

a lllustrator en el menu Inicio,
dentro del elemento Todos los
programas.

4 De esta forma, aun sin estar abierta, la aplicacién contara con su correspondiente
icono en este elemento del Escritorio. (5) Vamos a conocer ahora los elementos
que componen la interfaz de Illustrator. Fijese en como esta dividida la pantalla del
programa. El drea central contiene el espacio mds grande, el drea de trabajo, en el
cual visualizaremos los documentos abiertos y donde crearemos nuestros disefios.
En esta zona no hay ningiin botén que dé acceso a ninguna opcién del programa,

19
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Restaurar
Mover
Tamafio
Minimizar

Maximizar

Cerrar

El icono correspondiente a la
ejecucion de Adobe Bridge
se encontrara desactivado si
no ha instalado la aplicacién.
En esta version de lllustrator,
asi como en cualquiera de
los programas que forman

la suite Creative Cloud,
Bridge se instala de forma
independiente.

B2 B8RO RN ¥

s6lo encontramos el espacio donde veremos nuestro proyecto durante el proceso
de creacion. En la parte superior se encuentra la Barra de mendus. En su extremo
izquierdo encontramos el logotipo de Adobe lllustrator en color naranja, el cual
oculta un menu desde donde podemos minimizar, cerrar o restaurar el programa.
Pulse sobre este logotipo de Adobe Illustrator para ver las opciones de menu que
contiene. (6)

e

5 Ala derecha de la Barra de mentis encontramos el botén para acceder a Adobe
Bridge y el comando Organizar documentos; tras un espacio en blanco, encontra-
mos el conmutador de espacios de trabajo, que veremos mas adelante detallada-
mente, un cuadro de busqueda y los botones de maximizar, minimizar, restaurar y
cerrar el programa. (7) La Barra de menus se utiliza igual que cualquier otro progra-
ma. Pulse sobre uno de ellos para comprobarlo.

6 Debajo de esta Barra de menus se encuentra el espacio para el Panel de control,
que se adaptara a la herramienta que se utilice en cada momento.

7Enia parte izquierda se encuentra el Panel de herramientas. Las herramientas se
muestra por defecto en una columna. Haga clic sobre la doble flecha situada en la
parte superior izquierda del panel para que se muestre en dos columnas. (8)

8 por ultimo, a la derecha del 4rea de trabajo se sitian los grupos de paneles aco-
plados verticalmente. Para expandirlos, pulse la flecha de doble punta de su cabe-
cera. (9)




El area de trabajo

Leccion 2. Personalizar el espacio de trabajo

llustrator CC proporciona un espacio de trabajo realmente eficaz. Como ya

sabe, lllustrator forma parte de Creative Cloud, suite que contiene diferentes

aplicaciones. Para facilitar al usuario el cambio entre sus diferentes aplicacio-
nes, los espacios de trabajo cuentan con un aspecto similar. lllustrator muestra una
organizacién predeterminada que usted puede cambiar seguin sus preferencias. En
esta leccion aprenderd a adaptar el espacio de trabajo y a guardarlo como un espa-
cio personalizado.

1 pPara empezar, haga clic en el icono situado en el extremo derecho del Panel de
control (ahora vacio) para desplegar el menu con las opciones de este elemento.

2 Todos los comandos aparecen activados por defecto; esto quiere decir que apa-
recerd en el Panel de control segun la herramienta seleccionada. Haga clic sobre la
opcion Imagen para desactivarla. (1)

3 ElPanel de control lo podemos colocar en la parte inferior del espacio de trabajo,
si asi lo desea. Vuelva a desplegar el menu de opciones del Panel de control y haga
clic sobre el comando Acoplar abajo. (2)

Acoplar arriba

Acoplar abajo

« | Alinear
« | Calcando

« | Caracter @
« | Combinar pintura interactiva —d

4 Ahora el Panel de control esta situado en la parte inferior del espacio de trabajo.
(3) Por ahora vamos a mantener esta distribucion. Ahora vamos a personalizar el
Panel de herramientas. En el ejercicio anterior cambiamos la visualizacién de este
elemento en dos columnas. Pulse sobre la doble flecha que se encuentra en la parte
superior izquierda del panel.

5 Ahora puede ver el Panel de herramientas en una sola columna, lo que nos per-
mite disfrutar de mayor espacio en el centro. Los paneles se encuentran abiertos en
la parte derecha de la pantalla. Como no disponemos de ningun documento abier-
to, todos los paneles se muestran de color gris. Desde el menu Ventana es posible
ocultar y mostrar aquellos paneles que mas nos interesen para trabajar. Despliegue
el menu Ventana y pulse sobre la opcién Color.

6l grupo de paneles Color se ha ocultado. Si necesita mas espacio para trabajar,
lllustrator permite ocultar el Panel de herramientas, el resto de paneles y el Panel

Sepa que también puede
cambiar la ubicacion del panel
de control mediante la técnica
de arrastre.

La punta de flecha que
aparece en algunos iconos
de la barra de herramientas
indica que se incluyen otras
herramientas de la misma
categoria. Si hace clic sobre la
punta de flecha se despliegan
estas herramientas.
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RECUERDE

Si usted es usuario de
versiones anteriores de
Illustrator, quizas encon-
trara demasiado oscura la
interfaz de la version CC
del programa. Si es asi, no
se preocupe, puesto que
desde el cuadro de pre-
ferencias del programa
podra ajustar a su gusto
el brillo de la interfaz,

asi como el porcentaje

de claroy oscuro de la
misma.

de Control de una sola vez. Para ella pulse la tecla Tabulador para comprobar que
se ocultan casi todos los elementos de la pantalla.

7 Pulse otra vez la tecla Tabulador para volver a mostrar los paneles ocultos.

8 Los paneles situados en la parte derecha, aparte de poder ocultarse y mostrarse,
también pueden ser convertidos en flotantes. Para ello, sélo tiene que arrastrarlos
con el ratény colocarlos donde le sea mas cdmodo para trabajar. Para mostrar u ocul-
tar nuevos paneles despliegue el menu Ventana y pulse sobre la opcion Acciones.

9 Aparece un nuevo panel que se muestra de forma flotante. (4) Arrastrandolo con
el ratén usted puede situarlo en el punto que desee de la pantalla. También puede
acoplarlo al resto de paneles situados a la derecha. Pulse el botén de aspa de la
Barra de titulo del panel para volver a ocultarlo.

10 vamosa guardar estos cambios que hemos realizado como un espacio de tra-
bajo propio y asi utilizarlo en otras ocasiones. Despliegue el menu Ventana, pulse
sobre el comando Espacio de trabajo y, en el submenu que se despliega, elija la
opcién Nuevo espacio de trabajo.

17 En1a ventana Nuevo espacio de trabajo debemos especificar un nombre.
Escriba en el campo Nombre la palabra Prueba y pulse OK. (5)

Desde el menu Ventana puede mostrar u ocultar paneles que se
mostraran en la pantalla como paneles flotantes. Arrastrandolos
los puede colocar en el lugar que desee o acoplarlos a los
paneles situados a la derecha de la interfaz.

Para guardar un espacio de trabajo personalizado despliegue el
menu Ventana y pulse sobre Espacio de trabajo. Se abrird la
ventana Nuevo espacio de trabajo en la cual debe especificar
un nombre.

12¢n0a siguiente lecciéon veremos cémo cambiar de un espacio de trabajo a otro.
Antes de terminar este ejercicio, accederemos al cuadro de preferencias para perso-
nalizar otros aspectos de la interfaz de Illustrator. Despliegue el menu Edicidn, pulse
sobre la opcién Preferencias y, en el submenu que se despliega, elija el comando
Interfaz de usuario.

1 3 seabre unaventanaenla cual puede especificar que los paneles se contraigan
automaticamente cuando no situamos el puntero del raton sobre ellos y también
como desea que se abran los nuevos documentos. Desde esta ventana también
puede regular el brillo de la interfaz en general moviendo el regulador. Modifique a
su gusto la apariencia del programa y pulse OK para almacenar los cambios.
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Leccion 3. Cambiar de espacio de trabajo

llustrator CC cuenta con un espacio de trabajo predeterminado. Pero como ya

hemos visto en la leccion 2, usted puede personalizar el espacio de trabajo se-

gun sus preferencias. Puede seleccionar uno de los espacios de trabajo prees-
tablecidos o puede crear uno personalizado seguin sus necesidades o su manera
de trabajar. En esta ultima leccién dedicada a la interfaz y los espacios de trabajo
veremos cdmo cambiar de un espacio a otro y cémo recuperar un espacio de tra-
bajo personalizado.

71 En la leccion anterior terminamos guardando un espacio de trabajo personaliza-
do denominado Prueba. Lo primero que haremos es conocer los diferentes espa-
cios de trabajo. Para ello, en la Barra de aplicaciones pulse sobre la punta de flecha
del botén que ahora muestra la palabra Prueba.

2 Este es el denominado Conmutador de espacios de trabajo, desde el cual es
posible cambiar de un espacio de trabajo a otro. Para comprobarlo pulse sobre la
opcién Tipografia. (1)

Prueba

P

Aspectos esenciales
Automatizacién
Disefio

Impresién y pruehas
Pintura

Tipografia

Trazado

Web

Restaurar Prueba

MNuevo espacio de trabajo...

Puede adaptar el espacio de trabajo a estilos de trabajo
predeterminados dependiendo de nuestras necesidades o
podemos crear nuestro propio espacio de trabajo personalizado.

3 Fijese que el espacio de trabajo cambia instantdneamente adaptandose a los
paneles, las barras, las herramientas y la disposicion de todos los elementos que se
utilizan para este tipo de tarea y asi facilitar el trabajo. (2) Como hemos visto antes,
desde el menu Ventana puede agregar o quitar aquellos paneles que mas le intere-
sen para trabajar. Despliegue dicho menu y haga clic sobre Alinear.

4 Aparece asi el panel destinado a esta tarea. Pulse el botdn de aspa de su cabecera
para volver a ocultar el panel Alinear.

5 También puede acceder a los espacios de trabajo desde el menu Ventana. Des-
pliegue el menu Ventana, haga clic sobre Espacio de trabajo y elija la opcion As-
pectos esenciales.

6 como puede observar la interfaz vuelve a su aspecto inicial. Podemos gestionar
los diferentes espacios de trabajo, cambiarles el nombre o bien eliminarlos. Vamos
a eliminar el espacio de trabajo que creamos en la leccién anterior. Despliegue el
conmutador de espacios de trabajo y pulse sobre la opcién Gestionar espacios de
trabajo.
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7 se abre el cuadro de didlogo Gestionar espacios de trabajo. Pulse sobre el espa-
cio de trabajo Prueba. (3)

8 Seguidamente haga clic sobre el icono de la papelera para eliminar el espacio
personalizado y haga clic en OK para confirmar la accion.

9 importante saber que no puede eliminar un espacio de trabajo cuando se
encuentra activo, es decir, si es el que se encuentra cargado en el rea de trabajo.
Para comprobar que, efectivamente, el espacio personalizado ha sido eliminado,
despliegue el conmutador de espacios de trabajo. (4)

Aspectos esenciales

Automatizacién

Gestionar espacios de trabajo

Disefio
Impresién y pruebas

Pintura

Tipografia

Trazado

Web
Ao
Muevo espacio de trabajo...

Gestionar espacios de trabajo...

Cancelar

(3)

Puede gestionar sus espacios de trabajo desde el botén de Usted puede eliminar un espacio de trabajo personalizado
espacios de trabajo situado en la Barra de aplicacion y, cuando ya no lo necesite. Los espacios predeterminados que
también desde el menu Ventana. ofrece el programa no pueden eliminarse.

o.



Documentos y paginas

Introduccion

n este apartado nos dedicaremos a las diferentes maneras de ges-

tionar los documentos y las paginas. La gestién de documentos

de lllustrator ha mejorado notablemente en las ultimas versiones
del programa. Las distintas vistas disponibles tanto en la barra de apli-
cacion como en el menu Ver le permitirdn poder tener varios documen-
tos abiertos y desplazarse de uno a otro sin ninguna dificultad. Ademas
puede tener varios documentos abiertos y utilizar las pestafas de titulo
para acceder a cada uno de ellos con un solo clic.

Aprenderemos a crear nuevos documentos y a crear documentos a
partir de plantillas. EIl documento es el espacio en el cual se crean las
ilustraciones. En Illustrator, puede crear documentos dirigidos a distin-
tos tipos de salidas: para imprimir, para Web, para dispositivos maéviles,
para video y pelicula, etc. Las plantillas le permitirdn crear documentos
nuevos que tengan ajustes y elementos de disefio en comun; de esta
manera no tendra que crearlos cada vez desde cero. Le enseflaremos el
amplio repertorio de plantillas que lllustrator CC pone a su disposicion,
y también aprendera a crear sus propias plantillas.

Cuando creamos un documento nuevo con lllustrator, el programa
establece unos valores por defecto para cada perfil de documento. En

La visualizacion en fichas de
los documentos le permitira
desplazarse de uno a otro
facilmente. A la derecha, la
ventana de Adobe Bridge
mostrando plantillas que
Illustrator pone a disposicion
del usuario.

25



26

Manual de lllustrator CC

esta seccién del manual conoceremos las caracteristicas del documento
y como modificarlas segun sus necesidades. Conoceremos también las
mesas de trabajo, las cuales representan las areas que pueden contener
ilustraciones imprimibles. lllustrator cuenta con el panel Mesas de tra-
bajo con el cual podremos crear nuevas mesas de trabajo, reordenarlas
o duplicarlas.

AD G

OWll *»=E

&
2

e fe

T 1@ OWI »=sE

Arriba, el cuadro de didlogo Ajustar documento, desde el
cual se pueden modificar las caracteristicas de las paginas.
A la izquierda, un documento mostrando las reglas y

la cuadricula, muy util si tenemos que medir o insertar
elementos con precision.

Trabajando con lllustrator es posible que necesitemos medir y colo-
car elementos con cierta precision, el programa cuenta con los elemen-
tos: reglas, guias y cuadricula. Estos elementos, que le pueden ser de
gran ayuda, por defecto se encuentran ocultos. En diferentes lecciones
de este apartado aprenderd a visualizarlos y utilizarlos. Por ultimo le en-
seflaremos las distintas maneras de guardar documentos nuevos o do-
cumentos ya guardados en los cuales ha realizado cambios.



Documentos y paginas

Leccidon 4. Crear documentos huevos

| documento es el espacio en el cual se crean las ilustraciones. En Illustrator,

puede crear documentos dirigidos a distintos tipos de salidas: para impri-

mir, para Web, para Dispositivos moviles, para Video y pelicula, etc. Cada
perfil de documento incluye valores preestablecidos: tamafo, modo de color, uni-
dades, etc. Todos usan por defecto una mesa de trabajo. Podemos crear nuevos
documentos desde el menu Archivo o bien pulsando Ctrl+N como hemos visto en
las lecciones anteriores.

T Eneste ejercicio aprenderemos a crear un nuevo documento y configurar sus
principales caracteristicas. Estas varian en funcién del tipo de documento y del uso
que se le vaya a dar. Para empezar despliegue el menu Archivo y haga clic sobre la
opcién Nuevo.

2 Se abre asi la ventana Nuevo documento, en la cual debemos especificar el
nombrey el perfil del documento segun sea su salida. En el campo Nombre escri-
ba Proyecto 1. (1)

3Enel campo Perfil aparece por defecto la opciéon Imprimir, la cual conlleva unas
caracteristicas predeterminadas que se adaptan al perfil elegido. Despliegue este
campo y pulse la opcion Web para comprobarlo.

Nombre
fil:  Imprimir
Perfil: - Imprimir

Niimero

e trabajo.

linear con cuadricula de pixell

Plantillas... OK Cancelar Plantillas...

RECUERDE

Puede abrir un nuevo
documento también
pulsando CTRL+N. Si
mantiene pulsada la tecla
Alt mientras hace clic
sobre uno de los perfiles,
el programa crea direc-
tamente el documento
elegido sin mostrar el
cuadro de opciones.

Inferio

Cancelar

)

Cada perfil de documento incluye valores preestablecidos para Todas las ilustraciones usan una mesa de trabajo por defecto.

el tamano, el modo de color, las unidades, la orientacion...

4 Fijese que los campos se adaptan al perfil escogido. Como nos interesa conocer
el perfil predeterminado, despliegue de nuevo el campo Perfil y elija la opcién Im-
primir.

5a campo Numero de mesas de trabajo representa las dreas de un mismo do-
cumento que pueden contener ilustraciones imprimibles. Todos los documentos
se crean por defecto con una sola mesa de trabajo, pero puede elegir hasta 100 y
organizarlas de distintas formas; mas adelante veremos la utilidad de las mesas de
trabajo. Ahora despliegue la seccion Avanzado que se encuentra en la parte inferior
izquierda del cuadro de didlogo. (2)
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6 &l cuadro se amplia con tres opciones mas: Modo de color, Efectos de raste-
rizado y Modo de previsualizacion. Pulse sobre el campo Modo de color para
comprobar sus opciones.

7 Este campo permite elegir entre el modo CMYK, seleccionado por defecto, o RGB.
El campo Efectos de rasterizado especifica la resolucion de los efectos de rasteri-
zado del documento. Para comprobar sus opciones pulse sobre su punta de flecha.

8 puede observar que dispone de tres opciones; es importante mantener la opcién
Alta cuando pretenda imprimir el documento con una resolucion alta en una impre-
sora de alta resolucion. Compruebe que el perfil Imprimir, por defecto, ya establece
en alta este efecto. Por Ultimo, pulse sobre el campo Modo de previsualizacion.

O Este campo define el modo de previsualizacién: por defecto muestra la ilustra-
cién creada en el documento en vista vectorial con todo color; si utiliza el zoom,
esta opcion conserva el suavizado en las curvas. Pixel muestra lailustracién con una
apariencia rasterizada (pixelada) y Sobreimpresion le proporciona una previsuali-
zacién aproximada al que tendran las fusiones, transparencias y sobreimpresiones
en una salida con separacién de color. Pulse OK. (3)

Nuevo documento

Es importante recordar que
aquellas ilustraciones cuyo
destino sea la impresién en
papel requieren un modo
de color CMYK, mientras
que si sus dibujos van a ser
mostrados en pantalla, el
modo de color elegido sera
RGB.

1 0 se abre el nuevo documento en blanco. La vista del documento en fichas su-
pone una forma rapida de pasar de un documento a otro. Para comprobarlo creare-
mos un segundo documento. Abra el menu Archivo y pulse sobre la opcién Nuevo.

17 EscribaWebenel campo Nombre y, en este caso, seleccione Web en el campo
Perfil.

12 Deje el resto de caracteristicas del nuevo documento tal y como vienen prede-
terminadas para esta opcién y pulse OK.

13 Ahora puede comprobar cémo aparecen los documentos en dos pestaias. (4)
Puede cambiar la visualizacién de los documentos mediante el botén Organizar
documentos. Haga clic en cada pestaia para ver cdmo puede pasar de un docu-
mento a otro de forma muy sencilla y, para acabar este ejercicio, cierre los dos docu-
mentos pulsando en el botén de aspa en la pestana de cada uno de ellos.
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Leccién 5. Crear documentos basados en plantillas

as plantillas permiten crear documentos nuevos que tienen ajustes y ele-

mentos de diseilo comunes. En la leccion anterior aprendimos a crear docu-

mentos nuevos, mientras que en ésta le mostraremos cémo crearlos a partir
de una plantilla. De esta forma tendra la oportunidad de conocer el amplio catalo-
go de plantillas que Illustrator CC pone a su disposicion.

1 Para crear un nuevo documento desde una plantilla despliegue el ment Archivo
y pulse sobre el comando Nuevo de plantilla.

2 se abre el cuadro de didlogo Nuevo de plantilla, en el cual debe seleccionar la
plantilla que desea utilizar. En esta version del programa, todas las plantillas dispo-  s; pyisa sobre una de las
nibles se encuentran en una misma carpeta titulada Plantillas en blanco. Acceda al  plantillas que lllustrator pone

. . L . . . . a su disposicion, podra tener
contenido de esta carpeta, (1) seleccione el disefio denominado Tarjetas de visita |- .- previa en |a parte

y, para abrir la plantilla, haga clic sobre el botén Nuevo. (2) inferior del cuadro de dialogo.
. Promocicnal 2 Adobe
B sitio Web y Mend_DVD Adobe
© ~ 1 | « Edrasinteresantes » esES » Plantillas » v & |  BuscarenPl - -
arjetas de visita Adobe
Phasait i akle e I Tarjetas e invitaciones Adobe
2 Favoritos [ Nombre ° Fecha de modifica..  Tipo < >
) [#1 1. Plantillas en blanco 19/09/201311:28  Carpeta de arcl Nombre: | Tarjetas de vista ol e -
' Bibliotecas
% Equipo o @
a ) ),

3 Enelcuadrode didlogo Falta el perfil, en el cual se advierte de la diferencia entre
el perfil de color de la plantilla y el predeterminado en el programa, pulse en OK.

4 £l nuevo documento basado en la plantilla se carga en el drea de trabajo listo
para ser modificado. La mejor forma de comprobar el disefo de las plantillas que
ofrece el programa es mediante Adobe Bridge. Este programa proporciona una
previsualizacién de cualquier archivo contenido en el equipo. Haga clic sobre el
comando Ir a Bridge, situado a la derecha del menu Ayuda. (3)

5 se carga la aplicacion compartida en primer plano. Ahora vamos a localizar la
carpeta donde se guardan las plantillas. En la izquierda de la aplicacién pulse sobre
la pestafa Carpetas y, en la zona central, haga doble clic sobre la carpeta Plantillas
en blanco. (4)

TIRA DEDIAPOSITIVAS  METADATOS  PALABRAS CLAvE + | [T
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Bridge también forma parte de la suite
Creative Cloud de Adobe y se comporta como
una aplicacion mas en cuanto a instalacién

y actualizaciones.




