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Die Macher

DIE WÄCHTER DER GALAXIE
von Christian Endres

Die ersten Guardians of the Galaxy von 1969 waren ein Helden-Team im 31. Jahrhundert einer 
alternativen Marvel-Zukunft, zu dem u. a. der schildtragende Major Victory gehörte. 2008 schufen 
Dan Abnett und Andy Lanning jedoch eine neue Inkarnation der Wächter der Galaxie und ließen 
sie diesmal in der Gegenwart des Marvel-Universums agieren. Dort hatte es im Weltall gerade einige 
verheerende Schlachten gegen den schurkischen Annihilus und die cybernetischen Phalanx gegeben, 
bei denen das Universum beinahe ausgelöscht worden wäre. Helden wie Peter “Star-Lord” Quill oder 
Richard “Nova” Rider konnten das Unheil am Ende nur in letzter Sekunde noch abwehren. In diesem 
ersten Sammelband mit den Abenteuern der Guardians, die den unfassbar erfolgreichen Marvel-Film-
Blockbuster von 2014 inspirierten, versammelt Star-Lord nun erstmals sein Team um Rocket Raccoon, 
Drax und Gamora, zu dem in den Comics allerdings noch weitere Helden gehören – darunter der 
mächtige Adam Warlock oder die zeitweilige Captain Marvel Phyla-Vell, inzwischen als Quasar 
bekannt. Außerdem setzen die ersten einsteigerfreundlichen Missionen der Space Avengers ein paar 
Jahre in der Vergangenheit ein, genau genommen kurz vor dem Crossover-Event Secret Invasion, 
während dem die grünen Gestaltwandler vom Alien-Volk der Skrulls versuchten, die Erde zu erobern…
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MISSIONSENDE, LOGBUCH 
STAR-LORD (PETER JASON 
QUILL, HALB TERRANER/HALB
SPARTOI, KEINE SUPERKRÄFTE)

lief nicht
mal so
übel. fürs 

erste 
mal.



töten? 
klingt nicht
sehr nett.

die 
universelle 

kirche der wahr-
heit ist nie

nett.

warlock? 
wie lange
noch?



nicht lange, 
star-lord! die
verzerrungen

nehmen zu!

die kirche 
der wahr-
heit…

warst du
nicht mal ihr
gott, adam?



nein,
gamora.

aber
warst du
nicht--

ich habe unter 
grossen mühen diese
zeitlinie verändert, 
sodass es nie
geschah…

zeitlinie verändert? oh,
mann! bitte nicht so 'ne
komplizierte sache mit
"alternativer reali-
tät" und so, ja?!

nee, rocket… 
das ist nur 'ne alt-
modische "stoppt-
den-wahnsinn"-
geschichte…

wir müssen 
verhindern, dass 

der spalt sich öffnet
und die hölle

freigibt!

und jetzt 
bahnt uns 'nen weg
durch diese glau-
bensidioten!

ich versuch's 
ja, peter… aber
sie sind gut!

es gibt
bessere. MISSIONSENDE, LOGBUCH

QUASAR (PHYLA-VELL, HALB
ETERNAL/HALB KREE, BE-
SITZT DIE QUANTUM-BÄNDER)

ich hätte 
nicht gedacht,
dass es funk-

tioniert.

ich meine, 
eine gruppe aus

individuen mit lauter
verschiedenen vor-

stellungen!
aber 

peter war fest
entschlossen.
von anfang

an…



und 
was soll nun
geschehen?

hast du über 
ein neues nova-
corps nachge-
dacht, richie? ich als letzter 

"weltraum-cop" hab's
natürlich nicht leicht,
pete, aber sollte ich je
ein neues corps auf-
bauen, dann langsam

und vorsichtig.
die falschen 

leute. oder zu wenig
training. dann könnten
sie sterben. ich werde

also nichts über-
eilen.

verständ-
lich. aber die

galaxie braucht
etwas.

so? zuerst annihilus, dann 
die phalanx-sache. zwei
gigantische kriege kurz

nacheinander.

beide 
male haben wir
mehr oder weni-
ger nur impro-

visiert.

wir sollten
fürs nächste
mal bereit

sein.

oder noch besser.
wir sollten den
nächsten konflikt
verhindern, bevor

er ausbricht.

und 
den nächsten
danach. und so

weiter.

denkst du 
an eine friedens-
truppe? aber ist
das nicht, was

richard--

ich schlage eine
schnelle eingreif-
truppe vor. die bes-
ten… die jederzeit
bereit sind überall

zuzuschlagen.

denn ich glaube, 
die galaxie übersteht nicht 

noch so einen krieg.

präventiv?
vorausschau-
end? hmm…

kann das 
klappen? aber ich 
respektiere deine 
ziele. und ich kann

euch eine basis ver-
schaffen… und tele-
portertechno-

logie.

und du hast 
ein paar gute leute…
phyla natürlich. und
warlock. drax.

gamora.

gamora? drax?
gewissenlose
mörder?

zwei der besten krieger, 
die ich je getroffen habe. und beide

suchen einen sinn im leben.

rich hat recht. 
ein gutes haben diese
konflikte… man weiss,
auf wen man sich ver-
lassen kann, wenn die 
lichter ausgehen.

na gut. ich 
bin dabei. wie
soll das ganze

laufen?

und wie soll
die gruppe
heissen?



“die kosmischen
arschtreter“? nein!

“rocket 
raccoon und seine
menschlichen mit-

streiter“?

“drax mit der
waschbär-
mütze“!

wie ist
das?

hört zu! es 
wäre nett, wenn 
sich das team ein

wenig mehr auf seine
aufgabe konzen-
trieren könnte.

"team"? 
fehlt nur noch 
ein erkennungs-
pfiff und ein 
klubheim.

MISSIONSENDE, LOGBUCH
GAMORA (ZEN WHOBERIAN, 
BESONDERE KÖRPERKRÄFTE
UND KAMPFFÄHIGKEITEN)

warum hab ich 
das nur gesagt?
wir haben ein
klubheim.

wenigstens 
nennen wir's
nicht klub-

heim.

das wäre 
unerträglich.

tut, was 
adam sagt! hal-
tet die klappe und
konzentriert euch

auf--

stirb, 
ungläubiger!

ughnnn!

ein team 
bilden. das univer-
sum schützen. pete,
alter junge, du 

hattest…



… schon
bessere
ideen!



MISSIONSENDE, LOGBUCH
ROCKET RACCOON (EVOLUTIONÄR
EXTREM WEITERENTWICKELTES
SÄUGETIER, TAKTIK-EXPERTE)

stellt 
den sitz 
höher!

ähem… die 
universelle kirche
der wahrheit fliegt
mit riesen-tempel-
schiffen herum.

brr.
"wer 

nicht glaubt,
muss dran 
glauben." wie bin 

ich nur da
reingera-

ten?

… wird 
das team einen
taktiker brau-
chen, rock.

noch 
einen?

warum nicht? 
und einen für mei-
nen holz-kumpel.
schütt's in seinen

mulch.

was sagt
groot, mein
freund, der

baum?
ja, 

bist du.

rock, du 
bist der beste
taktiker, den
ich je getrof-
fen habe…

wir brau-
chen dich.

das team. 
wiedergut-

machung, nicht,
quill?

ach
was.

mann, du 
gibst dir immer noch
die schuld für die
phalanx-sache,

oder?

ich
liess sie
rein.

und nun sind 
sie weg!

ich sag dir was, quill. 
ich mache mit, wenn du auf-
hörst mit deinen schuld-

gefühlen.

einmaliges 
angebot. komm,
trink was, wäh-
rend du darüber
nachdenkst.



kaum 
geht man mal 
zwei minuten

vor die tür, schon
eskaliert
alles…

peter! pama sei dank!
ich dachte, du bist--

fast. phyla, ich 
hab den spalt 
gesehen. er ist
nah! wir müssen
das schiff sofort

wenden!

gern!

ich könnte 'ne
waffe brau-

chen! wie
die?

nicht
meine
sorte.

wo haben 
die die extra-

trollos 
her?

bestimmt 
aus dem
ebay.

woher 
kennst du

ebay? und wo
ist adam?

kämpft sich mit 
dem grünzeug weiter
durch! und natürlich

kenn ich ebay! woher hab
ich wohl meine iron-man-

cartoon-dvds?

adam sagte,
die zeit sei
abgelaufen.

MISSIONSENDE, LOGBUCH ADAM
WARLOCK (KOSMISCHES WESEN,
EXTREME WIDERSTANDSKRAFT
UND ENERGIE-SUPERKRÄFTE)

ich weiss noch
nicht, wie, aber

dieses team muss
funktionieren.

ich weiss 
nun, warum ich
wiedergeboren

wurde.

die zeit 
ist knapp. 

vielleicht ein
paar jahre. oder
nur monate.

es geht um den
raum und seine
schwächen. ich
erkläre es…

DER 
KONTROLLRAUM MUSS
da vorn sein. wenn
wir das ruder finden,
können wir das schiff
vom spalt wegsteu-

ern.
folgt 
mir!



okay, 
warlock. was,
zur hölle, ist

das?!

die glau-
bensgenerato-
ren. die ener-
giequelle des

schiffes!

die kirche lebt 
vom glauben! sie wandeln
buchstäblich den glauben

ihrer anhänger in 
energie um!



glauben? 
an was?

leben.

was ziemlich 
ironisch ist. denn 

erreicht eine energiequelle
dieser grösse den spalt, 

ist die antithese
die folge.

kommt
jetzt!

antithese? 
was ist mit ihm los?
kann er nicht normal
reden? "alle verre-
cken" oder so?

keine 
ahnung. er
hat sich ver-

ändert.

genau wie 
du, drax, nicht

wahr?

MISSIONSENDE, LOGBUCH 
DRAX (EHEMALS MENSCHLICH,
SUPERSTARK UND 
KAMPFERFAHREN)

WIR 
SIND FAST
GESTOR-
BEN.

ich hab ein 
helles licht
gesehen.

und keiner
stand drin, den

ich sehen 
wollte.


