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KILLERGENE
Im Zweiten Weltkrieg versuchte ein 

geheimes Militärexperiment in den 
USA den perfekten Soldaten zu erschaf-

fen. Noch bevor die Nazis den Vater der Idee 
ermorden konnten, gelang die Umwandlung 

des Schwächlings Steve Rogers in den Ausnah-
mesoldaten Captain America. Doch die Formel des 

Erfolgs ging durch den Tod des Wissenschaftlers für im-
mer verloren. Mit den Jahren gipfelte die Entwicklung 
dank rasanter technologischer Fortschritte schließlich im  
Waffe X-Projekt. Eine unmenschliche Einrichtung, die für 
die Existenz einer Reihe extrem gefährlicher Killer und 
Söldner verantwortlich ist. Berüchtigte Mutanten wie  
Wolverine oder Sabretooth wurden dort unter grausa-
men Bedingungen zu wandelnden Waffen geformt. Denn 
dem kriminellen Wissenschaftler Lord Dark Wind war es 
gelungen, die Knochen lebender Versuchsobjekte mit 
dem unzerstörbaren Metall Adamantium zu überziehen. 
Das Projekt galt lange Zeit als eingestellt. Nun wurde Dark 
Winds Tochter Lady Deathstrike, die sich selbst diversen 
Experimenten unterzogen hat, von einer mysteriösen 
Organisation entführt. Und das war nur der Anfang...  
■ Thomas Witzler
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sie nennen 
mich mutant.

fehlgriff 
der natur.

sie liegen 
falsch, was 
das zweite 
betrifft.

ich und 
die natur 
kommen 

gut klar...

hnh.



hallo?

boah!

menschen sind 
eine andere 
geschichte.

ich 
auch.

w-wir 
dachten, wir 
wären hier 
draussen 

allein!

mein 
gott.

 ich rieche an ihnen neun 
verschiedene parfüms, 
deodorants, lotionen 
und insektensprays.

j-ja. wir 
haben uns 
verlaufen.

kein 
führer, 

was?

nichts davon kann 
den gestank von 
angst ersticken.

und wir 
haben kein 

netz.

ihr handy 
funktioniert 

nicht zufällig 
noch...?

sieben meilen den fluss 
hinauf kommt eine brücke. 
dann sind es noch fünf 
meilen nach westen bis 

zum wanderweg.

genial.
und... 
wo ist 

westen?



wo 
die sonne 

untergeht.
oh. 

klar.

ja, wir 
sind echt 

doof.

aber 
besten dank. 
ernsthaft.

kein 
problem.

seien sie 
vorsichtig. 

die steine sind 
rutschig. 

aber 
bei normalem 

tempo sollten sie 
bis heute abend 

am zeltplatz 
sein.

toll. 
vielen 
dank!

plötzlich 
schwindet der 
angstgeruch.

ha! auf 
keinen 
fall.

mein gott, 
ich sollte ein 
foto von ihm 

machen--
gerettet 
von einem 

einsiedler!

hey, 
das war 
krass!

und macht 
erleichte-

rung platz.

kids, die 
sich durch-
schlagen.

hah.

muss mir 
merken...

nicht jeder 
ist soldat in 
diesem krieg.



tu uns 
noch einen 
gefallen, 
mutant...



STIRB!

was zur 
hölle--

STIRB!

wie konnte 
sich so etwas 
unbemerkt an 
mich heran-
schleichen?

irrsinnig 
schnell.

STIIIIIRB!



dumm. die dinger 
sind neu.

ich konnte 
weder diese 
klingen...

... noch 
diesen hass 

wittern.

gah!

hätte 
wissen 

müssen...

der krieg 
hört nie 

auf.

er wird 
nur 

übler. sie 
machen 

mich 
fertig.

und zwar 
fix.

hrrnng!

verdammt.

eines tages 
werden sie 
uns alle 

umbringen.

könnte 
heute 
sein.
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hah! er 
läuft wie 
ein hase!

warte.

halt ihn 
auf! er--

sie sind nur 
wenige meter 

hinter mir.

hab 
höchstens 
sekunden.

arrrgh!
mutant!



dort... 
blut!

er 
ist da 
unten!

mutant!

eine finte!

ist nur 
ein stück 
von ihm...

häh?

mist!

stiirb...!


