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Vom Schwarzen Ritter bis zur Ankunft auf der Elfeninsel – Eine vollständige und gründliche Analyse von "Berserk"!

"Berserk", die gewaltige und tiefgründige Geschichte von Guts und seines fortwährenden Kampfes gegen die Verzweiflung. Dieser 
Band fasst die bisher vorgestellten Personen, Erzählungen und Schauplätze zusammen und spürt dem Reiz dieses Epos nach.
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Die Gruppe des Schwarzen Ritters
G

uts käm
pft ohne U

nterlass gegen das Brandm
al 

des O
pfers. U

m
 ihn und Kjaskar herum

 sam
m

eln 
sich verlässliche Kam

eraden, die sie auf ihrem
 

W
eg begleiten, aber auch eigene Ziele verfolgen.
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“ICH WERDE SIE NICHT 
NOCH EINMAL VERLIEREN.”

Guts

Ein “Kämpfer“, der sich einem 
grausamen Schicksal widersetzt, 
während er gleichzeitig seinen 
Erzfeind herausfordert und die 
beschützt, die er liebt.
Ein in schwarz gekleideter Schwert-
kämpfer, der ein Auge und einen Arm 
verloren hat und die Zwischenwelt 
durchwandert. Er geht auf Reisen, um 
seine Kameradin Kjaskar zu schützen, 
hegt aber auch Hass und andere ge-
mischte Gefühle gegenüber Griffi  th, der 
sie beide in einen Albtraum gestürzt hat.

▲
 Auf der Suche nach einem

 Zufl uchtsort für 
Kjaskar begeben sie sich nach Elfheim

, w
äh-

rend ein harter Kam
pf auf den anderen folgt.

Die Gruppe 
des schwarzen 

Ritters
Erstes Auftreten: Band 1

Figurenleitfaden ❶
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Sprüche von

GUTS

“ICH WILL NEBEN IHM STEHEN MIT IRGENDETWAS, 
DAS IC H MIR SELBST ERKÄMPFT HABE.“

”MAN KANN ETWAS VERLORENES ERSETZEN, 
ABER SO WIE VORHER WIRD’S NIE WIEDER...“

”ZU MIR KOMMEN DIESE WUNDER IMMER PÜNKTLICH. 
SO PÜNKTLICH, DASS ICH KOTZEN KÖNNTE.“

Band 8: "Schneenacht"

Band 17: "Die Nacht der Wunder"

Band 33: "Schaum"

In seiner Zeit bei den Falken hört Guts Griffi  th 
sagen, dass ein Freund für ihn jemand sei, 
der ihm ebenbürtig ist. Weil er sich nach 
dieser Freundschaft sehnt, entscheidet 
sich Guts, die Gruppe zu verlassen.

Farnese spricht von Gott und Wundern, weiß 
jedoch nichts von der Existenz der Wesen 
der Astralwelt. Guts spuckt diese Worte aus, 
als sie von Dämonen umringt sind und Farnese 
angesichts der unbekannten Kreaturen die 
Furcht packt.

Als Kjaskar von Bord fällt, streckt er refl exartig 
seine künstliche Hand nach ihr aus, kann sie 
jedoch nicht festhalten. Danach macht er 
diese Bemerkung über seine Hand und ver-
spottet sich damit selbst.

Muskelkraft

Geselligkeit

Profi l Parameter

Geschätzte Körpergröße: 2,04 m

Geschätztes Gewicht: 115 kg

Geschätztes Alter: 24 Jahre

Geschlecht: männlich

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: schwarz

Waff en: 

Sein Charakterporträt von Meister Miura:      
Ein starrsinniger Einzelgänger.

Drachentöter, Armbrust, eiserne 
Hand mit eingebauter Kanone,    
Wurfmesser, Sprenggranaten

Wille Agilität

Intelligenz

Ausdauer

Die Gruppe des Schwarzen Ritters13
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PORTRÄT

PERSÖNLICHKEIT - 
PRINZIPIEN

ENG VERBUNDEN MIT...

▲
 Seine w

ilde Besessenheit von G
riffi

th – einst sein Freund, jetzt sein Erz-
feind – treibt G

uts an, auch w
enn er vor Verzw

eiflung zu zerbrechen scheint.

GUTS

“UND   
DER SICH 
JEDEM, 

DER 
SEINEN 
TRAUM   

ZU ZER-
STÖREN 
DROHT...

“... MIT 
GANZEM 
KÖRPER 

UND   
GANZER 
SEELE 

ENTGE-
GEN-

STELLT...

“... SELBST…”

WIR       
SPRINGEN 

DIREKT IN SEIN 
RIESENMAUL!!

Guts‘ Verhalten ist über-
aus unzweideutig. Er 
legt sich selten listen-
reiche Strategien zu-
recht und zeigt statt-
dessen all seine Kraft 
im direkten Kampf, bei 
dem er sich auf sein 
Schwert verlässt. Dar-
um stürzt er sich auch 
oft in Gefahr.

Ohne Rücksicht auf Ge-
fahren stellt er sich 
allen Widrigkeiten

Hinter seiner Einsilbigkeit 
verbirgt sich Leidenschaft

Für gewöhnlich wahrt er 
Abstand zu anderen, ge-
bart sich kühl und irgend-
wie nihilistisch. Doch er 
trägt eine Leidenschaft in 
sich, ein solches Maß an 
Kampfeslust, dass er selbst 
mächtige Gegner frontal 
angreift.

▲ Bei der Konfrontation mit einem Meeresgott von der Größe einer Insel 
begibt sich Guts in dessen Inneres und damit in Lebensgefahr. Schielke 
äußert immerzu ihre Besorgnis über seine ständigen Waghalsigkeiten.

GRIFFITH

Anführer der Falken, für 
den Guts Freundschaft 
empfunden hat. Doch 
seit der Finsternis ist 
er das Objekt seines 
Hasses.

KJASKAR

Die Frau, die Guts liebt. 
Ihren verwirrten Geist 
zu heilen, ist derzeit sein 
höchstes Ziel.

TOTENKOPFRITTER

Ein mysteriöses Wesen, 
das Guts manchmal zu 
Hilfe kommt. Es scheint 
ihn irgendwie leiten zu 
wollen.

C
O

L
U

M
N
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VORGESCHICHTE

▲
 N

ach der N
iederlage einer A

rm
ee, der er beigetreten w

ar, geriet 
G

uts einm
al in G

efangenschaft. D
araufhin hatte er ein seltsam

es 
Erlebnis, als er den G

eist einer Blum
e traf.

▲
 Seine Kam

eraden w
erden getötet, seine G

eliebte 
vor seinen Augen geschändet. A

ll seine gegenw
ärtigen 

Käm
pfe nehm

en hier ihren A
nfang.

▲
 Er spürt eine M

auer zw
ischen sich und G

riffi  th, den er als Freund 
em

pfand. W
eil er ihm

 ebenbürtig sein m
öchte, m

acht sich G
uts auf 

die Suche nach seiner eigenen Lebensw
eise.

▲
  A

ls er sich gegen seinen Ziehvater verteidigen m
uss-

te, brachte er ihn um
. D

as bereut er noch heute zutiefst.

DER MORD AN GAMBINO
DIE FINSTERNIS

DER 
KLEINE SÄUG-
LING UNTER 

DEM KADAVER 
SEINER 

MUTTER...

NE
EE

EE
EE

IIN

ER    
LÜGT...

DU BIST 
VERKAUFT 
WORDEN 

UND 
ZWAR VON 
GAMBINO.

UMARMT
BLOSS VON 

DER BLUT UND 
FRUCHTWASSER 
GETRÄNKTEN 
ERDE, STIESS 
ER SEINEN 
GEBURTS-

SCHREI   
AUS.

… WENN     
ICH AM   

BODEN LAG, 
BIN ICH...

… IR-      
GENDWIE  
WIEDER     
AUF DIE        
BEINE  

GEKOM-        
MEN.

Guts‘ Herkunft ist unbe-
kannt. Er wurde von einer 
Toten auf einem Schlacht-
feld geboren und von 
Söldnern aufgelesen. Da-
nach haben sie ihn von 
Kindesbeinen an als einen 
der ihren auf Schlachtfel-
dern großgezogen.

Von einem Leichnam ge-
boren, von Söldnern auf-
gezogen

 Guts wurde aus der Leiche 
seiner Mutter geboren. Die Söld-
ner sehen in ihm ein Zeichen des 
Unheils.

Verfolgt von Gambinos Söld-
nern, verbringt Guts seine 
Zeit damit, unzählige Kriegs-
schauplätze zu durchwan-
dern. Man erfährt nicht viel 
darüber, doch seine Jugend 
muss hart gewesen sein.

Eine Jugend von Schlacht-
feld zu Schlachtfeld

C O L U M N

SCHLÜSSELEREIGNISSE

Guts triff t Griffi  th und tritt 
nach einem Duell mit ihm 
den Falken bei. Während sei-
nes Wanderlebens kannte 
er so etwas wie Kameraden 
nicht und beginnt nun, sich 
zu verändern, doch…

Findet er seinen Platz bei den 
Falken…?

DAS           
WÄRE 
FÜR   
MICH      
...

…   
EINER, 

DER MIR 
EBEN-
BÜRTIG 

IST!

… EIN 
FREUND ...

15

▲ Er hängt an seinem Ziehvater 
Gambino, der die Zuneigung je-
doch nur mit brutaler Behandlung 
erwidert, worunter Guts leidet.

Die Gruppe des Schwarzen Ritters
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DIE-
SES…

… GE-
FÜHL!!

FÄHIGKEITEN

C O L U M N

GUTS

TALENTE

Seine naturgegebene Statur und seine jahrelang auf den 
Schlachtfeldern kultivierte Kam

pftechnik sind w
irklich 

atem
beraubend! Er kann ganz alleine auf Augenhöhe 

m
it überm

enschlichen W
esen w

ie Aposteln käm
pfen.

Schwerttechnik

Er beherrscht den Drachen-
töter, ein mannshoher Eis-
klumpen. Sein Drehschlag, 
bei dem er den Rückstoß 
seiner Kanone ausnutzt, hat 
eine verheerende Wirkung!

Projektilwaffen

Zudem ist er geschickt im 
Umgang mit Fernkampf-
wa� en wie Wurfmessern – 
was Judo ihm beigebracht 
hat – oder der Armbrust, die 
er an seiner Handprothese 
befestigen kann.

Die Wirkung des Brand-
mals des Opfers

Dieses auf Guts‘ Nacken eingravierte Mal 
beweist, dass er bei der "Caeremonia Ad-
ventus Daemoni" als Opfer dargebracht 
wurde. Apostel werden von diesem Zei-
chen angezogen, sie folgen Guts über-
all hin. Und weil es einen stechenden 
Schmerz aussendet, wenn Dämonen in 
der Nähe sind, kann Guts damit auch ihre 
Gegenwart spüren.

s Der Schmerz hängt von der Stärke 
des Dämons ab. Bei einem Gegner vom 
Kaliber God Hand etwa kann Guts davon 
ohnmächtig werden.

16
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Die Gruppe des Schwarzen Ritters

JETZT 
ZIEH AM 

VORDEREN 
BESCHLAG!

?

JA, 
GENAU 
DA…

GUCK!

… SAH
DER 

ETWA SO 
AUS?

MIT DEINEM 
SCHWERT 
KÖNNTEST
DU ES…

… 
SCHAF-
FEN!

DER GROLL VON 
TAUSEND TOTEN 

HAT ES WOHL 
GESTÄHLT!

ALSO NIMM 
ES UND 

DURCHSTOS-
SE MICH!

AUSRÜSTUNG
Um auf etwaige Kämpfe 
mit nichtmenschlichen Kre-
aturen vorbereitet zu sein, 
ist praktisch Guts‘ ganzer 
Körper eine tödliche Waff e. 
Mit dem Drachentöter als 
Hauptwaff e, seiner künst-
lichen Hand und den ver-
schiedenen Projektilwaff en 
kann er sich an jede Kampf-
situation anpassen.

Messer

Zusätzlich zu den Wurf-
messern trägt er auch 
noch weitere an seinem 
Gürtel. Er verwendet sie 
auch für Lagerarbeiten 
und Ähnliches.

Handprothese

Diese stählerne Hand hat 
Rikkelt für ihn angefer-
tigt. Dank eines Magne-
ten kann sie Schwerter 
greifen und auch eine 
Kanone ist eingebaut.

Beutel

Guts bewahrt kleine Din-
ge wie Sprengstoff e oder 
den Behelith darin auf. 
Seit Puck dort wohnt, ist 
er voller Elfenstaub.

Beutel

Guts bewahrt kleine Din-
ge wie Sprengstoff e oder 
den Behelith darin auf. 
Seit Puck dort wohnt, ist 
er voller Elfenstaub.

Drachentöter

Ein riesiges Schwert, ge-
schmiedet vom berühm-
ten Meisterhandwerker 
Godot. Durch das Nie-
derstrecken zahlreicher 
Schattenwesen ist es 
besonders eff ektiv gegen 
Dämonen.

Harnisch des 
Berserkers

Eine verfl uchte Rüstung, 
die im Austausch für die 
Vernunft grenzenlose Kraft 
verleiht. Dank des Beistands 
der Zauberin kann Guts sie 
gerade so beherrschen.

Die Gruppe des Schwarzen Ritters17
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"DEN KANN MAN DOCH NICHT 
ALLEINE LASSEN, DIESEN

DUMMKOPF!"

Ein naiver Elf, der Interesse an Guts zeigt und ihn begleitet

Puck triff t auf Guts bei dessen Jagd nach Aposteln. Die Neugier des Elfs wird geweckt 
und er folgt ihm. Er ist ein Naturgeist der Pixie-Rasse. Aufgrund seines sorglosen Verhal-
tens und der Tatsache, dass er nie lange über etwas nachdenkt (oder es nicht kann), ist er 
der geborene Stimmungsmacher. Aber auch darüber hinaus spielt er eine wichtige Rolle. 
Er heilt zum Beispiel Guts‘ Wunden und es war sein Vorschlag, zur Elfeninsel zu gehen.

SCHON 
GUT!

ICH
GEB’S 
AUF, 
PUCK!

DAS DA 
IST DEIN 
HAUS!

MACH 
DAMIT, 
WAS DU 
WILLST!

Profi l

Geschätzte Körpergröße: 15 cm

Geschätztes Gewicht: 20 g

Geschätztes Alter: unbekannt

Geschlecht: männlich

Haarfarbe: türkis

Augenfarbe: türkis

▲ Guts gibt dem ihm hartnäckig folgenden Puck nach. Er nennt ihn 
schließlich beim Namen, wohl um zu zeigen, dass er ihn als seinen 
Begleiter anerkennt.

Waff en: Kastanienstreitkolben

Sein Charakterporträt von Meister Miura:
Im Grunde leichtsinnig und unverantwort-
lich; Motto: "Wer arbeitet, verliert".

Parameter

Muskelkraft

Geselligkeit

Wille Agilität

Intelligenz

Ausdauer

PuckDie Gruppe 
des schwarzen 

Ritters Erstes Auftreten: Band 1

Figurenleitfaden ❶
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WER 
ERWISCHT 

WIRD, 
FÄNGT VOR 
SCHMER-

ZEN AN ZU 
SINGEN!!

ICH 
GLAUBE, 
SO WIRD 

DAS 
NICHTS…

PU
C
KS

PA
RK

!!

?!

Die Gruppe des Schwarzen Ritters

PORTRÄT PUCK
PERSÖNLICHKEIT - 

PRINZIPIEN

Stets unbekümmert und leichtsinnig

Er ist von heiterer und fröhlicher Natur, ne-
gative Gefühle sind ihm fremd. Obwohl er 
sich um Guts‘ Qualen Gedanken macht, ver-
liert er nie seine Sorglosigkeit. Dieser We-
senszug tritt noch stärker zu Tage, nachdem 
Isidro und Magnifico der Gruppe beitreten.

t
 

W
om

öglich 
beeinflusst 

durch G
uts, w

ill er eine aktive 
Rolle bei der D

äm
onenjagd 

einnehm
en. Er ist natürlich 

kein bisschen stark.

 Sobald er sich jemandem überlegen 
wähnt, kommt er so richtig in Schwung.

VORGESCHICHTE

Im Laufe seiner Reisen trifft er auf Guts

Vom Rücken einer Möwe fiel er auf ein 
Schiff: Puck führte ein Leben als Vagabund. 
Bevor er auf Guts traf, war er Teil der Trup-
pe von Wanderschauspielern, bei denen  
Rikkelt Unterschlupf gefunden hat.

 Aus dem Duo mit 
Guts ist mittlerweile 
eine Gruppe gewor-
den. Puck scheint das 
zu gefallen.

t Pucks großes Aben-
teuer begann mit ei-
nem Streit um Futter 
mit einer Möwe.

AN JENEM TAGE 
KÄMPFTE ICH GEGEN 
EINE MÖWE NAMENS 
JONATHAN, KÖNIG 
DER SEEVÖGEL, 

BEKANNT AUCH ALS 
MONSTERVOGEL 

ALBATROS.

DER BEDROHTE 
DEN FRIEDEN AUF 

DIESER INSEL.

WER
SOLL DAS
SEIN?!

ES
GEHT 
LOS!

TALENTE

Er kann nicht m
it M

uskelkraft oder besonderen 
Kam

pftechniken dienen, doch als Elf besitzt er 
nützliche übernatürliche Fähigkeiten. Besonders 
sein effektiv heilender Elfenstaub hat G

uts bisher 
schon oft aus der Klem

m
e geholfen.

Elfenstaub

Fällt von Pucks Flügeln 
und kann die Wunden 
der Menschen heilen. 
Wenn er zu viel ausstößt, 
dehydriert er.

DAS 
LAUGT 
GANZ 

SCHÖN 
AUS!

JA,
SEI UNS 
DANK-
BAR!

Blitzlicht

Eine tödliche Technik, die 
seine Gegner mit einem 
gleißenden Licht blen-
det. Sehr effektiv im Zu-
sammenspiel mit Isidro.

19
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