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Was Sie in diesem essential finden konnen

Wir mochten Thnen mit diesem essential die groBartige Welt der Programmierung
mit Python vorstellen und einen schnellen Einstieg zur eigenstindigen Entwick-
lung von Skripten ermoglichen.

e Sie lernen die Grundideen und Prinzipien der Programmiersprache Python.

e Sie werden eigene Python-Programme entwickeln.

e Sie werden Python-Skripte anderer Programmierer verstehen, nach ihren
Bediirfnissen anpassen und in Thren Programmcode integrieren.

e Sie lernen speziell fiir Naturwissenschaftler und Data Scientists interessante
Erweiterungen von Python kennen.

o Sie konnen aussagekriftige Diagramme und Grafiken mit Matplotlib erzeugen.
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