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LIFE.17 / DER KAMPF BEGINNT!



dabei 
solltest du 
dich jetzt 

auf dein ”ra-
ting game” 

vorbereiten, 
immerhin 

geht es um 
deine hoch-

zeit…

wie ich se-
he, scheinst 
du dir ja 
überhaupt 

keine sorgen 
um deinen 
kampf zu 
machen, 
bruder.

mmm...

grapp

zuck

flomp

AH

mmm

ah! 

ja

haah
…



ich 
werde 
nicht 

verlie-
ren.

und dazu 
besitzen sie 
ein sacred 

gear, dessen 
kampfkraft 

unermesslich ist. 
wenn du dir all-
zu siegessicher 
bist, wirst du 

  am ende noch… 

man sagt 
sich, dass 

deine gegner 
in den letz-
ten zehn 

tagen ihre 
kampffertig-

keiten um 
einiges ge-
steigert 
haben.

wieso auch,  
ravel. mein 

sieg ist 
doch schon 
so gut wie 

sicher.

pff, 
störst 
mich 

ausge-
rechnet jetzt…

ach, 
bru-
der 
…

dass du’s 
weisst, 

ich werde 
dir nicht 
zu hilfe 
kommen.

das macht nichts. 
wenn wir erst mal 
mit all unserer 
erfahrung und 

kampfkraft 
kämpfen, haben 
die doch keine 
chance gegen 

uns.

zuck

haha



gut.

darf ich 
eintreten, 

issei?
ja, na 
klar.

k
y
a
h 
!w

a
a
h 
!

tock

tock
hmh?

ktschnk

swwp

flupp



auch wenn 
ich jetzt 

eine dämonin 
bin, ich habe 
nie meinen 
glauben 
verlo-
ren.

stimmt, 
als ich 

dich damals 
kennenge-
lernt habe, 
warst du 
ja auch im 

schwestern-
kostüm. 
es passt 
zu dir.

und gut 
aussehen 
tust du 
darin 
auch.

vielen 
dank…

nach 
langem hin 
und her 

überlegen 
habe ich mich 
jetzt doch 
für dieses 
kleid ent-
schieden 

…

che-
fin rias 

meinte ja, 
dass wir 

das anziehen 
sollen, was 
wir gerne 
tragen…

ähm, 
aber 
wieso 
bist du 
so an-

gezogen, 
asia?

ent-
schul-
dige, ich 

habe gera-
de meine 
spezial-
technik 
eingeübt 

…

eine 
bana-
ne…?

ähm, 
issei?

ups…

grapp

drucks

dr
u
ck

s



darf 
ich kurz 
bei dir 
hier- 

bleiben?
w-was 
hast du 

denn 
plötz-
lich?

… wenn ich 
an den kampf 
denke, hör 

ich gar nicht 
mehr auf zu 
zittern. ich 
hab solche 

angst…

aber hier 
in deiner 
nähe fühl 
ich mich 
schon 

sicherer, 
issei.

asia…

hehe, kaum 
bin ich mit 
dir zusam-

men, geht es 
mir schon 

wieder 
besser.

anschmieg

zitte
r

zitte
r

ah!

drück



ja, 
natür-

lich. wir 
bleiben 
zusam-
men.

darf ich 
denn auch 
in zukunft 
immer in 

deiner nähe 
bleiben, 
issei?das ist 

schön…

na 
klar.

darf ich 
noch so lan-
ge hier bei 
dir bleiben, 
bis wir ge-
hen müssen, 

issei?



che-
fin?

ja, 
was 
ist?

in der 
nacht, 

etwa um 
23.40 uhr, 
im alten 

ehemaligen 
schulge-

bäude



es sind 
noch 10 

minuten bis 
zum beginn 
des spiels. 
ich hoffe, 
die herr-
schaften 
sind alle 
bereit 

?

mein 
bruder 
wird es 

sich 
also 
auch 
anse-
hen…

das diesmalige 
rating game wird 
in beide familien 

übertragen. 
von dem her wird 
unser dämonen-
könig, meister 
luzifer, es sich 

ebenfalls ansehen. 
vergesst das 
bitte nicht.

was das 
betrifft, 
erzähl 

ich dir ein 
andermal 

mehr 
darüber.

es ist 
schade, aber 
der andere 

läufer fällt 
in diesem 

fall leider 
aus…

du hast 
doch mal 
gemeint, 
dass du 

noch einen 
weiteren 
”läufer” 

hast. was 
ist mit 
dem?

was… 
dein 
bru-
der?

noch 

einen 

ausser 

asia.

vvnnn 
haah...



ja. der 
bruder 

von chefin 
rias ist 
unser 

dämonen-
könig, 

meister 
luzi-
 fer.

unsere 
ursprüng-
lichen vier 

dämonenkönige 
sind damals 
im grossen 

krieg gefallen. 
aber ohne 

dämonenkönige 
kann das dä-
monenreich 
nicht exis-

tieren.

daher 
übergab man 
diesen titel an 
diejenigen dä-
monen, deren 
kräfte und 

fähigkeiten am 
stärksten 

waren.

unsere 
jetzigen vier 

dämonenkönige 
tragen die 

namen und den 
titel unserer 
vorherigen 

dämonenkönige 
luzifer, beel-

zebub, leviathan 
und asmodeus.

dann 
wurde der 
bruder von 
der chefin 
also als 
einer der 

nachfolger 
auser-
wählt.

ja, 
als ”der 

karminrote 
satan” ist 

sirzechs lu-
zifer, der 

bruder von 
chefin rias, 

als einer der 
stärksten 
dämonen 
bekannt.

darum ist die 
chefin also 

verpflichtet, 
den namen 

ihrer familie 
weiterzufüh-
ren, da ihr äl-
terer bruder    
   kein gremo-

    ry mehr 
    ist…

waaas?! 
aber ich 
dachte, 
dass die 

chefin von 
der gre-
mory-fa-
milie ab-
stammt 

??



bis zu 
unserer 
rückkehr 
steht es 

also definitiv 
fest, ob wir 
gewonnen 
oder ver-
loren ha-

ben…

da es sich 
auch nur um 

eine zwischen-
zone handelt, 
könnt ihr euch 
dort so viel 
austoben, wie 

ihr wollt.

es 
wird zeit. 
betretet 

jetzt bitte 
alle das 
magische 
diagramm.

ihr werdet 
dann zum 

kampfschau-
platz in die 
zwischenzo-
ne telepor-

tiert.

und bedenkt, 
solange der 
kampf nicht 

entschieden ist, 
ist es euch nicht 
möglich, wieder 

zurücktele-
portiert zu 

werden.

vvnnn 

schluck



wir sind 
ja immer 

noch 
hier?

meine 
herrschaften, 
willkommen. 
mein name ist 

greyfia. ich bin 
bedienstete im 
hause gremo-
ry, doch bei 

diesem kampf 
werde ich als 
kampfrichter 

fungieren.

im namen 
meines 

meisters, 
sirzechs 
luzifer, 

werde ich 
gerecht über 

den kampf 
zwischen 

diesen beiden 
familien 
wachen.

der 
diesmalige 

kampfschau-
platz ist 

eine kopie 
vom gelände 

der kuo-
schule, auf 
die herrin 
rias geht.

was? 
das sieht 
ja hier 

alles ge-
nauso 
aus wie 
in echt!

so ist es, 
schau mal 
aus dem 
fenster.

wow, der 
himmel ist ja 
ganz weiss! 

aber ansons-
ten sieht 
hier alles 
gleich aus.

sfftt

sogar 

eine
 kopie 

von as
ias 

rats
chu-

kun is
t 

hier…



dieses 
rating 

game wird 
bis zur 

morgen-
dämmerung 
andauern.

das 
startsignal 

wurde 
gegeben. 
das spiel 

kann 
beginnen.

wäh-
rend des 
kampfes 

werden wir 
sie brauchen. 
beschädigt 
oder ver-
liert sie 

bitte 
nicht.

steckt 
alle bitte 

diese 
kommuni-
katoren 
ins ohr.

eine an-
sage an die 
bauern. für 

eine verwand-
lung in eine 
stärkere fi-
gur müssen 
sie sich in 

der nähe des 
gegnerischen 

hauptquartiers 
aufhalten.

für beide parteien 
gilt der ort, an dem 

sie teleportiert 
wurden, als haupt-
quartier. für die 

gruppe von herrin 
rias ist das der 

klubraum des for-
schungsklubs für 
okkultismus und 

für die gruppe von 
meister raiser ist 
dies das schüler-

rats-zimmer im 
neuen schulge-

bäude.

meint 

sie 

mich?

unglaublich

ding

dong

dang


