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BLAME! ist ein Manga, und einen japanischen Comic liest man von hinten nach vorne. 
Auch die Lesereihenfolge der Bilder und Sprechblasen auf den Seiten ist anders  
als gewohnt: von rechts oben nach links unten.
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Begriffe

Wächter
Die Wächter sind eine alte  
Menschenrasse, doch sie sind viel 
größer und stärker als normale 
Menschen. Sie bevorzugen  
Nahkampfwaffen gegenüber 
Schusswaffen.

Konstrukteure
Konstrukteure sind Baumaschinen,  
welche die Megastruktur errichtet  
haben und diese konstant reparieren 
und erweitern. Ihre Körpergröße variiert 
von kleinen, haustiergleichen Wesen 
bis hin zu riesigen Wolkenkratzern.

Karados
Geschlechtslose, stumme,  
humanoide Wesen, welche häufig für 
Transplantationszwecke missbraucht 
werden. Reagieren auf Fremde sehr 
aggressiv.

Megastruktur
Die Megastruktur umfasst die gesamte 
bekannte Welt, durch die sich Killy bewegt. 
Sie erstreckt sich über tausende Ebenen 
und wird durch die Konstrukteure kons-
tant erweitert.

Netzsphäre
Die Netzsphäre ist das Medium, 
mit dem Menschen Wissen austau-
schen, die Schutzwehr steuern und 
Einfluss auf ihre Umgebung nehmen 
können. Nur Besitzer von Netzwerk-
genen können darauf zugreifen.

Schutzwehr
Siliziumwesen, die ursprünglich gebaut 
wurden, um die Menschen zu beschüt-
zen. Seit sie keine direkten Befehle 
mehr erhalten können, machen sie Jagd 
auf alle Menschen ohne Netzwerkgene.

Siliziumwesen
Künstliche, auf Siliziumbasis 
erschaffene, humanoide Wesen, 
welche eine künstliche Intelligenz 
besitzen. Die meisten sind den  
Menschen feindlich gesinnt.

TŌA-Schwerfabrik
Ein riesiges, zylinderförmiges, in der 
Megastruktur levitierendes Objekt. Im 
inneren befindet sich ein verwinkeltes 
Labyrinth. Aufgrund einer Abmachung 
mit der Behörde kann es von der 
Schutzwehr nicht betreten werden.

Netzwerkgene
Gene von menschlichen Wesen, 
welche nicht von dem Virus befallen 
wurden, welcher ihnen die Verbindung 
zur Netzsphäre unterbindet.

Regierungsbehörde
Die Behörde befindet sich in der Netz- 
sphäre und hat die Aufgabe, die Mega- 
struktur zu verwalten. Seit dem Ausbruch 
des Virus ist die Kommunikation abge-
brochen, so dass sie der Schutzwehr 
keine direkten Befehle mehr geben kann.
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Charakter-Guide

Begriffe

Menserv
Menserv ist eine künstliche 
Intelligenz, welche auf Ebene 13 
gemeinsam mit ihrem Begleiter Seu 
die Menschen beschützt. Sie tritt in 
Form eines Hologramms ohne Arme 
auf. Ihr Gesicht altert, je nachdem, 
welche Emotion Menserv empfin-
det. Sie hat eine enge emotionale 
Bindung zu Seu.

Seu ist ein Nachfahre der Pflanzer, 
der mit Hilfe seines Schwertes und 
der KI Menserv die Menschen vor 
Siliziumwesen beschützt. Wird er 
verwundet, hilft Menserv ihm bei 
der Regeneration, was ihm jedoch 
Stück für Stück seine kognitiven 
Fähigkeiten raubt. 

Seu

Exterminatoren
Die Exterminatoren sind eine  
Untergruppe der Schutzwehr. Sie 
attackieren die Menschen mit  
Nahkampfwaffen und Klauen.

Graviton-Strahler
Der Graviton-Strahler ist eine 
Molekülschockwellenwaffe, welche 
kilometerweit durch jegliche Materie 
hindurchdringen kann. Sie ist eine der 
gefährlichsten bekannten Waffen.
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Charakter-GuideSiliziumwesen

Pcell
Pcell ist ein Siliziumwesen und  
Untergebener von Davine Lu  
Linvega. Sie gilt als eines der 
kampferfahrensten und gefähr-
lichsten Siliziumwesen. Pcell 
bekämpft auf der inoffiziellen 
Ebene Dhomochevsky und Iko, 
obwohl sie und Dhomochevsky 
eine gewisse Vergangenheit zu 
teilen scheinen.

Ivy ist ein Siliziumwesen, dessen 
Ziel es ist, die TŌA-Schwerfabrik 
zu zerstören. Ivy bekämpft seine 
Feinde mit einem riesigen Schwert. 
Er arbeitet eng mit seiner Maeve 
zusammen. Menserv und Seu sind 
schon seit Langem seine Erzfeinde.

Ivy

Maeve
Maeve ist die Partnerin von Ivy 
und bekämpft mit diesem die 
TŌA-Schwerfabrik. Sie kann ihre 
Arme zu Waffen transformieren. 
Maeve gelingt es beinahe,  
Menserv zu töten, wird jedoch 
kurz vor dem entscheidenden 
Schlag von Killy vernichtet.
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Charakter-Guide Siliziumwesen

Blon ist ein Handlanger von 
Davine Lu Linvega. Er besitzt die 
Fähigkeit, riesige Wurmkreaturen 
zu erschaffen, die sich an der 
Wirbelsäule ihrer Gegner fest- 
saugen, um ihnen das Bewusst-
sein zu nehmen. Zudem kann er 
seine Gestalt im Kampf radikal 
verändern.

Blon

Davine Lu Linvega
Davine Lu Linvega ist ein Silizium- 
wesen, das davon besessen ist, Zugriff 
zur Netzsphäre zu erlangen. Da es 
in den Tiefen der inoffiziellen Ebene 
möglich ist, ohne Netzwerkgene auf 
die Netzsphäre zuzugreifen, setzt 
Davine alles daran die Herrschaft 
über diese zu erlangen. Der Versuch 
schlägt fehl, dennoch gelingt es 
Davine, Daten der Level-9-Schutz-
wehreinheit zu stehlen.

Schiff
Schiff ist ein weiterer Untergebener 
von Davine Lu Linvega. Er kämpft 
mit Schwertern, die er aus seinen 
Armen ausfahren kann. Im Gegen-
satz zu den anderen Siliziumwesen 
besitzt er äußerlich kaum Ähnlich-
keiten mit den Menschen.
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Charakter-GuideSchutzwehr

Sanakan

Iko

Dhomochevsky

Sanakan ist eine hochstufige 
Schutzwehreinheit, welche sich als 
kleines Mädchen in einem Elektro-
fischerdorf tarnt. Zunächst scheint 
ihr Ziel zu sein, alle Menschen ohne 
Netzwerkgene auszulöschen, später 
aber setzt sie alles aufs Spiel, um 
Cibo und ihr ungeborenes Kind zu 
beschützen.

Iko ist der Partner von Dhomochevs-
ky. Ursprünglich hatte sie scheinbar 
eine menschliche Gestalt, doch 
durch ungewisse Umstände wurde 
sie in ein Hologramm umgewandelt. 
Sie unterstützt Dhomochevsky stra-
tegisch im Kampf, bis sie ihre letzten 
Kräfte auf ihn überträgt, um Davine 
Lu Linvega und Cibos Transformation 
zur Schutzwehreinheit aufzuhalten.

Dhomochevsky ist eine temporäre 
Schutzwehreinheit, welche eine  
illegale Megastruktur vor Silizium-
wesen bewacht. Im Gegensatz zu 
anderen Schutzwehreinheiten ist er 
Menschen nicht feindlich gesinnt. 
Im Gegensatz zu Killy besitzt er 
keine besonderen Regenerations-
fähigkeiten. Er verliert sein Leben 
im Kampf gegen die neuerwachte 
Level-9-Schutzwehreinheit.
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Killy

Cibo
Cibo ist die Chefwissenschaftlerin 
eines Cybernetikunternehmens, die 
versucht, mit künstlichen Netzwerk-
genen Zugriff auf die Netzsphäre zu 
erlangen. Nachdem Killy ihr hilft, ihr 
Bewusstsein in einen neuen Körper zu 
transferieren, ist sie lange Zeit seine 
Weggefährtin. Selbst in einer alternati-
ven Realität steht sie ihm unterstützend 
zur Seite. Um dem Tod zu entgehen, 
übernimmt Cibo eine Weile den Körper 
von Sanakan, muss jedoch mit dem 
Bewusstsein der Schutzwehreinheit 
dauerhaft um die Kontrolle über den 
Körper kämpfen. Später wird sie durch 
einen illegalen Download zu einer Level- 
9-Schutzwehreinheit transformiert. In 
ihr wachsen die neuen Netzwerkgene 
heran – in Form eines Kindes, das Gene 
von Cibo und Sanakan vereint.

Über Killy ist nicht viel bekannt. Selbst 
sein Alter und seine Herkunft sind ein 
Geheimnis, da er kein vollständiges 
Gedächtnis mehr besitzt. Als Gehei-
magent der Netzsphäre ist er auf der 
Suche nach den Netzwerkgenen, da nur 
diese die Möglichkeit bieten, die Kom-
munikation zwischen der Schutzwehr 
und der Regierungsbehörde wieder-
herzustellen und so dem Chaos in der 
Metropole ein Ende zu bereiten. 
Killy hält sich zunächst für einen 
Menschen, doch später stellt 
sich heraus, dass er in seiner 
Vergangenheit enge Verbin-
dungen zur Schutzwehr gehabt 
haben muss. Killy ist eine stille 
Person, nur selten sieht man ihn 
lächeln. Man munkelt, er sei über 
3000 Jahre alt.
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