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The Next Level – aus dem Kompendium 
der Mediengestaltung wird die Biblio-
thek der Mediengestaltung.

Im Jahr 2000 ist das „Kompendium 
der Mediengestaltung“ in der ersten 
Auflage erschienen. Im Laufe der Jahre 
stieg die Seitenzahl von anfänglich 
900 auf 2700 Seiten an, so dass aus 
dem zunächst einbändigen Werk in der 
6. Auflage vier Bände wurden. Diese 
Aufteilung wurde von Ihnen, liebe 
Leserinnen und Leser, sehr begrüßt, 
denn schmale Bände bieten eine Reihe 
von Vorteilen. Sie sind erstens leicht 
und kompakt und können damit viel 
besser in der Schule oder Hochschule 
eingesetzt werden. Zweitens wird durch 
die Aufteilung auf mehrere Bände die 
Aktualisierung eines Themas wesentlich 
einfacher, weil nicht immer das Gesamt-
werk überarbeitet werden muss. Auf 
Veränderungen in der Medienbranche 
können wir somit schneller und flexibler 
reagieren. Und drittens lassen sich die 
schmalen Bände günstiger produzieren, 
so dass alle, die das Gesamtwerk nicht 
benötigen, auch einzelne Themenbände 
erwerben können. Deshalb haben wir 
das Kompendium modularisiert und in 
eine Bibliothek der Mediengestaltung 
mit 26 Bänden aufgeteilt. So entstehen 
schlanke Bände, die direkt im Unterricht 
eingesetzt oder zum Selbststudium 
genutzt werden können. 

Bei der Auswahl und Aufteilung der 
Themen haben wir uns – wie beim 
Kompendium auch – an den Rahmen-
plänen, Studienordnungen und 
Prüfungsanforderungen der Ausbil-
dungs- und Studiengänge der Medi-
engestaltung orientiert. Eine Übersicht 
über die 26 Bände der Bibliothek der 
Mediengestaltung finden Sie auf der 
rechten Seite. Wie Sie sehen, ist jedem 
Band eine Leitfarbe zugeordnet, so dass 
Sie bereits am Umschlag erkennen, 

welchen Band Sie in der Hand halten. 
Die Bibliothek der Mediengestaltung 
richtet sich an alle, die eine Ausbildung 
oder ein Studium im Bereich der Digi-
tal- und Printmedien absolvieren oder 
die bereits in dieser Branche tätig sind 
und sich fortbilden möchten. Weiterhin 
richtet sich die Bibliothek der Medien-
gestaltung auch an alle, die sich in ihrer 
Freizeit mit der professionellen Gestal-
tung und Produktion digitaler oder 
gedruckter Medien beschäftigen. Zur 
Vertiefung oder Prüfungsvorbereitung 
enthält jeder Band zahlreiche Übungs-
aufgaben mit ausführlichen Lösungen. 
Zur gezielten Suche finden Sie im An-
hang ein Stichwortverzeichnis.

Ein herzliches Dankeschön geht an 
Herrn Engesser und sein Team des Ver-
lags Springer Vieweg für die Unterstüt-
zung und Begleitung dieses großen Pro-
jekts. Wir bedanken uns bei unserem 
Kollegen Joachim Böhringer, der nun 
im wohlverdienten Ruhestand ist, für 
die vielen Jahre der tollen Zusammen-
arbeit. Ein großes Dankeschön gebührt 
aber auch Ihnen, unseren Leserinnen 
und Lesern, die uns in den vergange-
nen fünfzehn Jahren immer wieder auf 
Fehler hingewiesen und Tipps zur wei-
teren Verbesserung des Kompendiums 
gegeben haben.

Wir sind uns sicher, dass die Biblio-
thek der Mediengestaltung eine zeitge-
mäße Fortsetzung des Kompendiums 
darstellt. Ihnen, unseren Leserinnen 
und Lesern, wünschen wir ein gutes 
Gelingen Ihrer Ausbildung, Ihrer Wei-
terbildung oder Ihres Studiums der 
Mediengestaltung und nicht zuletzt viel 
Spaß bei der Lektüre.

Heidelberg, im Frühjahr 2017
Peter Bühler
Patrick Schlaich
Dominik Sinner
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1.1.1 Was ist HTML?

Das Internet ist allgegenwärtig – seine 
Nutzung ist für uns längst zur Selbst-
verständlichkeit geworden. Die Über-
tragung von Text-, Bild-, Sound- und 
Videodaten funktioniert reibungslos 
und fehlerfrei – sieht man einmal von 
eventuellen Ladezeiten ab.

Damit dies möglich wird, müssen 
alle Bestandteile einer Webseite nach 
einem weltweit gültigen Standard 
„codiert“ werden. Diese Funktion über-
nimmt die vom britischen Informatiker 
Tim Burners-Lee bereits im Jahr 1989 
veröffentlichte Hypertext Markup Lan-
guage, kurz HTML. Wenn wir „to mark 
up“ mit „notieren“ übersetzen, handelt 
es sich wörtlich übersetzt um eine Spra-
che, um Hypertext zu notieren.

Hypertext
Was aber ist Hypertext? Das Kunstwort 
bezeichnet die Möglichkeit, Texte mit 
Hilfe von Hyperlinks oder kurz Links 
miteinander zu verbinden. Hypertexte 
verlassen also die lineare Struktur 
gedruckter Texte und gestatten das 
Hin- und Herspringen innerhalb von 
Texten. Der Vorteil hierbei ist, dass sich 
verlinkte Textdateien auf jedem mit dem 

 Internet verbundenen Endgerät befin-
den können. Auf diese Weise ist ein rie-
siges Informationssystem – das World 
Wide Web (WWW) – entstanden.

HTML-Elemente (Tags)
Die Beschreibung der einzelnen Kompo-
nenten einer Webseite wie Überschrif-
ten, Absätze, Tabellen, Bilder und Links 
erfolgt in HTML mit speziellen Steuer-
anweisungen. Diese werden als Tags 
(sprich: Tägs) bezeichnet und besitzen 
die allgemeine Form:

Beispiele:
 � <h1>…</h1> markiert eine Über-
schrift (Headline) der Größe 1.

 � <strong>…</strong> zeichnet einen 
Text fett aus.

 � <a href=“news.htm“>News</a> 
definiert einen Link zu „news.htm“.

Wie Sie sehen, schließen Tags, von we-
nigen Ausnahmen einmal abgesehen, 
immer den Inhalt ein, auf den sie sich 
beziehen. Beachten Sie hierbei, dass 
der schließende Teil einen zusätzlichen 
Schrägstrich (Slash) erhalten muss.

1.1 Einführung

1 
HT

M
L5

Struktur eines HTML-Tags

<tag>Inhalt des Tags</tag>

Wikipedia stellt Hyperlinks blau dar.

© Springer-Verlag GmbH Deutschland 2017 
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HTML und CSS
HTML wurde 1989 zur Beschreibung 
und Verlinkung von Texten entwickelt. 
Zur damaligen Zeit wurde weder an 
Bilder, Grafiken, Sounds, Animatio nen 
und Videos noch an die Gestaltung von 
Webseiten gedacht. Im Laufe der Zeit 
wurden die Computer leistungsfähiger 
und erhielten eine grafische Benutzer-
oberfläche. Hieraus ergaben sich neue 
Forderungen an Webseiten: 

Sie sollten nicht mehr nur unfor-
matierten Text zeigen, sondern diesen 
typografisch ansprechend darstellen 
können, durch Bilder, Grafiken und 
multimediale Inhalte ergänzt.

 Da HTML aber niemals zur Gestal-
tung von Webseiten gedacht war, wurde 
1996 mit den Cascading Style Sheets, 
kurz: CSS, eine Sprache geschaffen, 
die HTML ergänzte und die zur Forma-
tierung und Gestaltung von Webseiten 
dient (siehe Kapitel 2 ab Seite 44).
 

HTML-Dateien sind Textdateien
HTML-Dateien sind reine Textdateien, 
die Sie mit jedem beliebigen Texteditor 
erstellen können. Der Vorteil von Text-
dateien liegt darin, dass sie eine sehr 
geringe Datenmenge besitzen. 

Heute sind in Deutschland vielerorts 
schnelle Breitbandanschlüsse vorhan-
den. Da die Nutzer jedoch mittlerweile 
überwiegend mit mobilen Endgeräten 
wie Smartphones oder Tablet ins Inter-
net gehen und die hierbei verfügbaren 
Datenraten oft noch gering sind, ist die 
Forderung nach geringen Datenmengen 
(wieder) von Bedeutung.

Da es sich bei HTML wie gesagt 
um reine Textdateien handelt, müssen 

sämtliche anderen Medien wie Bilder, 
Grafiken und Videos als eigene Dateien 
vorliegen und auf das Endgerät geladen 
werden.

1.1.2 HTML-Versionen

HTML ist nicht gleich HTML. Die 
Sprache, wie auch die zur Darstellung 
der Seiten notwendigen Webbrowser, 
wurde stetig weiterentwickelt. Darüber 
hinaus wurden die Empfehlungen der 
WWW-Dachorganisation (W3C) von den 
Browserherstellern teilweise ignoriert, 
so dass es keinen einheitlichen Stan-
dard, sondern eine parallele Verbrei-
tung mehrerer Versionen gibt. Von 
Bedeutung sind folgende:

HTML 4.01
Die letzte Version von HTML ist 4.01, 
seither wird HTML nicht mehr weiter-
entwickelt. Aktuell wird HTML 4.01 nach 
und nach durch HTML5 abgelöst.

XHTML
Die zunehmende Bedeutung von XML 
führte dazu, dass auch Webseiten 
XML-konform sein sollten. Aus diesem 
Grund wurde HTML modifiziert und 
in XHTML umbenannt, wobei das „X“ 
für „extensible“ (deutsch: erweiterbar) 
steht. Doch auch XHTML wird nicht 
mehr weiterentwickelt, die geplante 
Version XHTML 2.0 wurde zugunsten 
von HTML5 eingestellt.

HTML5
HTML5 wurde 2014 verabschiedet und 
gilt als offizieller Nachfolger der oben 
genannten Sprachversionen. HTML5 
bietet viele neuen Features, die davor 
nicht oder nur umständlich möglich wa-
ren, z. B. das Einbinden von Audio- und 
Videodateien auf Webseiten.

Wichtig

HTML beschreibt den Inhalt, CSS die Formatierung 
und Gestaltung einer Website.


