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MULTIMEDIA-MONSTERJAGER

von Christian Endres

Geralt von Riva ist weit herumgekommen. Nicht nur in seiner fiktiven Welt zwischen
Mirchenalbtriumen und Mittelalterfantasien, die der polnische Autor Andrzej
Sapkowski 1986 in einer Prosakurzgeschichte erstmals 6ffnete. Nein, auch in den
verschiedenen Medien und generell unserer Popkultur: Schlieilich sah der Witcher bzw.
Hexer neben weiteren Erzihlungen und Romanen seines Schépfers viele Adaptionen
in Form von Videogames, Comics, eines Films und einer Fernsehserie in Polen, einer
Netflix-Serie, eines Rollenspiels und einer Vielzahl Merchandise-Produkte.

Dieser Band ist etwas fiir jeden Witcher-Fan, egal aus welcher Ecke man urspringlich
kommt oder wie gut man sich mit den unterschiedlichen Inkarnationen und Adaptionen
von Geralt auskennt. Dessen Dienste als Monsterjiger werden tberall gerne angenommen,
wenn Monster irgendwo ihr Unwesen treiben, ansonsten verachten seine Mitmenschen
ihn aber als Mutanten und Ausgestoflenen. In diesem finften WITCHER-Comic
bei Panini wirft Sapkowskis Landsmann Bartosz Sztybor, der seinerseits als Autor in
allerhand Medien zu Hause ist, einen ungewo6hnlichen Blick auf Geralt und dessen Welt
und Leben. Denn was tut der weiflhaarige Einzelginger und Bestienschlichter, wenn die
Monster scheinbar verschwinden?

Auch die superben Zeichnungen des iranischen Kiinstlers Amad Mir, der heute in Frankreich
lebt, liegen weit iiber dem Standard fiir einen Franchise-Comic. Mehr Stimmung und
Gefiihl geht fast nicht! Die Farben von Hamidreza Sheykh tragen ihres dazu bei, und die
Original-Titelbilder des bekannten amerikanischen Kiinstlers Evan Cagle diirfen ebenfalls
auf keinen Fall unterschlagen werden. Viel Vergniigen mit diesem extrem atmosphirischen
und melancholischen Comic-Abenteuer des Witchers, das die verschiedenen Adaptionen
und Versionen Geralts geschickt zusammenbringt, gleichzeitig den urspriinglichen Biichern
ganz nahe ist und allen Anhingern der Fantasy-Ikone viel Freude bereitet!
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Aber ans wars.

Efwas Sthones.

Und der Rest?
Neer warfen:

\ W | Und daber flighch hotien,
;; | dass efwas passtery. i
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EIN HEXER.
EINEN WIE DICH
HABEN WIR EWIG
NICHT MEHR HIER
GESEHEN ...

WIR
HABEN KEINE
MONSTER.

NUR GUTE
MENSCHEN

DANN KAU
DEM WIRT KEIN
OHR AB. GELD

VERDIENEN

"AE‘E?T..D” “Z |
I

... GUTE PREISE
FOR ZIMMER UND
BIER. GUT GENUG FUR
UNS HINTERWALDLER, .

ABER BETUCHTE DURCH- i : (CH WILL
REISENDE BEKLAGEN ] VERDIENEN,
SICH AUCH NICHT, NICH LEIDER NICHT AUs-

MAL DIE HOCH- WEISS GEBEN.
NASIGSTEN. (CH NICHT,
WAS HEXER
HEUTZUTAGE
TRINKEN.




HIER, DER
HELD VON GANZ
POVISS. KAMPFE

MIT IHM, DANN
KRIEGST DU
GELD.

DIE LEUTE
SEHEN SICHER
GERN, WIE
UNSER HELD
EINEN HEXER
VERPRUGELT.

WARE ICH BETRUNKEN
GENUG, KONNTE ICH DEI-
NEN HELDEN FUR EINEN
ZENTAUREN ODER GRA-
VEIR HALTEN, IHN AUF-
SCHLITZEN UND DEIN
GELD NEHMEN.

BER
ICH BIN WAS SOLL ABER _

. DANKE FUR
ABER NICHT DAS DAS ANGE-

SO BETRUN- BOT ...

=%]
KOMMST
NOCH ANGE-
KROCHEN. BALD
GIBT ES KEI-
NE MONSTER
MEHR.




