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MULTIMEDIA-MONSTERJÄGER 
von Christian Endres

Geralt von Riva ist weit herumgekommen. Nicht nur in seiner fiktiven Welt zwischen 
Märchenalbträumen und Mittelalterfantasien, die der polnische Autor Andrzej 
Sapkowski 1986 in einer Prosakurzgeschichte erstmals öffnete. Nein, auch in den 
verschiedenen Medien und generell unserer Popkultur: Schließlich sah der Witcher bzw. 
Hexer neben weiteren Erzählungen und Romanen seines Schöpfers viele Adaptionen 
in Form von Videogames, Comics, eines Films und einer Fernsehserie in Polen, einer 
Netflix-Serie, eines Rollenspiels und einer Vielzahl Merchandise-Produkte.

Dieser Band ist etwas für jeden Witcher-Fan, egal aus welcher Ecke man ursprünglich 
kommt oder wie gut man sich mit den unterschiedlichen Inkarnationen und Adaptionen 
von Geralt auskennt. Dessen Dienste als Monsterjäger werden überall gerne angenommen, 
wenn Monster irgendwo ihr Unwesen treiben, ansonsten verachten seine Mitmenschen 
ihn aber als Mutanten und Ausgestoßenen. In diesem fünften WITCHER-Comic 
bei Panini wirft Sapkowskis Landsmann Bartosz Sztybor, der seinerseits als Autor in 
allerhand Medien zu Hause ist, einen ungewöhnlichen Blick auf Geralt und dessen Welt 
und Leben. Denn was tut der weißhaarige Einzelgänger und Bestienschlächter, wenn die 
Monster scheinbar verschwinden?

Auch die superben Zeichnungen des iranischen Künstlers Amad Mir, der heute in Frankreich 
lebt, liegen weit über dem Standard für einen Franchise-Comic. Mehr Stimmung und 
Gefühl geht fast nicht! Die Farben von Hamidreza Sheykh tragen ihres dazu bei, und die 
Original-Titelbilder des bekannten amerikanischen Künstlers Evan Cagle dürfen ebenfalls 
auf keinen Fall unterschlagen werden. Viel Vergnügen mit diesem extrem atmosphärischen 
und melancholischen Comic-Abenteuer des Witchers, das die verschiedenen Adaptionen 
und Versionen Geralts geschickt zusammenbringt, gleichzeitig den ursprünglichen Büchern 
ganz nahe ist und allen Anhängern der Fantasy-Ikone viel Freude bereitet!
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Das gefiel mir 
an jenen Zeiten 

so sehr.

Ich konnte 
so lang und so
oft den Himmel 

betrachten.

Aber das war’s. 
Etwas Schönes. 
Und der Rest? 
Nur warten.

So sehr 
hoffen …

Und dabei kläglich hoffen, 
dass etwas passiert.

Der Himmel. Bildschön und blau, 
mit weißen Wattewölkchen.



Stürzte mich auf alles, 
was des Weges kam.

Ich vergaß meine Instinkte.

Wollte mich 
wieder fühlen 
wie früher.

MiST …

Und wurde stets 
enttäuscht, weil 
nichts passierte.



ein hexer. 
einen wie dich 
haben wir ewig 
nicht mehr hier 

gesehen …

irgendwo 
in poviss.

Vielleicht nie wieder.

wir 
haben keine 
monster.

nur gute 
menschen 

und …

dann kau
dem wirt kein 
ohr ab. geld 

verdienen 
kannst du

bei …

ich will 
verdienen, 
nicht aus-

geben.
leider
weiss 

ich nicht, 
was hexer 
heutzutage 

trinken.

… gute preise 
für zimmer und 

bier. gut genug für 
uns hinterwäldler, 

aber betuchte durch-
reisende beklagen 
sich auch nicht, nich

mal die hoch-
näsigsten.



… mir.

die leute 
sehen sicher 

gern, wie 
unser held 
einen hexer 
verprügelt.

hier, der 
held von ganz 
poviss. kämpfe 
mit ihm, dann 
kriegst du 

geld.

wäre ich betrunken 
genug, könnte ich dei-
nen helden für einen 
zentauren oder gra-
veir halten, ihn auf-
schlitzen und dein 

geld nehmen.

ich bin 
aber nicht 
so betrun-

ken.

was soll 
das-- halt …

aber 
danke für 
das ange-

bot …

du 
kommst 

noch ange-
krochen. bald 
gibt es kei-
ne monster 

mehr.


