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WAS BISHER GESCHAH…
Al Simmons arbeitete für die US-Regierung als Killer, bis er
von Jason Wynn, seinem Vorgesetzten, verraten und von einer
mysteriösen Person ermordet wurde. In diesem Moment machte
der Dämon Malebolgia ihm ein Angebot, und Al Simmons wurde
als Spawn wiedergeboren, ein Wesen mit übernatürlichen, höl-
lischen Kräften.

Nun wählte Al Simmons den letzten Ausweg, um seinem Fluch
zu entkommen: Mit letzter Kraft pustete er sich selbst den Kopf
weg. Dieser Akt wurde sowohl im Himmel als auch in der Hölle
registriert, wobei beide Seiten wissen, dass das Gleichgewicht
der Kräfte gestört wurde. Darüber hinaus scheint Simmons’ Tat
eine “Anomalie” an der Stelle geschaffen zu haben, an der
seine Leiche lag – ein Flecken Erde, an dem weder Himmel noch
Hölle über Macht verfügen.

Simmons’ Erzfeind, der Clown, stolpert über die Leiche und
fragt sich, wie er den Tod Spawns zu seinem Vorteil ausnutzen
kann. Ganz ähnlich ergeht es einem Engel, der den Leichnam
ebenfalls entdeckt.

Exakt in der Sekunde, in der Simmons stirbt, erwacht in einem
New Yorker Krankenhaus ein junger Mann aus einem mehr-
jährigen Koma. Man teilt “Patient 47” mit, dass er Jim Dow-
ning heißt, aber er kann sich nicht an seine Vergangenheit
erinnern. Jim wird von verstörenden Visionen heimgesucht, und
seine Ärzte wundern sich über die übernatürliche Geschwin-
digkeit, mit der sein Körper sich erholt.

Aber nicht nur die Ärzte zeigen Interesse an Jims plötzlicher
Genesung. Sara, eine junge Krankenschwester, gesteht, dass
sie nachts an seinem Bett für ihn gebetet hat, in der Hoffnung,
dass Gott ihr durch seine Heilung ein Zeichen schickt... Drei
Polizisten fragen sich, warum ein prominenter Anwalt anschei-
nend ohne jeden Grund Selbstmord begangen hat... Und ein
geheimnisvoller Mittelsmann arrangiert, dass ein Gangster
mit Superkräften ins Krankenhaus eindringt, um Patient 47
zu entführen...
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marc! 
ich brauche 
die börsen-
zahlen...

hast 
du. lies deine

e-mails.

und 
die neuen
haushalts-
zahlen?

gleich. 
zwei sekun-

den...

so! ver-
schickt.

wo waren
gleich die
jonestown-
selbst-
morde?

guyana. 
in süd-
amerika.

wie viele 
grammys hat

nelly?

drei.

ähm...
entschul-
digt mich.

mr. 
dEleon? 
ich meine,
bob...

mr. 
dEleon ist
okay... was
gibt’s?



wenn sie kurz zeit hät-
ten, würde ich gerne ein paar
ideen für features mit ihnen
besprechen... ich glaube, sie

würden ganz perfekt--

wie lange 
sind sie bei uns,

marc?

sechs
monate.

vier. und sie 
machen sich gut, manche
sagen sogar grossartig.
ein richtiger draufgänger.
das gefällt mir, wirklich,
aber ich habe bereits 
leute, die die features

schreiben.

sie wurden
eingestellt,
damit sie sich
um die meldun-
gen von polizei
und feuer-
wehr küm-

mern.

finden 
sie, das
passt am
besten zu

mir?

haben 
sie mir etwa
nicht zuge-

hört?

ich 
wollte
nur...

das war 
eine rhetorische

frage.
lassen sie mich 

raten... sie sind zu gut,
zu talentiert für 

diesen job?

nun, ich sag
ihnen mal was...
beth hier hatte
den job, oder,

beth?

ja,
sir.

ben auch. und
marty und dan
und sherlee.

ver-
flucht,
ich
auch!

so läuft das nun mal. 
man verdient sich seine sporen! kommen

sie in acht monaten wieder.



warum 
hast du das
gemacht?

was
denn?

diese 
ständige

selbstquälerei.
dEleon macht
alles auf seine
art. daran
änderst du
nichts.

deine arsch-
kriecherei ist
zeitverschwen-

dung.
glaub mir,
ich hab das
auch ver-
sucht.

jeder hier 
weiss, dass du der
cleverste bist, aber
du musst einfach den
ball flach halten und

ihm aus dem weg
gehen.

ja. 
ja.

übrigens... 
deine sexy freundin 

hat dir schon wieder
eine nachricht hinter-

lassen.

hi,
schatz...

nein-- er 
hat nicht an-
gebissen, kei-
ne chance.

ich bleib 
hier und beende
meine-- was?

wow. hab ich 
vergessen. ich 
kann jetzt nicht 

weg, du wirst eben
allein gehen müssen.

vielleicht kann 
barb mitkom-

men.

ja, ja, ich
weiss...

hör zu, wir 
sehen uns nach-

her. reg dich nicht
auf. du kannst

nicht--

mist.


