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Symbolverzeichnis 

 

�� Gesamtheit der Aktionsmöglichkeiten Spieler � 

���� �-te Aktionsmöglichkeit des �-ten Spielers 

	
 Bonus für den Inspizierten�

	� Bonus für den Kontrolleur 



 Faktor für die Bestrafung des Inspizierten 


� Faktor für die Bestrafung des Kontrolleurs 

� Gewinn des Inspizierten bei erfolgreicher Unterschlagung�

� Kosten einer Kontrolle 

�
 Kosten des Inspizierten bei legalem Verhalten 

�� Kosten einer Kontrolle der Versicherung 

�� Kostenabweichung durch illegales Verhalten des Inspizierten 

� Mußegewinn/Zeitvorteil des Inspizierten bei nicht korrektem Verhalten 

� Verfügbare Anzahl von Inspektionen�

� Anzahl möglicher Situationen für illegales Verhalten durch den Inspizierten 

��� Strategienvektor Spieler � 

�
 Wahrscheinlichkeit für legales Verhalten des Inspizierten 

�
� Wahrscheinlichkeit für absichtlich illegales Verhalten des Inspizierten�

�
� Wahrscheinlichkeit für unabsichtlich illegales Verhalten des Inspizierten�

�� Wahrscheinlichkeit für eine Kontrolle (oder hohes Prüfniveau) des Kontrolleurs 

���� Zugeordnete Wahrscheinlichkeit für die �-te Strategie des �-ten Spielers 

�� Wahrscheinlichkeit für eine Kontrolle durch die Unternehmensleitung 
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�� Wahrscheinlichkeit für die Durchführung einer Kontrolle durch die 

Versicherung 

� Strafe für beide Spieler 

�
 Strafe des Inspizierten�

�
� Strafe des Inspizierten bei unabsichtlich illegalen Verhalten�

�� Strafe des Kontrolleurs 

� Auszahlung/Wert des Spiels�

�
 Auszahlungsfunktion des Inspizierten 

�� Auszahlungsfunktion des Kontrolleurs 

�� Nutzen/Auszahlungsfunktion von Spieler � 

�
 Grundvergütung für den Inspizierten�

�� Grundvergütung für den Kontrolleur�

�� Nash-Gleichgewicht�

 

 

 

 

 

  



  


