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Vorwort

Warum ausgerechnet dieses Buch?

Die iiberwiegende Mehrzahl der Biicher iiber Patente wurden von Anwilten fiir An-
wilte geschrieben, und zwar in einer schwer verstindlichen Sprache: Juristendeutsch.

Ein weiterer Teil befasst sich mit Strategien, Anleitungen und Empfehlungen fiir das
Management eines Unternehmens.

Die Aufgabe, bestand darin, Sie als Erfinder direkt anzusprechen und ein Handbuch fiir
Thre tagtdgliche Arbeit zu schaffen. Es sollte die wichtigsten Werkzeuge enthalten, um Sie
bei Threr erfinderischen Titigkeit zu unterstiitzen. Gern greife ich auf meine Erfahrungen
aus mehr als 35 Jahren Arbeit in Forschung und Entwicklung zuriick.

Natiirlich konnen Sie einen Teil der Informationen im Internet selbst recherchieren und
zusammentragen. Aber wer hat schon immer die Zeit?

Jedes Kapitel ist so aufeinander abgestimmt, dass Sie Schritt fiir Schritt tiefer in die
Materie eindringen.

Zu Beginn werden wichtige Begriffe erklirt, danach erfahren Sie, wie Sie Patente le-
sen sollten, um sie besser verstehen und bewerten zu konnen. Natiirlich werden Ihnen die
wichtigsten Informationsquellen nicht vorenthalten. Schlieflich stelle ich Thnen verschie-
dene Methoden vor, wie Sie selbst neue innovative Losungen entwickeln und zum Patent
anmelden konnen.

Ich wiinsche Thnen viel Erfolg.

Grimma, 2015 Wolfgang Hahnl

Vil



Danke

Margitta, Daniel, Lars, Sarina, Isabel, Lilly, Edda, Gustav
Ihr habt mein Leben bereichert.
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Einfliihrung

Zusammenfassung
Worum geht es in diesem Buch?
Dieses Buch richtet sich an Leser, die eigene Ideen entwickeln und zum Patent an-
melden mochten.
In der Einfiihrung finden Sie Antworten zu:

Welche Bedeutung und welchen Wert haben Patente?

Unter welchen Bedingungen konnen Sie Patente trotzdem nutzen?

Wer kann ein Patent beim Deutschen Patent- und Markenamt einreichen?
Wer sind Thre Partner bei der Erarbeitung und Anmeldung eines Patents?
Wie nutzen Sie die Kompetenzen aller Partner, um erfolgreich zu sein?

1.1 Fiir wen konnte dieses Buch interessant sein?

Dieses Buch richtet sich an Technik Interessierte, Begeisterte, Neugierige, die tagtiaglich
neue, innovative Produkte entwickeln, beurteilen, testen, verfeinern und beschreiben.
Suchen Sie nach fertigen Losungen?

Wollen Sie gern eigene Ideen entwickeln? Mdochten Sie diese zum Patent anmelden?

Sie erhalten alle notwendigen Werkzeuge, um kreativ zu werden.

Gern mochte ich Thnen das notwendige Handwerkszeug vermitteln, wie Sie

e den umfangreichen Wissensschatz der Patentéimter fiir sich nutzen,
e sich in der Ablagestruktur zurecht finden,
e in Datenbanken nach Patenten recherchieren und dabei am besten vorgehen,

© Springer-Verlag Berlin Heidelberg 2015 1
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2 1 Einfihrung

e sich liber den Rechtsstand einer Erfindung informieren,

e aus der Dokumentnummer Informationen iiber den Rechtsstand am Tag der Veroffent-
lichung herauslesen,

e das Wesen eines Patentdokuments erkennen,

e Neuheit und erfinderische Leistung bewerten kénnen,

e selbst neue Ideen generieren und hochwertige erfinderische Losungen erarbeiten kon-
nen.

Gross F (2012) [1.6] macht auf folgenden zu beachtenden Umstand aufmerksam. Ein il-
teres Patent hat einen sehr allgemeinen und damit breiten Schutzumfang erzielt und das
jiingere Patent schiitzt eine spezielle Ausfiihrung. Wollen beide Patentinhaber ihr eigenes
Patent nutzen, stehen sie vor einem Problem. Beide diirfen Ihr Patent nicht ohne Einwil-
ligung des Anderen anwenden. Sie kénnen den Konflikt nur durch Lizenzverhandlungen
16sen.

Wollen Sie derartige Konflikte umgehen? Im Merkblatt fiir Patentanmelder [1.13] emp-
fiehlt das Deutsche Patent- und Markenamt (DPMA), dass sich jeder Erfinder ausfiihrlich
iiber den Stand der Technik informieren sollte. Dem kann ich mich nur anschlieen.

Wollen Sie das Erfinden lernen? Dann empfehle ich Thnen, damit zu beginnen, Patent-
anmeldungen anderer Erfinder aufmerksam zu lesen. Wie Sie Patente lesen sollten, um sie
besser zu verstehen, beschreibe ich in diesem Buch.

Waussten Sie, dass allein das Deutsche Patent- und Markenamt mehr als 80 Mio. Pa-
tentdokumente verwaltet? Das betrifft mehr als 80 Mio. Ideen, Losungen und Handlungs-
anweisungen. Sie werden erstaunt sein, wenn Sie feststellen, dass Sie den groften Teil der
dort gesammelten Ideen frei verwenden diirfen.

Patentschriften zihlen zur technischen Fachliteratur. Sie offenbaren technisches Wis-
sen und Handlungsanweisungen. Durch ihre juristische Prigung sind sie fiir Techniker
hiufig schwer verstiandlich. Nach Fertigstellung einer Patentschrift durch einen Patentan-
walt erkennen viele Techniker ihre eigene Erfindung nicht wieder. Warum das so ist, wie
Sie das Wesentliche erkennen und fiir sich ausnutzen konnen, mochte ich Thnen niher
bringen.

Begriffe, mit denen ein Patentanwalt tagtdglich umgeht, versuche ich schnorkellos, fiir
Nichtjuristen verstindlich darzustellen.

An dieser Stelle mochte ich tiber einige niitzliche Erfahrungen plaudern. Es gab fiir
mich eine Zeit, in der ein Erfinder angehalten wurde, seine Patentanmeldung komplett
selbst zu formulieren. Der PC war noch nicht erfunden. Der Erfinder musste also jeden
Satz mit dem Stift oder mit einer Schreibmaschine zu Papier bringen. Danach arbeitete
ein Patentingenieur den Entwurf durch und gab ihn anschlieBend, meist mit vielen farbi-
gen Markierungen und Kommentaren verziert, an den Erfinder zuriick. Der Erfinder setzte
sich also wieder hin und formulierte neu und/oder um. Zu den wichtigsten Hilfsmitteln
zahlten Radiergummi, Schere und Klebstoff. Der Text wurde zerschnitten, neu zusam-
mengefiigt, erginzt und dem Patentingenieur abermals vorgelegt. Hatte der Erfinder alles
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richtig gemacht konnte er zur ndchsten Aktivitit schreiten. Wenn nicht, dann musste er
diese Schleife noch einmal durchlaufen.

Fiir jede Erfindungsmeldung wurde ein Nachweis gefordert, dass der Erfinder die zu-
treffenden Patentklassen auch wirklich recherchiert hatte. Von Patentdokumenten, die der
eigenen Erfindung sehr nahe kamen, mussten Kopien besorgt werden. Der Erfinder setzte
sich also in die Bahn und fuhr zum Patentamt. Das erwies sich oft als mehrtigige Dienst-
reise. Erst wenn alle Unterlagen vollstindig vorlagen, wurde die Erfindungsmeldung von
einer Fachschreibkraft mit einer Schreibmaschine normgerecht zu Papier gebracht und
beim Patentamt eingereicht.

Wer diese Prozedur oft genug erleben durfte, lernte bald, worauf es ankommt. Meinen
damaligen Lehrmeistern Eberhard Anke und Arnold Gallien mochte ich recht herzlich
danken.

Zum Gliick haben sich die Zeiten gedndert und Sie konnen Textarbeiten und Recher-
chen bequem am PC durchfiihren.

Einige von Thnen werden sagen: Fiir alle obigen Aktivititen gibt es doch den Patentan-
walt. Diese Spriiche kenne ich. Das ist auch ein Grund, warum Sie in Patentdokumenten
selten Verweise auf die zugrunde liegende Fachliteratur finden und in Fachveroffentli-
chungen Erfinder ihre Patente nicht zitieren.

Die entscheidende Frage lautet: Wollen Sie ernsthaft das Erfinden lernen? Erfinden
bedeutet zu 99,9 % FleilBarbeit.

Sie miissen natiirlich nicht Thre Patentanmeldung von Anfang bis Ende selbst durch-
formulieren. Das iibernimmt der Patentanwalt gern. Aber es vermittelt ein gutes Gefiihl,
wenn Sie iiber sich sagen konnen: Ich konnte, wenn ich wollte. Auf jeden Fall hilft es
Thnen bei der Kommunikation mit Ihrem Patentanwalt.

Sind Sie dagegen nur an Kreativitétstechniken interessiert, konnen Sie mit dem vor-
letzten Kapitel beginnen.

Haben Sie Fragen zu Definitionen, Recherchestrategien, Datenbanken oder Gliederung
von Patentschriften, schlagen Sie in den entsprechenden Kapiteln nach.

Ich wiinsche Thnen viel Erfolg auf IThrem Weg zum Erfinder.

Bei Problemen zum Thema Patentverletzung, Patentstreitigkeiten u. d. sollten Sie sich
auf jeden Fall den professionellen Rat eines Patentanwaltes einholen. Fehleinschitzun-
gen konnten sehr teuer werden. So wurde Samsung in den USA verurteilt, mehr als eine
Milliarde Dollar an Apple zu zahlen. Diese Summe wurde spiter auf etwa die Hilfte re-
duziert [1.19]. Auch der Rest ist noch sehr viel Geld.

Obwohl ich mich um Aktualitét, Vollstandigkeit und Richtigkeit der Inhalte bemiihe,
aber kein gelernter Jurist bin, kann ich fiir die exakte juristische Auslegung einzelner
Paragraphen keine 100 %ige Garantie iibernehmen. Zudem unterliegen Rechtsprechung,
Gesetzestexte, Gebiihren und Internetquellen stdndigen Verdnderungen.

Da die grafische Gestaltung der Recherchesuchmasken und Ergebnislisten der Daten-
bankanbieter einem kontinuierlichen Wandel unterliegen, wihle ich fiir dieses Buch eine
beschreibende Darstellungsweise und verzichte auf Bildschirmfotos.
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1.2 Fiir wen ist das Buch nicht gedacht?

In diesem Buch werde ich Thnen keine Versprechungen zu den Themen Geld, Macht und
Karriere abgegeben. Dieses Buch stellt keine Rechtsvorschrift oder Rechtsdienstleistung
gemil} § 2 Abs. 3 Rechtsdienstleistungsgesetz [1.15] dar. Es wird auch nicht der Versuch
unternommen, das Patentrecht in allen seinen Facetten auszuloten oder eine komplette
Ubersicht iiber alle geltenden Gesetze, Abkommen und Vereinbarungen rund um das The-
ma Patente zu erstellen. Im Zweifelsfall gilt immer die aktuelle Rechtsprechung. Daher
tibernehme ich auch keine Haftung fiir irgendwelche Schéden, die Sie mit diesem Buch in
Verbindung bringen wollen. Mdochten Sie sich trotzdem intensiv und tiefgriindig mit dem
Patentrecht auseinandersetzen, dann kénnen Sie sich gern durch das mehr als 2900 Seiten
umfassende Werk von R. Schulte [1.16] durchkdmpfen oder darin nachschlagen.

Wiinschen Sie dagegen eine Rechtsberatung, dann empfehle ich Thnen ausdriicklich,
sich an einen Fachanwalt zu wenden. Mit den Patentanwilten der Prinz & Partner GbR
aus Miinchen habe ich immer gern zusammengearbeitet.

1.3 Bedeutung von Patenten

Patente schiitzen Ideen. Der Schutzumfang ist zeitlich und rdumlich begrenzt.
Welchen Nutzen konnten Sie aus der Patentliteratur ziehen? Sie konnen

Doppelentwicklungen vermeiden,

frithzeitig Entwicklungstrends erkennen,

Patentliicken entdecken,

Marktnischen ableiten,

den Wettbewerb beobachten,

technische Informationen wesentlich frither und detaillierter nachlesen, als in jeder an-
deren Fachliteratur.

Die eigentliche Ziindkraft steckt in den §§9 und 10 des Patentgesetzes (PatG) [1.14].
Sie besteht laut § 9 PatG darin, dass es allein dem Patentinhaber erlaubt ist, seine Erfin-
dung zu nutzen. Er hat gemal § 10 PatG das Recht, jedem Dritten zu verbieten, Produkte
und/oder Verfahren, die durch das Patent geschiitzt sind, herzustellen, in Umlauf zu brin-
gen oder zu gebrauchen. Als Erzeugnisse gelten z. B. Produkte, die ein Betrieb herstellen
und in den Handel bringen kann. Als Verfahren gelten Arbeitsverfahren, Messverfahren,
Herstellungsmethoden usw.

Wenn Sie sich diese Paragraphen ,auf der Zunge zergehen* lassen, verstehen Sie fol-
gende Nachrichten besser:

e Intertrust (gehort zu Sony und Philips) wirft Apple vor, 15 Patente verletzt zu ha-
ben [1.17].

e Nokia hat vor dem Landgericht Mannheim eine Verfiigung gegen seinen Konkurrenten
HTC erwirkt. Es wird davon ausgegangen, dass das Europidische Patent EP 0673175
verletzt wurde [1.3].
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e Der Soundspezialist THX hat in San José Klage gegen Apple eingereicht. Der Vorwurf:
Apple soll mit den Lautsprechern verschiedener iMac-, iPad- und iPhone-Modelle ein
Patent von THX verletzen [1.11].

e Google geht gegen Patenttrolle vor [1.9].

e Im November 2012 wurde Apple zu einer Strafzahlung von 386 Millionen US-Dollar
an das Unternehmen VirnetX verurteilt. Es wurden Patente von VirnetX verletzt [1.10].

o Apple titigte 2012 insgesamt 1136 Neueintrige beim US-Patent- und Markenamt
(USPTO) [1.18].

e Jihrlich reicht Microsoft bis zu 3000 Patentantrige beim US-Patentamt ein. Mittler-
weile wurden 10.000 bewilligt [1.12].

e Welche Firmen sind in Europa besonders aktiv und kreativ? Die VDI-Nachrichten [1.5]
berichteten iiber die Top-Ten-Firmen, die im Jahre 2013 die meisten Erfindungen beim
Europiischen Patentamt einreichten. Die ersten drei Plitze belegten Samsung mit 2833,
Siemens mit 1984 und Philips mit 1839 Anmeldungen.

e Immer mehr Patentverfahren vor US-amerikanischen Bundesgerichten wurden in den
letzten Jahren von Patentverwertern angestrebt. Ihr Anteil betrug laut Heise online 2007
noch 24 % und 2012 bereits 56 % [1.22].

e Als erschiitternd betrachte ich den redaktionellen Bericht der Zeitschrift ,,welt der wun-
der* in der Ausgabe 12/14 [1.2] tiber mogliche Hintergriinde fiir das Verschwinden der
Boeing 777 am 8. Mirz 2014 mit 239 Menschen an Bord. An Bord der Maschine be-
fanden sich 4 Erfinder, Softwareentwickler. Sie sollen ein Patent fiir eine 1,9 x 2,0
Millimeter groe Drohne entwickelt haben, die militérisch genutzt werden konnte. Ein
Milliardengeschift! Das Merkwiirdige ist, dass drei Tage nach dem Verschwinden des
Flugzeuges vom Arbeitgeber der Erfinder ein Patent fiir die Drohne eingereicht worden
sei und nun alle Nutzungsrechte auf den Arbeitgeber tibergehen wiirden.

Das soll ein Schlaglicht auf Nachrichten aus einem relativ kurzen Zeitabschnitt werfen.
Zeigen sie doch deutlich, dass weltweit ein erbitterter Wettbewerb gefiihrt wird. Jeder
kiampft gegen jeden. Es geht um Marktmacht und um sehr viel Geld. Und immer spielen
Patente eine wichtige Rolle. Wenn Sie sich fiir den Patentkrieg zwischen den verschiede-
nen Grofunternehmen wie Apple, Samsung, Microsoft usw. interessieren, kann ich Thnen
die Internetseite Groklaw [1.8] empfehlen. Leider wurde die Betreiberin Pamela Jones im
Jahr 2013 massiv unter Druck gesetzt, so dass sie ihre Berichte, die auf 6ffentlich zugéng-
lichen Gerichtsakten beruhen, nicht linger fortsetzt. Auch dass ist ein Ausdruck fiir den
zunehmenden Patentkrieg.

Den Wert einer Erfindung beschrieb Dr. Sigurt Henkel 2002 [1.20], damals Richter am
Bundespatentgericht, gemaf Tab. 1.1.

Sicherlich stellt der Wert von ca. 500.000 Euro nur eine Schitzung und/oder einen
Durchschnittswert fiir die Patente dar, die vor dem Patentgericht verhandelt wurden. Der
reale Wert kann davon wesentlich abweichen. Wie wertvoll ein Patent fiir Vermarktungs-
zwecke ist, hingt neben dem Innovationspotential und der verbleibenden Geltungsdauer
von verschiedenen Faktoren ab.
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Tab.1.1 Wert einer Erfindung Lfd. Nr. Dokument Wert in Euro
nach Dr. Sigurt Henkel [1.20] 1. Offenlegungsschrift 0
2. Patentschrift Circa 500.000
3. Gebrauchsmuster Offen, Risiko

Voraussetzung ist, dass eine tatsdchliche Patenterteilung vorliegt. Weiterhin miissen Sie
beriicksichtigen, in welchem Land das Patent erteilt wurde. Wo liegen Ihre Marktinteres-
sen? Gibt es Anfragen beziiglich Lizenzerteilung?

Geht man von einem Patentstreit zwischen Apple und Samsung aus, bei dem Apple
fiir die Verletzung von 5 Patenten durch Samsung 87 Mio. Euro zugesprochen bekommen
hat, beziffert das in diesem Fall 17,4 Mio. Euro je Patent [1.23]. Eine schone Summe.

Eine andere interessante Betrachtungsweise ist das Zitieren eines Patentes. Wird ein
Patent in einer spéter angemeldeten Erfindung zitiert, werden im giinstige Vermarktungs-
chancen zugesprochen [1.7].

Das Bilanzrechtsmodernisierungsgesetz (BilMoG) erlaubt es Unternehmen, Patente als
immaterielle Werte in die Bilanz aufzunehmen [1.4].

1.4 Unter welchen Bedingungen konnen Sie Patente benutzen?

Wie immer gibt es zu jeder Regel Ausnahmen und zu den Ausnahmen weitere Einschrin-
kungen, auf die ich hier nicht in allen Einzelheiten eingehen werde. Laut § 11 PatG [1.14]
diirfen Patente unter folgenden Bedingungen angewendet und genutzt werden:

e im privaten Bereich, wenn sie nicht fiir gewerbliche Zwecke verwendet werden,

e fiir Versuchszwecke, wenn man die patentierte Erfindung iiberpriifen und testen moch-
te,

o fiir die Ziichtung und Entwicklung neuer Pflanzensorten: biologisches Material,

o fiir Studien und Versuche zur Erlangung einer arzneirechtlichen Genehmigung,

e die unmittelbare Einzelzubereitung von Arzneimitteln in Apotheken entsprechend ei-
ner drztlichen Verordnung,

e Gebrauch des Gegenstandes ausschlieBlich fiir die Bediirfnisse des Schiffes, wenn es
nur voriibergehend in den Schutzbereich einfihrt,

o Gebrauch des Gegenstandes fiir Luft- und Landefahrzeuge, wenn sie voriibergehend in
den Geltungsbereich des Gesetzes gelangen,

o auf Anordnung der Bundesregierung (§ 13 PatG).

Grundsitzlich konnen Sie Patente bzw. Erfindungen benutzen, wenn

o die Laufzeit des gesetzlichen Schutzes nach 20 Jahren abgelaufen ist (§ 16 Abs. 1 PatG),
e die Patentgebiihren nicht mehr bezahlt werden (§ 20 (1) Nr. 3 PatG),
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e der Erfindung kein Patent erteilt wurde,

e das Patent zuriickgezogen oder fiir nichtig erkldrt wurde (§ 22 (1) PatG),

e die Frist von 7 Jahren zum Stellen des Priifungsantrages verpasst und demzufolge kein
Patent erteilt wurde (§ 44 (2) PatG),

e Sie den Gegenstand der Erfindung auBerhalb des Territoriums (Landes), in dem das
Patent erteilt wurde, anwenden,

e Sie zum Zeitpunkt der Anmeldung die Erfindung bereits benutzen (§ 12 (1) PatG) (Vor-
benutzungsrecht, mit Einschriankungen),

e das Patent erloschen ist (§ 20 PatG),

e das Patent widerrufen wurde (§ 21 PatG).

Zum Thema Benutzung einer Erfindung vor einer Patentanmeldung muss man folgende
Fille unterscheiden:

e Haben Sie den benutzten Gegenstand der Offentlichkeit zum Beispiel in Form von
Inseraten, Werbung, Fachartikel usw. bekannt gegeben, dann zéhlt er zum Stand der
Technik und steht Thnen bei einer spiteren Erfindungsanmeldung neuheitsschidlich
entgegen (§ 3 PatG).

e Haben Sie den Gegenstand in Benutzung genommen, ohne die Offentlichkeit dariiber
zu informieren und entstand die Losung unabhéngig von einer spiteren Erfindungs-
anmeldung, so diirfen Sie die Erfindung weiter nutzen (§ 12 PatG). Sie miissen aber
anhand von Dokumenten, Rechnungen, Baupldnen usw. nachweisen, dass Sie den Ge-
genstand vor dem Anmeldetag der spiteren Erfindungsmeldung rechtmifig benutzt
haben.

e Ein Vorbenutzungsrecht kénnen Sie nicht erwerben, wenn Sie von der geplanten Er-
findung erfahren haben. Das kann passieren, wenn der Erfinder bzw. Anmelder im
Rahmen einer geplanten Zusammenarbeit Informationen weiter gibt, sich aber alle
Rechte vorbehilt (§ 12 PatG).

Grundsitzlich miissen Sie jeden Einzelfall priifen. Ausfiihrliche Kommentare finden Sie
auch bei Gross F (2012) [1.6].

Ob ein Patent noch unter Schutz steht, konnen Sie beim jeweiligen Patentamt erfra-
gen oder einen Patentanwalt mit der Priifung beauftragen. Benotigen Sie dagegen ohne
Umwege schnell eine erste Auskunft, finden Sie niitzliche Tipps in Kap. 9.

1.5 Kompetenzen und Interessen

In der Regel arbeiten Sie als Erfinder in einem Unternehmen mit fester Anstellung.
Machen Sie eine Diensterfindung, sind Sie nach deutschem Recht gemidfl §5 des
Arbeitnehmererfindungsgesetzes (ArbnErfG) [1.1] verpflichtet, dem Arbeitgeber die Er-
findung unverziiglich schriftlich mitzuteilen. Der Arbeitgeber entscheidet dann, ob er die
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Diensterfindung beschrinkt oder unbeschriankt in Anspruch nimmt. Nimmt der Arbeitge-
ber die Diensterfindung uneingeschrinkt in Anspruch, gehen alle Verwertungsrechte auf
den Arbeitgeber gemifl § 7 ArbnErfG [1.1] tiber. Der Name des Arbeitgeber erscheint
dann als Anmelder in der jeweiligen Offenlegungs- und/oder Patentschrift.

Ihre Kompetenz als Erfinder besteht in Threm technischen Fachwissen und Ihrer ziel-
gerichteten Tétigkeit zur Verbesserung eines Produktes. Auf der Ebene der erfinderischen
Leistung miissen Sie sich mit dem so genannten Durchschnittsfachmann messen lassen.

Die Kompetenz des Anmelders besteht in der Bereitstellung von Ressourcen zur Um-
setzung der erfinderischen Leistung und die Herstellung von Produkten.

Mochten Sie ein Patent anmelden, konnen Sie dies beim Deutschen Patent- und Mar-
kenamt grundsitzlich selbst durchfiihren [1.13].

Aber es ist trotzdem empfehlenswert einen Profi einzuschalten. Dritter im Bunde ist
damit der Patentanwalt.

Er ist derjenige, der den Anmelder beim Patentamt und/oder dem Patentgericht vertritt.
Er erarbeitet in der Regel die Anmeldeunterlagen auf der Basis der vom Erfinder erarbeite-
ten Erfindungsmeldung unter juristischen Gesichtspunkten, reicht sie beim Patentamt ein,
fiihrt ergdnzende Recherchen durch, organisiert Auslandsanmeldungen, bearbeitet Ein-
spriiche usw.

Erfinder und Patentanwalt sind mehr oder weniger voneinander abhéngig. So wie ein
Patentanwalt etwas iiber Technik wei3, aber nicht das ganze Fachgebiet des jeweiligen
Erfinders beherrscht, sollte ein Erfinder auch eine Teilmenge aus dem Patentrecht kennen,
ohne gleich alle Feinheiten der Juristik zu verstehen. Dieses befruchtende Miteinander
mochte ich mit diesem Buch anregen.

Ihr Interesse als Erfinder besteht einerseits in der gesellschaftlichen Anerkennung Ih-
rer Leistungen und andererseits an einem Zusatzeinkommen, als Ergéinzung zum verein-
barten Lohn/Gehalt. Hier hilft Thnen das Arbeitnehmererfindungsgesetz. Gemif3 § 9 des
ArbnErfG [1.1] hat der Arbeitnehmer Anspruch auf eine angemessene Vergiitung, wenn
der Arbeitgeber die Diensterfindung unbeschrinkt in Anspruch nimmt.

Die Interessen des Anmelders und/oder Patentinhabers bestehen in der uneinge-
schrinkten Nutzung und Vermarktung der erfinderischen Idee, mit dem Ziel, Wettbe-
werbsvorteile und damit wirtschaftliche Erfolge zu erreichen.

Zur Durchsetzung dieser Interessen iibernimmt der Anmelder die Entwicklungskosten
und die Kosten fiir das Patentverfahren. Je nach Firmenphilosophie, Wettbewerbssituati-
on und anderer Rahmenbedingungen unterhalten Unternehmen ganze Patentabteilungen,
fiihren Erfinderschulungen durch und/oder motivieren ihre Erfinder iiber zusitzliche fi-
nanzielle Anreize, mehr erfinderische Ideen zu entwickeln. Andererseits mochte das Un-
ternehmen seine Ausgaben so gering wie moglich halten. So iiberpriift es in regelméBigen
Abstidnden, ob ein Patent weiter aufrecht erhalten werden soll.

Das Interesse des Patentanwaltes besteht natiirlich darin, seine Kompetenzen dem
Anmelder als Dienstleistung anzubieten. Gute Patentanwilte unterstiitzen den Erfinder
und/oder den Anmelder nach allen ihnen zur Verfiigung stehenden Kriften und Mitteln,
um eine erfinderische Idee erfolgreich zum Patent zu fiihren. Von ihnen kann ein Erfinder



