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EINLEITUNG

» Uber dieses Buch
» So funktioniert das Web
» Von anderen Seiten lernen




Zunachst einmal vielen Dank dafir, dass Sie
sich fur dieses Buch entschieden haben.
Es wurde flr zwei sehr unterschiedliche

Personengruppen geschrieben:

Fir diejenigen, die lernen wollen, wie sie Websites von Grund
auf gestalten und erstellen

Fir diejenigen, die bereits eine Website haben (méglicher-
weise mithilfe eines Content-Management-Systems, einer
Blogsoftware oder einer E-Commerce-Plattform erstellt)
und das Erscheinungsbild ihrer Seiten genauer bestimmen
mochten

Das Einzige, was Sie mitbringen missen, um dieses Buch
nutzen zu kdnnen, sind ein Computer mit Webbrowser und ein
Texteditor (z.B. der bei Windows mitgelieferte Editor oder das
auf einem Mac mitgelieferte Programm TextEdit).
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Am Anfang jedes Kapitels stehen Einleitungsseiten, Referenzseiten geben eine Einfiihrung in wichtige
auf denen Sie in das jeweilige Thema eingefiihrt Elemente des HTML- und CSS-Codes. HTML-Code
werden. wird blau dargestellt, CSS-Code rosa.

HERKOMMLICHE HTML- NEUE LAYOUTELEMENTE IN TAGS UNTER DER LUPE
LAYOUTS HTML5

Hintergrundseiten sind weif3 dargestellt und Diagramme und Infografiken haben einen dunklen
erkldren den Zusammenhang der Themen, die in Hintergrund. Sie zeigen eine einfache, grafische
dem Kapitel behandelt werden. Darstellung des behandelten Themas.

‘ | AL
My BEISPIEL ZUSAMMENFASSUNG

STRUKTUR

Beispielseiten dienen dazu, die angesprochenen Zusammenfassungen stehen am Ende des Kapitels
Themen zusammenzufassen und zu und geben einen Uberblick iber die Kernpunkte, die
veranschaulichen, wie Sie sie anwenden kénnen. in dem Kapitel behandelt wurden.

EINLEITUNG
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SIND HMTL UND CSS SCHWER
ZU LERNEN?

Viele Lehrbiicher zu HTML und CSS sind
langweilige Anleitungen. Um lhnen das
Lernen zu erleichtern, haben wir die Ubliche
Vorgehensweise liber Bord geworfen und
dieses Buch ganz neu gestaltet.

Wenn jemand auf meinen
Bildschirm blickt und darauf
einen Haufen Code sieht, muss
ich mir hdufig Kommentare
anhoren, wie furchtbar
kompliziert das aussieht oder
wie schlau ich doch sein muss,
dass ich so etwas verstehe.

In Wirklichkeit ist es gar nicht
schwer, Webseiten zu schreiben
und den Code zu lesen. Mit
Sicherheit muss man dazu kein
,Programmierer” sein.

EINLEITUNG

Kenntnisse in HTML und CSS sind
fur jeden sinnvoll, der mit dem
Web arbeitet. Designer kdnnen
attraktivere und nitzlichere
Websites erstellen, Redakteure
kdnnen bessere Inhalte
schreiben, Werbetreibende
kdnnen besser mit ihrem
Zielpublikum kommunizieren,
und Manager kdnnen bessere
Websites in Auftrag geben

und von ihren Teams bessere
Ergebnisse erhalten.

Ich habe mich hier auf den Code
konzentriert, den Sie in 90% der
Falle brauchen, und den Code
auflen vor gelassen, den Sie selbst
dann nur selten benétigen, wenn
Sie Websites hauptberuflich
programmieren. Wenn Sie auf die
restlichen 10% stoBen, werden Sie
nach der Lektiire dieses Buches in
der Lage sein, in Google danach
zu suchen und herauszufinden,
was es damit auf sich hat.

Ich habe auBerdem Informationen
Uber einige Themen hinzugefigt,
nach denen ich haufig gefragt
werde, z.B. Giber die Vorbereitung
von Bilder-, Audio- und
Videodaten fiir das Web, die
Vorgehensweise zum Gestalten
und Erstellen einer neuen Website,
Uber Suchmaschinenoptimierung
(SEO) und die Verwendung von
Google Analytics, um mehr Gber
Ihre Besucher zu erfahren.



DER AUFBAU DIESES BUCHES

1: HTML

Im ersten Kapitel sehen wir uns
an, wie Webseiten mit HTML
erstellt werden. Hier erfahren
Sie, dass Sie als Erstes den Text
schreiben, der auf der Seite
erscheinen soll, und dann Tags
oder Elemente hinzufiligen,

um dem Browser mitzuteilen,
was eine Uberschrift ist, wo die
einzelnen Absétze beginnen und
enden usw.

Im weiteren Verlauf dieses
Abschnitts werden die Tags
vorgestellt, die hnen zum
Erstellen von Webseiten zur
Verfiigung stehen. Die einzelnen
Kapitel widmen sich dabei jeweils
verschiedenen Themen wie Text,
Listen, Links, Bildern, Tabellen,
Formularen, Video-, Audio- und
Flashinhalten sowie zuséatzlichen
Elementen.

Ich muss Sie vorwarnen, dass

die Beispiele in den ersten neun
Kapiteln dieses Buches nicht
besonders spannend aussehen,
allerdings bilden sie die
Grundlage fir alle Webseiten. In
den folgenden Kapiteln tiber CSS
erfahren Sie, wie Sie diese Seiten
interesssanter gestalten kdnnen.

Dieses Buch ist in drei Abschnitte aufgeteilt:

2: CSS

Am Anfang dieses Abschnitts
steht ein Kapitel, in dem Sie
erfahren, wie CSS-Regeln
eingesetzt werden, um
Formatierung und Layout lhrer
Webseiten zu beeinflussen. Dann
sehen wir uns die breite Vielfalt
der CSS-Eigenschaften an, die
Sie in diesen Regeln verwenden
kdnnen. Diese Eigenschaften
fallen gewdhlich unter die beiden
folgenden Kategorien:

Prasentation: Damit legen

Sie Aspekte wie die Textfarbe,
die Schriftart und -groBe, die
Hintergrundfarbe der Seite (oder
einzelner Teile der Seite) und
Hintergrundbilder fest.

Layout: Damit bestimmen Sie,
wie die einzelnen Elemente

auf dem Bildschirm platziert
werden. AuBerdem lernen Sie
verschiedene Techniken kennen,
mit denen Profis ihre Seiten
attraktiver machen.

3: ANWENDUNG

Als Letztes geben wir Ihnen
einige hilfreiche Informationen,
um bessere Websites zu erstellen.

Wir sehen uns einige der neuen
Tags an, die in HTML5 eingefiihrt
werden, um die Seitenstruktur
zu beschreiben. HTMLS5 ist die
neueste Version von HTML (die
zurzeit noch in der Entwicklung
begriffen ist). Bevor Sie diese
Elemente kennenlernen, miissen
Sie jedoch gut damit vertraut
sein, wie Sie die Gestaltung von
Webseiten mit CSS beeinflussen.

Es gibt auch ein Kapitel, in dem
lhnen ein Arbeitsablauf fur die
Gestaltung vorgefihrt wird. Beim
Erstellen neuer Websites ist es
glinstig, dieser Vorgehensweise
zu folgen.

Zu guter Letzt sehen wir uns die
Dinge an, die wichtig werden,
nachdem Sie Ihre Website
erstellt haben, beispielsweise
die Verdffentlichung im Web,
die Suchmaschinenoptimierung
(SEO) und die Verwendung von
Analysesoftware, um heraus-
zufinden, wer lhre Website
besucht und was er dort macht.

EINLEITUNG

1
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WIE MENSCHEN AUF
DAS WEB ZUGREIFEN

Bevor wir uns den Code ansehen, mit dem Websites erstellt werden,
mussen wir verstehen, wie Menschen auf das Web zugreifen, und einige

Terminologie klaren.

BROWSER

Der Zugriff auf Websites erfolgt
in einem Programm, das als
Webbrowser bezeichnet wird.
Bekannte Beispiele dafiir sind
Firefox, Internet Explorer, Safari,
Chrome und Opera.

Um eine Webseite aufzusuchen,
koénnen die Besucher eine Web-
adresse in den Browser eingeben,
einem Link von einer anderen
Seite folgen oder ein Lesezeichen
aufrufen.

Softwarehersteller veréffentlichen
standig neue Versionen ihrer
Browser mit neuen Funktionen
und umfangreicherer Sprach-
unterstlitzung. Denken Sie

jedoch immer daran, dass viele
Computerbesitzer immer noch
altere Versionen dieser Browser
verwenden. Sie konnen sich daher
nicht darauf verlassen, dass alle
Benutzer die neuesten Funktionen
nutzen kénnen, die von den
Browsern angeboten werden.

Wie Sie herausfinden, mit
welchen Browsern die Besucher
auf lhre Website zugreifen,
erfahren Sie in Kapitel 19.

EINLEITUNG

WEBSERVER

Wenn Sie in Ihrem Browser eine
Webseite aufrufen, wird diese
Anforderung tber das Internet
an einen besonderen Computer
gesandt, ndmlich den Webserver,
der lhre Website beherbergt.

Webserver sind standig mit dem
Internet verbunden und senden
Webseiten an die Personen, die
sie angefordert haben.

Einige grof3e Unternehmen unter-
halten ihre eigenen Webserver,
Ublicherweise aber werden die
Dienste eines Hostinganbieters
in Anspruch genommen, der ihre
Website dann gegen eine Gebiihr
bereitstellt.

GERATE

Die Palette der verschiedenen
Geréte fur den Zugang zu Websites
wachst immer weiter an — Desktop-
Computer, Laptops, Tablets und
Mobiltelefone. Denken Sie daran,
dass diese verschiedenen Gerate
unterschiedliche BildschirmgréBen
und unterschiedlich schnelle
Verbindungen mit dem Web
aufweisen.

SCREENREADER

Screenreader sind Programme,
die den Inhalt von Webseiten
vorlesen. Sie werden von
Personen mit Sehbehinderungen
eingesetzt.

In vielen Léndern ist es gesetzlich
vorgeschrieben, dass 6ffentliche
Gebaude barrierefrei, also flr
Behinderte zuganglich sein
mussen, und ebenso wurden in
einigen Ldndern auch Gesetze
erlassen, die einen ebensolchen
Zugang zu Websites vorschreiben.

Uberall in diesem Buch werden
Sie daher auf Hinweise zu
Screenreadern stof3en. Dadurch
kénnen Sie sicherstellen, dass
Ihre Website auch fir Menschen
zuganglich ist, die solche
Software verwenden.

Ahnliche Technologien, wie sie

in Screenreadern zum Einsatz
kommen, werden Ubrigens auch
in anderen Bereichen verwendet,
in denen die Benutzer nicht in
der Lage sind, den Inhalt auf dem
Bildschirm zu lesen, z.B. beim
Autofahren oder beim Joggen.



WIE WERDEN WEBSITES

ERSTELLT?

Allen Websites liegen HTML und CSS zugrunde, aber Content-Management-
Systeme, Blogsoftware und E-Commerce-Plattformen steuern zusatzliche

Technologien bei.

WAS SIE SEHEN

Wenn Sie sich eine Website
ansehen, empfangt der Browser
den HTML- und CSS-Code von
dem Webserver, auf dem diese
Website liegt, und interpretiert
ihn, um die Seiten so anzuzeigen,
wie Sie sie sehen.

Die meisten Websiten enthalten
auch zusatzliche Inhalte wie Bilder,
Audio- und Videodateienoder
Animationen. In diesem Buch
erfahren Sie, wie Sie solche Inhalte
fir die Verwendung im Web
vorbereiten und wie Sie sie in ihre
Webseiten einbetten.

Manche Websites senden

auch JavaScript- oder Flash-
Code an Ihren Browser. Wie Sie
diese Technologien auf Ihren
Webseiten verwenden, werden
Sie ebenfalls noch sehen. Dabei
handelt es sich jedoch um
Themen fiir Fortgeschrittene, mit
denen Sie sich erst beschaftigen
kénnen, wenn Sie HMTL und CSS
beherrschen.

WIE ES ERSTELLT WIRD

Kleine Websites werden haufig nur
mit HTML und CSS geschrieben.

Fir umfangreiche Websites — vor
allem fiir diejenigen, die
regelmaBig aktualisiert werden
und ein Content-Management-
System (CMS), ein Blogprogramm
oder E-Commerce-Software
nutzen — werden auf dem
Webserver haufig kompliziertere
Technologien eingesetzt, die
letzten Endes aber dazu dienen,
den HTML- und CSS-Code zu
erzeugen, der an den Browser
gesendet wird. Wenn auf lhrer
Website also solche Technologien
zum Einsatz kommen, kdnnen
Sie lhre neuen Kenntnisse in
HTML und CSS nutzen, um das
Erscheinungsbild der Website
genauer zu steuern.

Bei solchen grof3en, komplizierten
Websites werden auf dem
Webserver auch Datenbanken
sowie Programmiersprachen
wie PHP, ASP.Net, Java oder Ruby
verwendet. Aber diese Techno-
logien missen Sie nicht kennen,
um das Erscheinungsbild der
Seiten zu verbessern. Was Sie in
diesem Buch lernen, reicht aus,
um Sie auf den Weg zu bringen.

HTMLS & CSS3

Seit dem Aufkommen des Webs
gab es mehrere Versionen von
HTML und CSS, die jeweils eine
Verbesserung gegeniiber der
Vorgdngerversion darstellten.

Zurzeit werden HTML5 und CSS3
immer noch entwickelt. Obwohl
es noch keine endguiltige Version
gibt, unterstiitzen viele Browser
bereits einige Funktionen dieser
Sprachen, und eine Menge
Entwickler verwenden den
jungsten Code auf ihren Websites.
Daher habe ich mich entschieden,
lhnen diese neuesten Versionen
beizubringen.

Da HTML5 und CSS3 auf den
vorherigen Versionen aufbauen,
werden Sie auch mit diesen
vertraut, wenn sie die neuesten
lernen. Ich habe deutlich
gemacht, welcher Code neu ist
und welcher in dlteren Browsern
moglicherweise nicht funktioniert.

EINLEITUNG



WIE FUNKTIONIERT DAS
WEB?

Der Webserver, auf dem die von lhnen besuchte
Website liegt, kann sich irgendwo auf der Erde
befinden. Um diesen Webserver zu finden, wendet
sich der Browser zunachst an den DNS-Server
(Domain Name Service).

Die Beispiele auf dieser Seite @ Ein Benutzer in Barcelona Rechts sehen Sie, was geschieht,
zeigen, dass sich der Server mit besucht sony. jp in Tokio wenn ein Benutzer in England
der Website, die Sie besuchen, @ Ein Benutzer in New York die Website des Louvre in Frank-
irgendwo auf der Welt befinden besucht google.comin San reich unter www.louvre.fr
kann. Es sind die DNS-Server, die Francisco aufruft. Zunachst wendet sich
dem Browser mitteilen, wo er Ein Benutzer in Stockholm der Browser in Cambridge an
die Website finden kann. besucht gantas.com.au in einen DNS-Server in London,

Sydney der ihm dann den Standort

@ Ein Benutzer in Vancouver des Webservers mit der
besuchtairindia.inin gewiinschten Website in Paris
Bangalore mitteilt.

Q EINLEITUNG



Die Verbindung mit dem

Web erfolgt liber einen
Internetprovider. Um eine
Website zu besuchen, geben
Sie deren Domdnennamen oder
Webadresse in den Browser ein,
z.B.google.com, bbc.co.uk
odermicrosoft.com.

Uber die eindeutige Nummer,
die der DNS-Server an lhren
Computer zuriickgibt, kann
der Browser Kontakt mit dem
Webserver aufnehmen, der
die angeforderte Website
beherbergt. Ein Webserver
ist ein standig mit dem Web
verbundener Computer, der
eigens dazu dient, Webseiten
bereitzustellen.

’G‘g
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Der Computer nimmt Kontakt
mit dem Netzwerk der DNS-
Server (Domain Name System)
auf. Diese fungieren als eine
Art Telefonbuch und teilen
lhrem Computer die IP-Adresse
mit, die zu dem angeforderten
Doméanennamen gehort. Eine
IP-Adresse besteht aus zwolf
Ziffern, die durch Punkte
getrennt sind. Jedes mit dem
Web verbundene Gerat hat eine
eigene IP-Adresse, die so etwas
wie die Telefonnummer des
Computers darstelit.

Cambridge
LONDON

PARIS

Der Webserver sendet die ange-
forderte Seite an den Browser.







STRUKTUR

» Grundlegendes zur Struktur
» Grundlegendes zum Markup
» Tags und Elemente




Taglich begegnen wir allen Arten von
Dokumenten: Zeitungen, Versicherungs-
policen, Versandhauskataloge usw.

Viele Webseiten verhalten sich wie elektronische Versionen solcher
Dokumente. Beispielsweise verdffentlichen Zeitungsverlage dieselben
Artikel in der Druckausgabe und auf ihrer Website. Ebenso kénnen Sie
im Web eine Versicherung abschlieBen oder in den Onlinekatalogen
von E-Commerce-Websites blattern.

In all diesen Arten von Dokumenten dient die zugrundeliegende
Struktur dazu, den Lesern die beabsichtigte Botschaft zu vermitteln
und ihnen zu erlauben, sich innerhalb des Dokuments zu bewegen
und zurechtzufinden. Wenn Sie das Schreiben von Webseiten erlernen
wollen, miissen Sie als Erstes verstehen, wie Dokumente strukturiert
werden. In diesem Kapitel werden Sie:

o erfahren, wie HTML die Struktur einer Webseite beschreibt
© lernen, wie Sie einem Dokument Tags und Elemente hinzufiigen

® |hre erste Webseite schreiben
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Dies ist die Hauptiiberschrift

Dieser Text kann eine Einfilhrung in den Rest der Seite sein. i ciner langen Scite kann e durch
‘mehrere Zwischentberschrifien aufgereil sein,

Dies ist eine Zwischeniiberschrift

Vicle lange Artikel weisen damit die Leser dem Konnen.
Es kunn auch noch Zwischendberschrifien tferer Ebencn geber.

Eine weitere Zwischeniiberschrift

Hier sehen Sie noch eine Zwischentberschrift.

MacBook Pro
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WIE SIND SEITEN
STRUKTURIERT?

Betrachten Sie die Artikel in
einer Zeitung: Sie weisen jeweils
eine Uberschrift, etwas Text und
moglicherweise einige Bilder
auf. Lange Artikel sind durch

Zwischenuberschriften aufgeteilt.

AuBerdem koénnen Zitate
eingefligt sein. Diese Struktur
macht den Artikel fur die Leser
verstandlicher.

STRUKTUR

Wird der Artikel online
veroffentlicht, weist er eine
sehr dhnliche Struktur auf
(wobei es zusatzlich auch
Audio- oder Videoelemente
geben kann). Das kénnen Sie
auf der rechten Seite erkennen,
auf der ein Zeitungsartikel
und die zugehorige
Onlineveroffentlichung
dargestellt sind.

Nehmen wir als nachstes

Beispiel eine ganz andere Art
von Dokument, ndamlich ein
Versicherungsformular. Formulare
weisen haufig Uberschriften fiir
die einzelnen Abschnitte auf,
wobei jeder Abschnitt eine Liste
von Fragen mit Feldern zum
Ausfillen oder mit Kastchen zum
Ankreuzen enthalt. Auch hier
behalt das Dokument online eine
sehr dhnliche Struktur bei.
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WORD-DOKUMENTE

STRUKTURIEREN

Die Verwendung von Uber-
schriften und Zwischentiber-
schriften in Dokumenten
spiegelt meistens die Hierarchie
der Informationen wider. So
beginnt ein Dokument mit einer
groBen Uberschrift, auf die eine
Einfihrung oder die wichtigste
Information folgt.

STRUKTUR

Das Thema wird dann unter den
Zwischenlberschriften unten auf
der Seite weiter ausgearbeitet.
Wenn wir ein Dokument mit einer
Textverarbeitung schreiben,
teilen wir den Text auf, um ihm
Struktur zu geben. Jedes Thema
kann mit einem neuen Absatz be-
ginnen, und jeder Abschnitt kann
eine Uberschrift aufweisen, die
beschreibt, worum es in ihm geht.

Auf der rechten Seite sehen

Sie ein einfaches Dokument in
Microsoft Word. Die einzelnen
Formate fiir das Dokument,

z.B. die verschiedenen
Uberschriftenebenen, werden in
dem Dropdownfeld angezeigt.
Wenn Sie regelmaBig mit

Word arbeiten, haben Sie
wahrscheinlich auch schon die
Formatsymbolleiste bzw. -Palette
dafir verwendet.
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Uberschrift 2
- Uberschrift 3 Dies ist eine Zwischeniiberschrift
Viele lange Artikel weizen Zwizcheniiberschriften anf, damit die Leser dem Text besser
e folgen kénnen. Es kann auch noch Zwischentiberschriften tieferer Ebenen geben

= olazwi

Seite 1 Ab 1

Eine wpitere Zwischeniiberschrift
Hier sehen Sie noch eine Zwischeniiberschrift.

Bei 7,1cm 227 5p 7 Deutsch(De  (CF
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Auf der vorherigen Seite haben
Sie gesehen, wie Sie einem
Word-Dokument eine Struktur
hinzufligen, um es tbersichtlicher
zu gestalten. Und genau dies

tun Sie auch beim Schreiben von
Webseiten.

Safari Ablage Bearbeiten Darstellung Verlauf Lesezeichen Entwickler Fenster Hilfe

8006 http:/ /www.htmlandcssbook.com
E | |+ | | @ file:// /Users /jon/ Desktop/htmi&ess/Kapitel-01/ example.htmi

Dies ist die Hauptiiberschrift

Dieser Text kann eine Einfiihrung in den Rest der Seite scin. Bei einer langen Seite kann er durch mehrere Zwischeniiberschriften aufgeteilt sein.
Dies ist eine Zwischeniiberschrift

Viele lange Artikel weisen Zwischeniiberschriften auf, damit die Leser dem Text besser folgen konnen. Es kann auch noch Zwischeniiberschriften
tieferer Ebenen geben.

Eine weitere Zwischeniiberschrift

Hier sehen Sie noch eine Zwischeniiberschrift.

Wen anzeigen

MacBook Pro
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HTML BESCHREIBT
DIE STRUKTUR
VON SEITEN

Im Browserfenster sehen Sie eine Webseite mit demselben Inhalt wie
das Word-Dokument auf Seite 23. Um die Struktur einer Webseite zu
beschreiben mussen wir den Worten, die auf der Seite erscheinen sollen,
Code hinzuftigen.

Im Folgenden sehen Sie den HTML-Code fiir diese Seite. Machen Sie
sich jetzt noch keine Gedanken Uber diesen Code. Was er im Einzelnen
bedeutet, sehen wir uns auf der nachsten Seite ausftihrlich an.

Der HTML-Code ist hier blau dargestellt, und der Text, der auf der Seite
erscheinen soll, schwarz.

<html>
<body>
<h1>Dies ist die Hauptuberschrift</hl>
<{p>Dieser Text kann eine Einfihrung in den Rest der
Seite sein. Bei einer langen Seite kann er durch
mehrere Zwischeniberschriften aufgeteilt sein.</p>
<h2>Dies ist eine Zwischenlberschrift</h2>
<p>Viele lange Artikel weisen Zwischenlberschriften
auf, damit die Leser dem Text besser folgen
kénnen. Es kann auch noch Zwischeniberschriften
tieferer Ebenen geben.</p>
<h2>Eine weitere Zwischenlberschrift</h2>
<{p>Hier sehen Sie noch eine Zwischenlberschrift.</p>
</body>
</html>

Der (blaue) HTML-Code besteht aus Zeichen in spitzen Klammern, die
als Tags bezeichnet werden. HTML-Elemente bestehen gewdhnlich aus
zwei Tags, einem 6ffnenden und einem schlieBenden. (Zu Beginn des
schlieBenden Tags steht ein Schragstrich.) Ein HTML-Element teilt dem
Browser etwas Uiber die Informationen mit, die sich zwischen seinem
offnenden und schlieBenden Tag befinden

STRUKTUR
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HTML VERWENDET
ELEMENTE ZUR
BESCHREIBUNG DER
SEITENSTRUKTUR

Sehen wir uns den Code auf der letzten Seite genauer an. Es gibt
verschiedene Elemente mit jeweils einem 6ffnenden und einem
schlieBenden Tag.

CODE
CNTN D e—————————————————————————————————————————————————— ¢ ¢ ¢ 8 8 88 ¢ 88 8668 0860seesssssssssssssssssss
— (body} ..................................................
<h1>Dies ist die Hauptiberschrift.</hl>
<p>Dieser Text kann eine Einfiihrung in den Rest der
Seite sein. Bei einer Tangen Seite kann er durch
mehrere Zwischeniiberschriften aufgeteilt sein.<p>
<h2>Dies ist eine Zwischeniiberschrift.</h2>
<p>Viele lange Artikel weisen Zwischeniiberschriften
auf, damit die Leser dem Text besser folgen
kénnen. Es kann auch noch Zwischeniiberschriften
tieferer Ebenen geben.</p>
<h2>Eine weitere Zwischeniiberschrift</h2>
<p>Hier sehen Sie noch eine Zwischeniiberschrift.</p>
he— </b0dy> ...................................................
</htm] > ...........................................
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Elemente sind wie Behalter. Sie teilen lhnen
etwas liber die Informationen zwischen ihrem
offnenden und schlieBenden Tag mit.

BESCHREIBUNG
----------------------- Das offnende <htm1>-Tag besagt, dass alles zwischen ihm und dem schlieBenden </htm1>-Tag HTML-Code ist. --:
....................... Das Tag <body> besagt’ dass alles zwischen ihm und dem schlieBenden eterstsnsetititinttatitinttitantntens

</body>-Tag im Hauptfenster des Browsers angezeigt werden soll.

Das schlieBende </body>-Tag markiert das Ende dessen, was im :
....................... Hauptfenster des Browsers erscheinen soll.  cececeessecseceeeeeeeeenentiiiicsscsscsscsscsscssccccsccccccccsccsccnces
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TAGS UNTER DER LUPE

ZEICHEN

OFFNENDE SPITZE SCHLIESSENDE SPITZE KLAMMER
KLAMMER (GROSSER-ALS-ZEICHEN)
(KLEINER-ALS-ZEICHEN)

l OFFNENDES TAG l

Das Zeichen zwischen den Beispielsweise steht das Beim schlieBenden Tag steht ein
Klammern gibt den Zweck des p in obigem Beispiel fiir Schragstrich hinter dem <.
Tags an. »paragraph”, also Absatz.
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