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Durch einen bizarren Zufall muss sich
Ex-Priester Daniel Kilgore plostzlich seinen
Korper mit dem Geist seines toten Bruders
(und Geheimagenten) Kurt teilen und eine
neue Wesenheit entsteht — Haunt.

Bei seinem letzten (und todlichen) Einsatz
fiir die Agency hatte Kurt die Unterlagen des
skrupellosen Forschers Shillinger gestohlen
und dessen menschliche Versuchskaninchen
befreit. Doch auch der gewissenlose Gangster

Hurg war an den Daten interessiert und

hatte seinen Killer Cobra auf die Sache
angesetzt, denn mithilfe von Shillingers
Forschungsergebnissen war es moglich, mor-
derische Supersoldaten zu bauen.

Beth Tosh, die Leiterin der Agency, erkann-
te Haunts Potenzial und warb Daniel an.
Gleich im ersten Einsatz gelang es Haunt,
die Pline Hurgs zu durchkreuzen. Doch
die Existenz Haunts war nicht unbemerkt
geblieben. Und das hat Folgen...
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RIO DE JANEIRO
BRASILIEN.

1.: SPRICH MICH ; 2.0 HOR AUF,
NICHT MIT MEINEN NAMEN NE DICH UMZUSCHALEEN
AN. DENK DIR EINEN AUS-- i 7, NEULING, DAS LAssf
CARLOS, RUFUS-- UND /8 ol 9 UNS VERDACHTIG WIR-
BLEIB DABEL._ RN KEN. DU MUSST DAMIT
-4 I - AUFHOGREN, DICH NUR
AUF DEINE MAGIE ZU

VERLASSEN, LIND
DEINE ARBEIT

. TUN.

&TILL,
HIER KOMMT DAS

DIESE AU-
GEN... HAST
DU DIE GE-

SEHEN?!

STILL, ICH
BIN MITTEN IM
EINSATZ.



ICH BIN DER
MANN, DEN DU
SUCHST.

-- WIR SIND
AUFGEFLOGEN!

AST DU
-——/

v
@5 W

S\ MEIN GELD?
)

DER NEULING
HAT DIR GERADE
DAS LEBEN GE-

RETTET!

¥ SCHNAPP SIE ’ —-
DIR, BEVOR SIE
ABHALEEN! :
R v ~



4 HEUTE
NOCH, AGENT
HAUNT!

S0 I1sTES
BESSER...




WIR MUSSEN
WEG. KOMM SCHON,
DANIEL... BEVOR ES

NOCH SCHLIMMER
WIRD.

JA, DER STINKNORMALE, MENSCHLICHE
AGENT PARK. HAT DICH DEINE MAGIE ETWA
IM STICH GELASSEN?

ALLES PRIMA, BIS MICH EIN
RAKETENANGRIFF (IBERRASCHT HAT.
HATTE ICH ETWA ZULASSEN SOLLEN,
DASS DIESE HECKENSCHUITZEN DICH

IN FETZEN SCHIESSEN?

AUFTRAG ERFULLT. WIR
HABEN DEN VERKAUF VERHIN-
DERT UND DAS PLUTONIUM VOM
MARKT GENOMMEN.

JA, ABGESEHEN VON
DEM RIESIGEN BLAUEN FLECK
AUF MEINER BRUST.

IMERNST...
WEN SCHERT ES,
DASS ICH EINEN

VORTEIL HABE, WENN
ER DER SACHE
DIENT?




HALLO DANIEL.
SCHON, DASS DU
ZURLCK BIST.

AUTUMN TREIBT DICH
DOCH NICHT IN DEN WAKHN-
SINN, ODER?

ICH HAB MEIN BESTES
GEGEBEN, ABER SIE RUFT ZIEM-
LICH HAUFIG AN.

C(TUT MIR LEID.

KEIN PROBLEM.

WENN HR MIR JETZT BITTE
FOLGEN WURDET, DIREKTOR
TOSH MOCHTE ELICH BEIDE IM
BESPRECHUNGSRAUM
SEHEN

AH, WENN /CH S0

; GUTER AGENT,
EINEN SCHICKEN . ABER EHRLICH? ICH
RAUMANZUG v -

HAB IHN NIE GE-
HATTE... Moc

STEPH. ICH BN
FROH, DASS E6
A\ VOREE] [5T.

/ NUR VORAN, STEPH.
DIR WURDE ICH (IBER-
ALLHIN FOLGEN.

<

A
(N1

®

ER IST EIN
ARSCH.




SIE SIND GE-
VIC?! ICH BIN
RAE PECHTZEMS SEIT JAHREN HINTER
' R.
AGENT PARK, E5 WIRD SIE IM e
FRELIEN ZUI HOREN, DASS WIR VICTOR
DRUNE FESTGENOMMEN HABEN.

DANIEL KILGORE, T
DARF ICH VORSTELLEN, Uhél?oéggN
AGENT WEATHERS.

IST MIR EINE
FREUDE.

ANDEREN.

OKAY... Sle SOLLTEN SICH VIEL-
LEICHT ERST MAL SETZEN, AGENT
PARK, DENN WIR LASSEN VICTOR

GANZ RUHIG. VICTOR HAT FUR DIE
ARC LIGHT-GRUPPE DEN MAULWURF GESPIELT.
DER APPARAT, DEN SIE HINTER MIR SEHEN, IST EINE
NEUE METHODE, UM PLUTONILUM ZU TRANSPOR-
TIEREN, OHNE DASS ES AUFGESPLRT
WERDEN KANN.

RODUS UND WEATHERS
SIND SO LANGE HINTER DER GRUPPE
HER, WIE S/E HINTER VICTOR, AGENT
PARK. ARC LIGHT IST DER DICKERE
FISCH... WENN DIE DIESE TECHNOLOGIE
NUTZBAR MACHEN, KONNTE DAS
SCHLIMME FOLGEN HABEN.

ABER WIR
HABEN EINE
IDEE...

ARC LIGHT IT 3 :
GANZ (BEL. DU OKAY, WAS ZUM
BIST ALFF DEM LAU- TELFEL 15T DAS FiiR

FENDEN, ODER? ) EIN DING?!

WIR HABEN EINEN
STANDORT. SIE SOLLEN
EIN EINSATZTEAM
LEITEN.




RV 4 WAST DU DAS DING
e '// DA ETWA NICHT GE-

DIE EINZELHEITEN DER
et NJ G2 RO
P . o NACHT. GLEICH MORGEN
GEFAHRLICH. WIR DURFEN UNS FRUH GEHT ES LOS
DIE MOGLICHKEIT NICHT ENT- :
GEHEN LASSEN. DAS WAR'S
ERST MAL.

ICH SEHE NICHTS. VIELLEICHT
IST WAS MIT DEINEN AUGEN ODER
S0... WER WEISS, WIE DAS ALLES

FUNKTIONIERT, JETZT, DA DU
EIN GEIST BIST.

SEHEN?

WOVON
REDEST DU?

ES IST WIE EN

SCHATTEN MIT EINEM

GESICHT... ES BEOB-

ACHTET UNS IMMER
NOCH.

ICH WEISS NICHT,
DANIEL... DIESES

DING, AH...

p DU SIEHST Y
W\ 0AS WIRKLICH
A\ NICHT?!

ES KOMMT
AUS DER WAND...
ES I5T--






