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Durch einen bizarren Zufall muss sich 
Ex-Priester Daniel Kilgore plötzlich seinen 
Körper mit dem Geist seines toten Bruders 
(und Geheimagenten) Kurt teilen und eine 
neue Wesenheit entsteht – Haunt.

Bei seinem letzten (und tödlichen) Einsatz 
für die Agency hatte Kurt die Unterlagen des 
skrupellosen Forschers Shillinger gestohlen 
und dessen menschliche Versuchskaninchen 
befreit. Doch auch der gewissenlose Gangster 
Hurg war an den Daten interessiert und 

hatte seinen Killer Cobra auf die Sache 
angesetzt, denn mithilfe von Shillingers 
Forschungsergebnissen war es möglich, mör-
derische Supersoldaten zu bauen.

Beth Tosh, die Leiterin der Agency, erkann-
te Haunts Potenzial und warb Daniel an. 
Gleich im ersten Einsatz gelang es Haunt, 
die Pläne Hurgs zu durchkreuzen. Doch 
die Existenz Haunts war nicht unbemerkt 
geblieben. Und das hat Folgen…
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rio de janeiro

brasilien.

agent 
park?

1.: sprich mich 
nicht mit meinen namen 
an. denk dir einen aus-- 

carlos, rufus-- und 
bleib dabei.

2.: hör auf, 
dich umzuschauen, 
neuling, das lässt 

uns verdächtig wir-
ken. du musst damit 
aufhören, dich nur 
auf deine magie zu 

verlassen, und 
deine arbeit 

tun.

na, 
hallo…

still, 
hier kommt das 

paket.

diese au-
gen… hast 
du die ge-
sehen?!

was? 
nein.

still, ich 
bin mitten im 

einsatz.
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ich bin der 
mann, den du 

suchst.

hast du 
mein geld?

200.000. 
ist alles--

-- wir sind 
aufgeflogen!

runter!

der neuling 
hat dir gerade 
das leben ge-

rettet!

schnapp sie 
dir, bevor sie 

abhauen!
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heute 
noch, agent 

haunt!

so ist es 
besser…

daniel, 
weg da! was? ich 

habe--
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wir müssen 
weg. komm schon, 
daniel… bevor es  
noch schlimmer 

wird.

geht 
nicht--

agent 
park?

ja, der stinknormale, menschliche 
agent park. hat dich deine magie etwa 

im stich gelassen?

alles prima, bis mich ein 
raketenangriff überrascht hat. 
hätte ich etwa zulassen sollen, 
dass diese heckenschützen dich 

in fetzen schiessen?

im ernst… 
wen schert es, 
dass ich einen 

vorteil habe, wenn 
er der sache 

dient?

dem kann 
ich nicht 

widerspre-
chen.

auftrag erfüllt. wir 
haben den verkauf verhin-
dert und das plutonium vom 

markt genommen.
gute 

arbeit, 
hm?

ja, abgesehen von 
dem riesigen blauen fleck 

auf meiner brust.
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ah, wenn ich so 
einen schicken 

raumanzug 
hätte…

guter agent, 
aber ehrlich? ich 
hab ihn nie ge-

mocht.

hallo daniel. 
schön, dass du 
zurück bist.

ja, die 
sache war dies-

mal etwas haarig, 
steph. ich bin 
froh, dass es 

vorbei ist.

autumn treibt dich 
doch nicht in den wahn-

sinn, oder?

ich hab mein bestes 
gegeben, aber sie ruft ziem-

lich häufig an.

tut mir leid.

kein problem. 
wenn ihr mir jetzt bitte 
folgen würdet, direktor 
tosh möchte euch beide im 

besprechungsraum 
sehen.

nur voran, steph. 
dir würde ich über-

allhin folgen.

oh ja.

er ist ein 
arsch.
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sie sind ge-
rade rechtzeitig 

zurück.
agent park, es wird sie 

freuen zu hören, dass wir victor 
drune festgenommen haben.

vic?! ich bin 
seit jahren hinter 

ihm her.

mm-hm. doch 
eins nach dem 

anderen.

daniel kilgore, 
darf ich vorstellen, 

agent weathers.

tag.

und agent 
rodus.

ist mir eine 
freude.

okay… sie sollten sich viel-
leicht erst mal setzen, agent 
park, denn wir lassen victor 

laufen.

was?!

ganz ruhig. victor hat für die 
arc light-gruppe den maulwurf gespielt. 

der apparat, den sie hinter mir sehen, ist eine 
neue methode, um plutonium zu transpor-

tieren, ohne dass es aufgespürt 
werden kann.

rodus und weathers 
sind so lange hinter der gruppe 
her, wie sie hinter victor, agent 
park. arc light ist der dickere 

fisch… wenn die diese technologie 
nutzbar machen, könnte das 

schlimme folgen haben.
aber wir 

haben eine 
idee…

arc light ist 
ganz übel. du 

bist auf dem lau-
fenden, oder?

bin ich.

was 
soll ich 

tun?

wir haben einen 
standort. sie sollen 

ein einsatzteam 
leiten.

das 
können 

sie.

okay, was zum 
teufel ist das für 

ein ding?!

still.
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sie vier leiten den 
angriff. arc light ist zu 

gefährlich. wir dürfen uns 
die möglichkeit nicht ent-

gehen lassen.

die einzelheiten der 
operation hab ich heute 
nacht. gleich morgen 

früh geht es los.

das war’s 
erst mal.

hast du das ding 
da etwa nicht ge-

sehen?

wovon 
redest du?

es ist wie ein 
schatten mit einem 
gesicht… es beob-
achtet uns immer 

noch.

ich sehe nichts. vielleicht 
ist was mit deinen augen oder 
so… wer weiss, wie das alles 

funktioniert, jetzt, da du 
ein geist bist.

ich weiss nicht, 
daniel… dieses 

ding, äh…

du siehst 
das wirklich 

nicht?!

es kommt 
aus der wand… 

es ist--

oh 
gott!
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was?!

es ist 
was?!
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