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AUS DER HOLLE. . .

von Christian Endres

Todd McFarlane hatte sich auch damit begniigen kdnnen, einer der revolutionarsten Spider-Man-
Zeichner der Comic-Historie zu sein. Doch auf dem Zenit seines Erfolgs gehdrte McFarlane zu jenen
Kunstlern, die den eigenstandigen US-Verlag Image griindeten, wo Mr. McFarlane 1992 seine erfolgreiche
Antihelden-Saga SPAWN startete. Die dreht sich seit geraumer Zeit um Jim Downing, der inzwischen
viel Uiber seine Vergangenheit und seinen Platzin der ewigen Schlacht zwischen Himmel und Holle
herausgefunden hat. Zuletzt war der hollische Symbiont K7-Leetha, der den als neuen Messias gefeierten
Jim zu Spawn macht, allerdings sein groBter unter vielen Gegnern. Aber das alles spielt im Augenblick
keine Rolle, da Jims Freundin Sara verschwunden ist. Deshalb nimmt Jim den damonischen Clown in die
Mangel und hat dem Violator seine Krafte entzogen. Verrat der hinterlistige Hollenbewohner Jim nicht,
was er wissen will, hat Clowns letztes Stlindlein geschlagen. Wer mehr tiber Clown wissen will, kann
ja mal in SPAWN: VIOLATOR schauen, in dem wir gerade die komplette Spawn/Violator-Miniserie von
Comic-Gott Alan Moore neu auflegen. Der vorliegende Band, in dem auch Todd McFarlanes und Robert
“The Walking Dead” Kirkmans Schopfung Haunt wieder mit von der Partie ist, bereitet unterdessen
den grof3en Knaller im nachsten Band mit der unglaublichen US-Jubildumsausgabe Spawn 250 vor...

SARA JOHNSTON

Die glaubige, depressive Krankenschwester betete
jede Nacht fiir Jim, als er noch im Koma lag, und
wurde nach seiner Auferstehung seine Freundin.

DANIEL KILGORE

Die Ahnung iiber eine finstere Bedrohung hat den
Priester, der sich in den Symbionten-Antihelden
Haunt verwandeln kann, nach New York gebracht.

MARC ROSEN

Marc hofft, als PR-Berater von Jim ein besseres Le-
ben zu erhalten. Seine Freundin Susan ist seit einem
Selbstmordversuch mit Clowns d@monischem Spion
Hel verbunden.

BLUDD

Der alte, machtige, einflussreiche Vampir hétte ger-
ne die Kontrolle iiber Jim und seinen Symbionten.
Bludd und Jim haben ein kompliziertes Verhéltnis.
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JENNY, SIEH ZU, DASS
DER SICHERHEITSDIENST
RAUFKOMMT. SAG IHNEN, WIR
KRIEGEN DIE TR VON ZIMMER
214 NICHT AUF, LIND DASS DA
DRINNEN LAUTE GERAUSCHE
\ ZU HEREN SIND!

ol
HAST FLNF
SEKLNDEN!

SEKLINDEN.

SCHON!

DAS
"SCHWARZ".
3 ICH BRACHTE
Sle INS

ICH WEISS NICHT,
WAS DAS ST, LUND ES IST
MIR AUCH EGAL! WIR HOLEN

NICHT IN MEINEM
ZUSTAND! ICH BRALICHE
-~ MEINE KRAFTE, LM DORTHIN

ZU GELANGEN, ABER DU
HAST SIE MIR GENOMMEN!*
ICH KANN ALSO NICHT,
SELBST WENN ICH
b WOLLTE!

* SPAWN 111-- TODD.

SARA VON DORT ZURLICK.
\ LINVERSEHRT!

DOKTOR KERR!

HOREN SIE MICH?! IHRE TUR...
SIE IST BLOCKIERT! WIR KONNEN
SIE NICHT SFFNEN LIND HABEN
DESHALB HILFE ANGEFORDERT!
IN EIN PAAR MINUTEN IST
JEMAND HIER.

AS
HOREN SIE?
SAGT ER

WA ICH Welss

NICHT. ABER DIESES
LAUTE KRACHEN
EBEN, DAS KLANG
NICHT GUT.

WO IST ES?

DAS "SCHWARZ"...
WIE KOMME ICH

DORTHIN?

MACHST DU
WITZE?

X-MAL! DAS 15T
DER RAUM ZWISCHEN HIER UND
DEN SCHATTEN, IN DENEN DU DICH BE-
WEGST. JEDES MAL, WENN DU DICH VON
EINEM ORT ZUM ANDEREN TELEPORTIERT LIND
DIE SCHATTEN BENUTZT HAST, WARST DU

DORT... JEDES MAL FUR EINEN
KURZEN MOMENT. DU HAST
ES NUR NIE GEMERKT!



ALSO, NUR ZU.
STICH ZU, SOOFT
DU WILLST, ES ANDERT
NICHTS, VERDAMMT!
WENN DU SARA WILLST,
MUSST DU SIE SELBST

HOLEN... ICH KANN e
ES NICHT! LCER

—

RAUS DAMIT...
WIE MACHE ICH DAS?
LIND WENN DU LLGST,
BEARBEITE ICH DEIN GE-
SICHT S0 LANGE, BIS
DU ES NICHT MEHR
WIEDERERKENNST.
15T DAS
KLAR?

GUT! DENN WENN
DU ZU BLED BIST, ES ZU
MERKEN... DU BIST MENSCHLICH!
JEDENFALLS ZU 95 PROZENT. UND
DAS HEISST, ICH KANN DICH VER-
LETZEN. RICHTIG (IBEL, WENN ICH
WILL. DU WIRST MIR ALSO ERKLAREN,
WIE ICH ZU SARA KOMME, UND
ZWAR BEVOR DER SICHER-
HEITSDIENST DIE TR
AUFBRICHT.

DANN WIRST DU MIR

SAGEN, WIESO DU SIE AUS
DEM FAHRSTUHL GEHOLT HAST
LIND OB DU [HR ETWAS ANGETAN

HAST. DENN SOLLTE DAS DER FALL
SEIN... LERNST DU JEDEN
SCHMERZ KENNEN, DEN EIN

MENSCH SPUREN
KANN.




ICH HOFFE, DAS
KLAPPT. FALLS
NICHT, KOMME ICH
ZURLCK.

LIND DEINE
FREUNDNN, [HR
KENNT MICH
MmaL!

ICH
SAGTE, GIB
MR DEINE
HAND.




DOKTOR
KERR?! OH
MEIN GOTT!

WENN DU
JE WIEDER IN
SARAS NAHE

BIST DU
TOT.




MEIN ARM...
ICH GLAUBE, ER
IST GEBROCHEN.

1S
ER

A\
4
v

HAB DAS
GLEICHGEWICHT
VERLOREN... STIESS
MIR DEN KOPF AN

DER GLASVITRINE. 4

NICHT BEWEGEN.
WIR BRINGEN SIE IN
DIe NOTAUFNAHME LIND
RONTGEN DAS. HOLT
EINEN ROLLSTUHL!










ou
LEBST!

FASS
MICH NICHT AN!
BITTE... LASS
MICH EINFACH...
IN RUHE.

e - = e ——

SARA,
HAB KEINE
ANGST. ICH
BINES...

WOHER

Lo KENNST
1 . DU MENEN
= 4 NAMEN?

| R T T



ICH
BRINGE DICH
NACH HAUSE. WO
DU WIEDER IN
SICHERHEIT -
BIST. DU WARST... ENER
VON DENEN. FiIR EINEN
MOMENT SAHST DU
AUS WIE SIE.

ES LIEGT AN
DEINEN AUGEN! SIE
LOCKEN SIE ZU UNS!
VERSTEHST DU
DENN NICHT?!

JM....
/N
WAS TUST DU?!
WIR KONNEN NICHT DEINE AUGEN!
DA RAUIS! SIE WISSEN, DASS DU
12 WARITEN JETZT HIER BIST! SIE
SIE! WISSEN, DASS WIR
WEGWOLLEN!!

SCHHH, oU
STEHST UNTER
SCHOCK. ICH
HAB DICH.

MDE. ICH
BIN 50 MLIDE.
KONNTE NICHT

SCHLAFEN.

NICHT MIT ALL
DENEN DA DRAUSSEN.
ABER ICH WUSSTE, DASS DU
ANDERS WARST. DENN DEINE
STRAHLENDEN AUGEN
WAREN S0... 0...

SARA! BITTE
BERUHIGE DICH.
WOVON SPRICHST DU?
WER WILL UNS NICHT
GEHEN LASSEN?




SIE SIND
HEER..!

NEIN.

DU WIRST
LINS M-
BRINGEN!

DU MUsST
DIE ALUGEN
ZUMACHEN!

SARA, HOR
MR ZU UND TU
GENAU DAS, WAS
ICH SAGE!

WIR MUISSEN
IN DIE NAHE DER
STELLE, AN DER
ICH HIER ANKAM.
ABER ZUERST MUSS
ICH DEN WEG FREI
MACHEN.




LIND DAS KANN
ICH NICHT, WENN DU SETZ DICH HIN,
BEl MIR BIST. ES SIND SCHLIESS DIE AUGEN
ZU VIELE, UND ICH UND BEWEG DICH NICHT,
HABE ANGST, DICH EGAL, WAS DU HORST.
ZU VERLETZEN. MACH NICHT DIE AUGEN AUF.
ICH WERDE SIE VON HIER
WEGFUHREN. ICH KOMME
ZURLICK... WENN ICH
FERTIG BIN.

KANNST
DU DAS FUR
MICH TUN?

ICH GLAUB
SCHON.

WAS IST....
WENN DU NICHT
ZURLICK-
KOMMST?




