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Uber dieses Buch

Dieses Buch vermittelt Thnen den Einstieg in das Titanium-Framework. Sie erstellen in
diesem Framework einen Code fiir die Android-Plattform und fiir das iPhone.

JavaScript-Kenntnisse werden vorausgesetzt, weil der Code eben in JavaScript geschrie-
ben wird. Fiir Entwickler, die JavaScript nicht kennen, gibt es im Anhang dieses Buches
einen Schnelleinstieg in diese Programmiersprache.

HTML und CSS werden zur Quelltext-Eingabe ebenfalls benutzt. Im Anhang findet sich
auch dazu jeweils ein Abschnitt um die Basics zu erlernen. Ich hoffe, so kénnen alle auf
einen Stand gebracht werden, um einfache Apps mit Titanium Mobile zu programmie-
ren. Im Anhang finden Sie zusitzlich eine Ubersicht iiber kleine Helfer, die Thnen das
Programmieren von Apps leichter machen konnen. Wihrend ich schrieb, benutzte ich
ein MacBook Pro von Apple. Es kann zu kleinen Abweichungen in der Beschreibung der
Entwicklungsumgebung kommen, wenn Sie Titanium auf einem Windows-Gerit instal-
lieren.

Aufbau

In den ersten Kapiteln wird Ihnen der grundlegende Stoff iiber Titanium vermittelt: Wie
Titanium installiert wird. Wo Sie was finden. Sie erlernen durch Code-Beispiele den
Umgang mit Threr neuen Entwicklungsumgebung und was Sie mit ihr anstellen kénnen.
Danach wird der erlernte Stoff durch Workshops vertieft. Die Workshops, den Quelltext
und eine niitzliche Link-Liste zum Titanium-Framework koénnen Sie sich kostenlos auf
der Seite www.appzitty.de/download herunterladen. Das ist die Seite des Autors, auf der
Sie auch im Blog oder per e-mail Fragen stellen konnen. Es wird Ihnen dort mit Sicher-
heit weitergeholfen. Das Buch geht sozusagen dort weiter.
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Thanks for choosing
Appcelerator!

Delivers the best experience

3,600 fully native mobile APls and counting

Across all major platforms
e/
=22 5 o
Die Appcelerator Titanium
Using an open technology and ecosystem Development Platform stellt

Join 1.5 Million Web Developers sich vor. Tauchen Sie in das
Framework ein.

Zielgruppe

Das Buch richtet sich an alle, die mit wenig Zeitaufwand Apps entwickeln wollen. In der
Regel sind Sie Web-Entwickler, die JavaScript-Kenntnisse mitbringen, aber nicht
Objective-C erlernen wollen oder nicht nur eine Plattform bedienen méochten.

Uber den Autor

Norbert Usadel lebt und schreibt im Ruhrgebiet. Studierte Architektur und Kunst-
geschichte. Machte eine Ausbildung zum Programmierer und kam auf den Apple. Der
Apple lie3 ihn nicht mehr los.
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Er arbeitet seit fast 20 Jahren selbststindig im Apple-Bereich. Der Autor schrieb in dieser
Zeit Artikel tiber Podcasts, Datenverschliisselung und Garageband fiir die Zeitschrift
MacPraxis. Er ist Autor der Biicher »Inside iPod«, »Mit Xcode 4.2 und Objective-C fiirs
iPhone programmieren« und » App-Programmierung fiir Finsteiger.

Der Autor schulte Menschen tber die Themen SAP, Cobol, Filemaker, Shopsysteme,
iPods, iPhones, iTunes, strukturierte Programmierung, Pagemaker, Photoshop und
App-Programmierung.

Er entwickelt Apps und itbernimmt Projekt-Leitungen fiir die App-Programmierung.

Webseite zum Buch

Falls Sie Fragen und Anregungen haben, besuchen Sie meine Webseite www.appzitty.de.
Dort dreht sich alles um die App-Programmierung. Im Bereich www.appzitty/download
liegen die einzelnen Titanium-Projekte aus diesem Buch fiir Sie bereit. Sie konnen mich
unter der E-Mail-Adresse buch@appzitty.de erreichen. Es wiirde mich freuen, auf
diesem Wege Kontakt mit IThnen aufnehmen zu diirfen.

Danksagung

Man ahnt es ja gar nicht, aber es sind viele Leute hinter den Kulissen notig, um ein Buch
moglich zu machen. Ich danke diesen Leuten, auch wenn sie hier nicht namentlich
genannt sind. Sie konnen sich aber gerne angesprochen fithlen, wenn Sie diese Zeilen
lesen. Stop. Zwei Leuten muss ich bei diesem Buch doch danken. Das ist zum einen
mein Lektor Anton Schmid vom Franzis Verlag und zum anderen Dieter Reinelt, der
mir bei den Programmierbeispielen zur Seite stand.
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1 Titanium Mobile und die
anderen ...

In diesem Kapitel erhalten Sie eine Einschitzung, was Sie mit Titanium machen kénnen.
Sie erhalten ebenso einen Uberblick iiber die anderen Frameworks, die dhnliches fiir die
App-Programmierung versprechen.

1.1 Einordnung

Anfinglich missen ein paar Begriffe geklart werden. Sie haben sich ein Buch tiber einen
Cross-Compiler gekauft, um native Apps zu erstellen. Sie mochten einen Code erstellen
und zwei Plattformen damit bedienen. Sie wollen dabei darauf verzichten, Objective-C
zu erlernen, aber mittels HTML, CSS und JavaScript Apps fiir das iPhone und die
Android-Plattform erstellen. Dann lesen Sie weiter.

Es wird grundsitzlich zwischen Web-Apps und nativen Apps unterschieden. Die
Unterschiede zwischen beiden Typen von Apps verschwimmen immer mehr. Es gibt
mittlerweile Web-Apps, die Sie nicht mehr von nativen Apps unterscheiden konnen. Es
folgt eine Gegentiberstellung von Web-Apps und nativen Apps.

1.2  Was ist eine Web-App?

Eine Web-App ist im Grunde eine Webseite die von einem Browser aufgerufen wird.
Der Inhalt der aufgerufenen App-Website kann alles mogliche enthalten.

Sei es ein Bestellformular fir Ihre Pizza, den Wetterbericht oder den tdglichen Leit-
spruch des Tages. Web-Apps sind zum gréften Teil kostenlos. Die Web-App wird nicht
auf dem Smartphone (bzw. Threm System) installiert, sondern iiber den Browser aufge-
rufen.

1.3  Was st eine native App?

Native Apps sind auf dem Smartphone direkt installiert und konnen dessen Ressourcen
voll nutzen. Das konnen z.B. das GPS-Modul, Lautsprecher oder die Kamera sein. Der
Quelltext wird vom Compiler in einen bindren Code umgesetzt.
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Fiir das iPhone werden diese Apps nur tiber den App-Store vertrieben. Apple behilt sich
vor, welche App in den Store kommt. Bei anderen Herstellern, die das Smartphone-
Betriebssystem Android nutzen, ist es einfacher, Apps zu veroffentlichen.

Bei den nativen Apps stehen dem Entwickler mehr Moglichkeiten fiir die Entwicklung
zur Verfigung, da durch die Programmierung auf alle Hardwarekomponenten des
Smartphones zugegriffen werden kann.

1.4  Der Vergleich

Web-Apps

Vorteile:

Sie sind einfach zu erstellen. Webdesign reicht fur viele Apps aus.
Die Kosten der Entwicklung sind geringer.

Die App lduft auf jedem Smartphone in einem Web-Browser.
Fehler konnen sofort behoben werden.

Die Entwicklungszyklen sind schneller.

Nachteile:

Viele Hardwarefunktionen des Smartphones konnen nicht genutzt werden.

Native Apps

Vorteile:

Sie konnen alle Komponenten des Smartphones nutzen.

Die Entwicklungsumgebungen der Smartphones bieten einen hohen Programmier-
komfort.

Nachteile:

Sie sind evtl. auf eine fiir Sie fremde Hochsprache in der Programmierung angewie-
sen (C++, Objective-C etc.).

Sie haben evtl. keinen Einfluss auf Fehlerbehebungen.

Der Entwicklungszyklus ist langsam, weil Sie keinen Einfluss auf den Testzyklus
haben. Dies trifft auf Apps fiir das iPhone zu, da Apple sich vorbehilt, die Apps zu
testen, bevor diese in den App-Store gelangen.

Die Entwicklungskosten sind hoher, weil nicht auf gingige Programmiertechniken
zuriickgegriffen werden kann.
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1.5 Fazit

Durch Crossplattforming konnen Sie aus einer Web-App eine native App machen, und
haben Zeit und Geld gespart. Sie konnen jederzeit zweigleisig fahren. Entwickeln Sie erst
die Web-App und schieben sie die native App nach.

Entscheiden Sie selbst, wie Sie Thre App gestalten. Fakt ist, dass Smartphones heutzutage
immer online sind, und eine Web-App teilweise als »native Web-App« angesehen wer-
den kann. Die Grenzen verschwimmen. Das kann Thnen aber auch egal sein, da Sie die
Maoglichkeit haben, durch einen Quelltext, eine App fir die gingigen Smartphone-
Plattformen zu entwickeln, ohne auf einen langen Entwicklungszyklus schauen zu
miissen.

Benutzen Sie Titanium Mobile, haben Sie die Moglichkeit Apps einfacher, kostengiinsti-
ger und schneller auf den Markt zu bringen.

1.6 Titanium und die anderen

Titanium ist aber nicht der einzige Cross-Plattform-Compiler. Es existieren noch andere
auf dem Markt. Die wichtigsten werden hier kurz vorgestellt.

1.6.1 PhoneGap

PhoneGap ist ein Open-Source-Tool, das Sie unter http://www.phonegap.com/download
downloaden kénnen. Es wurde von Nitobi Software entwickelt. Im Oktober 2011 wurde
Nitobi (inkl. PhoneGap) von Adobe aufgekauft. Das Programm soll in die Apache Soft-
ware Foundation tibergeben werden und unter einem anderen Namen weitergefiihrt
werden.
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B PhoneCap
[ }‘_ + -_tnnnunnomgan.mm.-'

HEON B D—o—@ |
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See what's new
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Bild 1.1: Die Homepage von PhoneGap

Es unterstiitzt iPhone, Android, Blackberry, Palm, Windows Mobile und Symbian. Hier
haben Sie fir Thre Entwicklung die volle Bandbreite fiir alle auf dem Markt existieren-
den Smartphones. Haben Sie einmal eine Web-App in HTML codiert, kénnen Sie mit
PhoneGap fiir nahezu alle Smartphone-Plattformen Apps entwickeln. Die Anwen-
dungslogik wird in JavaScript codiert.

PhoneGap ist ein Wrapper, der es erlaubt, auf Gerdtefunktionen wie GPS-Ortung,
Adressbuch, Beschleunigungssensoren etc. zuzugreifen.

T Supported Features « PhoneCap
& §| + | T notgc i phanegan.com jabautteatures & B Q- coogle

ACCELERGMETER ] L] L L] L] L] L L]
CAMERA L] L] ] L] L]
COMPASS ] L] L]

CONTAETS o L] L] x L] L] L] L] o
AL o o ] L]

aEoLocamon ® & o o o o o o
MEGu, L] L] L] L]

RETWORK (] o L] /] L] o o o
WOTIFICATION (ALERT) L] (] L] L] L] L] L] L] L
HETIFICATION [SOUND) L] (] L] L] L L] L] L] L/ L]

Bild 1.2: Ubersicht iiber die Features von PhoneGap



1.6 Titanium und die anderen 17

Dass die Portierung und das Erstellen von Apps mit PhoneGap durchaus funktioniert,
finden Sie unter diesem URL: http://www.phonegap.com/apps. Dort sehen Sie eine
Zusammenstellung von Apps, die mit PhoneGap entwickelt wurden.

Developers = Community = Support = |\ e EERRTERRERS

ApPS (androich

Show: Ml Foatured Newest (Phone (Pod ([EEIEE] Blackbery Faim WinPhone Symbian

@) Art of War E-Book

’ /4 I NgneoWeb

Cnse Studies  Dlog  FAGs  Contact

Bild 1.3: Ubersicht der entwickelten Apps auf der PhoneGap-Plattform

Wenn Sie PhoneGap einsetzen, bedenken sie, dass die Anwendung, die Sie kreiert
haben, immer noch eine Anwendung ist, die in einem Browserfenster lauft. PhoneGap
ist einfach umzusetzen und bedient die meisten Handy-Plattformen. Die Installation ist
nicht einfach. Wie es mit PhoneGap weiter geht, bleibt nach der Ubernahme durch
Adobe abzuwarten, da es nicht klar ist, unter welcher Flagge das Framework laufen wird.
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A - = About « PhoneGap ——
e ! + | L mtpc/ iphonegap.com /about @B R Q- Google 1

With PhoneGap you can,

Take advantage of HTMLS Uise JavaSeript to wrile Access Native Features Deploy your 2op 10
and CSS3 your code Multiple Platforms

Take advantage of Add PhoneGap Plugins 1o Use Tools from the
BhoneGap Build YOUr project cammunity

Bild 1.4: Das Leistungsspektrum von PhoneGap

1.6.2 Rhodes

Rhodes ist ein umfassendes Open Source Framework. Der Service, den Rhodes unter
www.rhomobile.com anbietet, verspricht viel, er ist aber nicht einfach zu bedienen.

Sie entwickeln Thre App in dem Framework einmal, und sie wird dann fur alle gingigen
mobilen Betriebssysteme ausgeworfen. Fiir die Entwicklung von Apps mit Rhodes sind
HTML-, CSS- und Ruby-Kenntnisse erforderlich. Rhodes wurde in Ruby geschrieben,
deswegen sind Ruby-Kenntnisse fiir das Entwicklungssystem zwingend erforderlich.
Ruby ist eine leicht zu erlernende objektorientierte Programmiersprache. Sie wird im
Anhang dieses Buches kurz vorgestellt.
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e A Cross-Plarform Mobile App Development | Rhamobile

' 4+ | e[+ Mg imomabile.com, ) G

rhomobilee mobilize your enterprise apps

Bild 1.5: Die Homepage von Rhomobile.com

Im Zusammenhang mit diesem Konzept bietet Rhomobile vier Produkte an:

Rhodes Studio,

die eigentliche Entwicklungsumgebung, in der native Apps mit Ruby oder JavaScript
programmiert werden. Zu Beginn starten Sie mit der Installation von Rhodes Studio
unter dem Link http://rhomobile.com/products/rhostudio/

RhoConnect,
einen Synchronisationsassistenten, der Online-Daten immer aktuell fiir ein Smartphone

zur Verfiigung stellt. Er steht fiir die Integration und Ubertragung der Daten. Dabei ver-
einfacht er das Parsen der Daten im JSON- und XML-Format.

Die Daten stehen im Offline-Zustand jederzeit zur Verfiigung. Der Service ist mit
Kosten verbunden. Die Preise starten bei 5000 Dollar fiir eine Anwendung bis 100
Benutzern.
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Bild 1.6: Die vier Produkte von Rhomobile

RhoHub,

eine Software-as-a-Service-Losung, in der Anwendungen auf einer Netz-Plattform
online entwickelt werden konnen. Fiir das Andern der Daten wird in einem Online-
Editor gearbeitet. Fiir iPhone-Daten steht ein spezieller Launcher zur Verfiigung. Man
kann mit ihm den offline arbeitenden iPhone-Simulator starten und die App so testen.
Die in mehrere Reiter aufgeteilte Entwicklungsumgebung bietet durch den Reiter Build
die Moglichkeit, die Apps online zu generieren und herunterzuladen. Dies funktioniert
fiir Windows Mobile, Android und Blackberry. Fiir iPhones muss man den lokalen Weg
itber Xcode wihlen. Die Lizenz-Bedingungen von Apple verbieten alles andere. Rhodes
bietet in diesem Service eine kostenlose Basisversion an, diese erlaubt aber keine priva-
ten Anwendungen. Will man eine App online generieren, lidsst man den Code dort. So
sind die Anwendungen unter diesem Account fiir jedermann zugénglich. Will man drei
private Anwendungen generieren, so kostet das 20 Dollar. Im Falle einer kommerziellen
Entwicklung auf dem RhoHub, fordert Rhodes 500 US-Dollar.

RhoGallery,

verteilt Anwendungen an die Benutzer. Der Service bietet eine zentrale Benutzerver-
waltung, sowie eine automatische Bereitstellung von Programmen fiir den Anwender.
Ein weiteres Features ist das Sperren von Anwendungen, wenn das Endgerit gestohlen
wurde, oder die Endverbraucher-Lizenz erloschen ist.

Mit Rhodes lassen sich eher native Apps erstellen als mit PhoneGap. Das kann sogar
online passieren, ist aber kostenpflichtig. Der Support und die Dokumentation sind eher
mager. Sie miissen zudem Ruby als Programmiersprache erlernen, um das Programm
bedienen zu konnen. Ich fand es kryptisch, in einem Terminalfenster zu arbeiten, um
die ganzen Prozesse der Gestaltung einer App mit Ruby-Befehlen anzustoflen.
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Norbert-Usadels-MacBook:~ norbertusadel$ cd contacts

Norbert-Usadels-MacBook:contacts norbertusadel$ rhogen model Contact first_name,

last_name,email_adress,buisness_number

Generat:l_ng wlth model generator:
app/Contact/index.erb
app/Contact/edit.erb
app/Contact/new.erb
app/Contact/show.erb
app/Contact/index.bb.erb
app/Contact/edit.bb.erb
app/Contact/new.bb.erb
app/Contact/show.bb.erb
app/Contact/contact_controller.rb
app/Contact/contact.rb
app/test/contact_spec.rb

Norbert-Usadels MacBook:contacts norbertusadels []

Bild 1.7: Anlegen eines Datenmodells im Terminalfenster unter Rhodes.

Es fallen bei Rhodes keine Kosten fiir die Entwicklung an. Rhodes bietet wenig M6glich-
keiten zum Debuggen. Will man seine App tber die Plattform vermarkten, fallen
Lizenzgebtihren an.

1.6.3 Sencha Touch

Sencha Touch http://www.sencha.com/ ist ein HTML5-Entwicklerframework. Hiermit
konnen Sie nach neuestem Entwicklerstandard Web-Apps fiir das mobile Web ent-
wickeln. Dies ist durchaus als Kampfansage gegen die App-Stores zu sehen. Es ist durch-
aus einfacher, Web-Apps zu entwickeln als fiir jede Plattform eine native App.

Yy Mobile JavaScript Framework for Developing HTMLS Web Apps | Sencha Touch | Products | Sencha

|« = ] & + 1 % nmp www.sencha.com/praducts touch/ o G B{a- Google

Login/Aegister  Forum  App Gallery new!  Learn

Support  Training  Company

Buy Support

Sencha Touch Mobile JavaScript Framework (F

The Best HTML5 Mobile

Web App Framework

Sancha Touch allows you to develop mobile web apps
that look and feel native on iPhone, Android, and
BlackBerry touch devices. View Exmples

Sencha Toush Ghars 1.0 Now Avallasie

Overview Demos Touch Charts Style & Design Testimonials Road Map Licensing

Bild 1.8: Homepage von Sencha Touch
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Web-Apps werden in HTML5 geschrieben und konnen unabhingig von der Gerite-
plattform genutzt werden. Benutzer konnen so immer auch auf die neueste Version der
App zugreifen, weil Sie ja im Web aktualisiert wurde. Sie konnten erst mit Sencha Touch
entwickeln und dann aus Ihrem Projekt native Apps erstellen lassen.

1.6.4 Titanium Mobile

Mit Titanium Mobile konnen Sie native Apps fiir das iPhone, Android und einge-
schrankt fiir Blackberry-Smartphones entwickeln. Sie bedienen sich dabei der Syntax
von JavaScript, HTML5 und CSS. Die einzelnen SDKs (Software-Developer-Kits)
korrespondieren mit Titanium Studio, dem eigentlichen Programm, in dem Sie Ihre
Apps entwickeln.

Fiir Webdesigner diirfte es kein Problem sein, schnell Erfolge zu erzielen. Objective-C
braucht man fur diesen Weg der App-Erstellung nicht zu erlernen.

Ist die Idee einer App umgesetzt, kann diese auf mehreren Plattformen, wie Android
oder iOS fur das iPhone, laufen. Nur einmal programmieren fiir mehrere Plattformen
spart Zeit und Kosten.

Dasselbe Dokument ldsst sich aber auch noch zu Desktopanwendungen fiir Windows,
Mac und Linux konvertieren. Durch Titanium Desktop ist dies moglich. Wer HTML,
CSS und JavaScript nicht nutzen mochte, kann seine Quelldokumente auch in Ruby
oder Python schreiben. Fiir die Gestaltung der Oberfliche von Programmen und Apps
stellt Titanium eine umfangreiche Java-Bibliothek zur Verfugung.

e

Jan 11111108 [ am 38 mode : Titanium, UT ., Daty

Bild 1.9: Einblicke in Titanium Mobile

Sie bekommen das Programm unter dieser Adresse: http://www.appcelerator.com
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Application Source Files
(HTML, CS5, Javascript, Ruby, Python)

fa

Your Application

Your Application
*UI API | *Desktop APl | Optional Modules

“Ul APl | *Phone APl | Optional Modules

| |
Bridge - Javascript - Java / JavaScript - Objective €
0S - Android / iPhone

Native
iPhone App

Bridge to OS - JavaScript - Ruby - Python
0S - Windows / Mac / Linux

Android App

. o
=, Titanium Desktop L/ Titanium Mobile

Bild 1.10: Die Grafik zeigt anschaulich, was Titanium zu leisten vermag.
Quelle: http://www.appcelerator.com

Die Software Titanium nimmt wenig Platz auf der Festplatte ein und ist schnell. Sie ist
aber ein michtiges, kleines Tool.

Die Entwicklung von iPhone-Apps bleibt auf die Mac-Umgebung beschrinkt. Android-
Apps kann man jedoch von allen Betriebssystemen aus erstellen. Man braucht die SDKs
der einzelnen Plattformen. Die Einschrinkung ist eben, dass das SDK fiirs iPhone nur
auf dem Mac lauft.

Titanium selbst ist ein Open-Source-Projekt und ist kostenlos. Es wird stindig weiter-
entwickelt. Titanium bietet Support gegen Geld an. Man kann sich dort Support-Videos
kaufen oder sich direkt von Entwicklern beraten lassen. Derzeit nutzen ca. 1,5 Millionen
Entwickler das Modul. Das ist eine grofle Community. Namhafte Hersteller nutzen
ebenfalls Titanium.

Titanium produziert mehr nativen Code als PhoneGap. Viele Software-Anbieter nutzen
Titanium auch, um Ihre Desktoplosungen auf andere Plattformen zu portieren. So wird
aus Windows-Anwendungen auch ein Programm fiir Mac OS X oder Linux. Es ist ein-
fach die Vielfalt, die Titanium zu einem machtvollen Tool macht. Der Support ist
auergewohnlich, auch wenn er Geld kostet. Als Anfinger kommen Sie aber auch ein-
fach mit der kostenlosen Dokumentation aus, die auf den Webseiten von Titanium
geboten wird. Diese sind iibersichtlich und gut aufgearbeitet.

Titanium hat einen Geschwindigskeits-Nachteil. Jeder View wird mit seinem eigenen
Java-Code dargestellt. Der Code kann nicht auf andere Web-Views tibertragen werden.
Die Apps werden dadurch langsam.

Titanium ist Java-lastig. Es bietet aber eine schone Anzahl von Modulen und APIs, die
man in seine eigene Entwicklung einflieffen lassen kann. Diese sind teilweise kosten-
pflichtig und lassen sich unter der Adresse https://marketplace.appcelerator.com/landing
auswihlen und laden.
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fa et Titanium Dropbox SDK by 0x82 | Appcelerator &
|! <+ || & || + I nrips:/ marketplace.appcelerator.com/apos 737 Q- Goag

Troduct Markst + Dropmon

§ "4 Dropbox
Jrobnopx 5D for Titanium Mobile S 14.99 rseat
m =

3 vew Scroenshots i3

Dropbox SDK for Titanium Mobile Jeddkddk 678
Blasad o 2 ratings

This module slows you 10 urésash the full powesr of the
oficisl Dropbax SOK an your iOS Titanium Mobile App,

with an samy AP| Moculs

o Sharekit
e e ke ek

Bild 1.11: Dropbox-Modul fiir die App-Entwicklung aus dem Appcelerator-Marketplace.

1.7  DerVergleich der Frameworks

Welches Programm Sie auch einsetzen, Sie haben die Qual der Wahl. Die hier vorge-
stellten Programme helfen dabei, native Anwendungen aus HTML, CSS und JavaScript
zu bilden. Sie erhalten einen Uberblick iiber alle Frameworks, die es fiir die mobile App-
Entwicklung gibt, unter dieser Adresse:

http://www.markus-falk.com/mobile-frameworks-comparison-chart/

Die dort zu findende Mobile Frameworks Comparison Chart fasst alle Frameworks
zusammen. Durch eine Suchabfrage gelangen Sie zu einem Framework, das fiir Thr Pro-
jekt am besten passt.
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Mobile Frameworks Comparison Chart -

- Q- Googl
Mobile Frameworks Comparison Chart
Looking for the right mobile framework? Compare all major mobile frameworks and choose the one that fits best.

Platiorm [Ranering Engins) Target

Winoows  Windows | ElackDemy
Mobie Fhaone Symisan MeoGo  Mosmo  WebOS  Bada Jdmm Mobile Pative Hytrid
ek | ek | Mol Phene | OR| WebktGeonl | e | (Geckol | (Wesn | (eokt | ME | weose@ | WPEl o | o WP mm Pty

BTN |

Bild 1.12: Die Mobile Frameworks Comparison Chart zeigt Ihnen alle Frameworks

In der unteren Abbildung sehen Sie einen Teil der Suchabfrage, die zu dem richtigen
Framework fiir Thr Projekt fihren soll.

=
Platform

What platforms must be supported by the framework?
i0S [ Android [ Windows Mobile 1 Windows Phone
) Blackberry OS [ Symbian ) MeeGo ([ Maemo [ WebOS (1Bada

1 Java ME

2 3 4 5 6 7 VRSPl Find Framework [

Bild 1.13: Suchabfrage um das richtige Framework zu finden






67

3 Arbeiten mit Titanium
Mobile

In diesem Kapitel erlernen Sie den Umgang mit der Entwicklungsumgebung Titanium.
Sie erfahren wie man erste Projekte anlegt. Sie laden Ihr erstes Beispiel-Projekt und
erhalten die ersten Code-Beispiele.

3.1 Wo finden Sie was?

Einen guten Einstieg fiir Ihre Projekte finden Sie im Developer-Center von Titanium.
Unter der URL http://developer.appcelerator.com/documentation finden Sie die Doku-
mentationen fiir Thre Arbeit.

Dort sind die APIs, die Programmier-Schnittstellen, fiir Sie dokumentiert.

fryrery Appcelerator Developer Centar - Documentation
|! 4 k|| & || + | & nnp ideveloper.apposierator com/documentation @ BQ- Google

Aa DDCE|ETIBIQI(I' @ Developer Center

Documentation Center

Documentation is segmented by the Titanium platform you're
using. While APls are similar between both desktop and mobile,
the documentation s specific to each platform to make it easier to
understand what's supported and to concentrate on information
specific to each platform.

g Titanium Desktop

= Reference Guides = Reference Guides
= APl Docs = AP| Docs
= Release Motes = Release Notes

Bild 3.1: Das Developer-Center von Appcelerator
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Es stehen umfangreiche, gut dokumentierte PDFs zur Verfiigung. Die Hauptauswahl ist
jeweils fiir Titanium Desktop und Titanium Mobile untergliedert in:

¢ Reference Guides
e API Docs
¢ Release Notes

In den Reference Guides stehen Thnen Beispielprogramme, Lernvideos und Workshops
zur Verfugung.

Y Yy Home - Documentation & Guides - Appcelerator Wiki

[+ > J(c]

| Ubersicht » Documentation & Guides * Home

ﬂhttp:,-’.fwiki.appcelerator.org,fdisplavfguides!Home

Quick Start
Example Applications

Documentation Guides )

APl Documentation
Videos

# In-Depth Reference Guides

# How-Tos and Tutorlals Quick Start
@ Contributing to Titanium g' Start here to get going quickly with Titanium Studio, Titanium
& Getting Help Mobile and our other technologies.

Example Applications

Check out these example applications to get a sense of how
Titanium applications work.

Videos
ﬁ Screencasts and presentation videos to help you quickly ramp

up on Titanium and keep you on the bleeding edge of best
practices knowledge and app development technigues.

In-Depth Reference Guides

)
IDH Complete guides con the core concepts needed to develop
applications with Titanium, covering database access,

Bild 3.2: Documentation Guides

Unter dem Meniipunkt API Docs finden Sie eine Dokumentation zu den Programmier-
schnittstellen. Die untere Auflistung zeigt Thnen die wichtigsten Features der APIs, die
unterstiitzt und dokumentiert werden:

» Native apps built using web technologies

* Apps are compiled and run locally (offline available)
* Full support for HTML5 and CSS3

» Support for all native platform UI controls

»  Third-party JavaScript support such as jQuery, Dojo, etc.
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» Support for in-application SQL database

* Support for Geolocation (compass, geolocation, forward/reverse lookup)
* Support for Camera (taking Photos, playing and recording Video)

* Support for Photo Album (reading and writing)

* Support for Contacts Database / Address Book

* Support for Streaming Audio and Recording Audio, Audio Input Levels, Mic etc
* Support for Vibration

» Support for Social APIs such as Facebook Connect, Twitter etc.

* Support for Yahoo YQL

» Support for Web Services via REST, SOAP

* Support for native Maps

» Support for Push Notifications

* Support for in-application Email

» Support for in-application SMS, Telephone

* Support for Filesystem (reading, writing, etc)

» Support for Gestures (such as Shake)

» Support for Platform and Device capabilities

* Support for complex native views such as Coverflow, Image viewers, Table views,
Grouped views, Composites, etc.

*  Completely extensible via Module API for building your own controls or extending
capabilities at compile-time

Unter der Seite http://developer.appcelerator.com/apidoc/mobile/latest erhalten Sie die
Zusammenfassung aller wichtigen Titanium-APIs.
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Appealerator Developer Canter - AR for (versian 1.8.1}

- L Z s | (T~ Google o

& [T i Apple Yahoo! Coogle Maps  YouTusbe  Wikipeis  News (8067 Bulinks ™

sigaP | LoaM A com

Mabile API Reference
Titanium Mabile 1.8.1
Tizanium This is the APl for the Titanium™ Mabile, version
1.8.1.
Titanium. APt

The following documentation resources are available for this release:
Tianium.Accelerometer

= Guides
Titanium. Anatytics * 1.B.1 Release Notes

* AP| Reference as JSON
Titanium_Android

Titanium.Android.Calendar The following are some key API statistics for the 1.8.1 release:

= Modules: 35
Titanium.Android. NotificatianManager o Objects: 114
= Methods: 5457
Titanium.Apg = Properties: 3030

Titanium.App.Android

Titanium.App.Properties

Bild 3.3: Uberblick iiber die APIs von Titanium Mobile erhalten Sie im Developer Center.
Wenn Sie die Schnittstellen einer API benétigen, klicken Sie in der linken Seite auf eine
APL In dem Beispiel unten sehen Sie die Beschreibung zu Titanium.Android. Sie wird

auf der Seite http://developer.appcelerator.com/apidoc/mobile/latest/Titanium.Android-
module dargestellt.

- & Appeslerator Developer Center - AP for Titanium Android (version 181} B
e O Titanium, e N ) o Q oo

® ot || @ tProve || I 1500 || @ root = e
Titanium r
Titanium.Android | ‘
Titanium. ARl )
-
Tiantum. Accelerometer
Summary
Titanium, Analytics e b Loewt 25, Android vices each an Activity. This
oliject cannot bi created directly.
Titankum. Androkd
Otjexts Bascriptian
Almaost all of the constants defined in this module are directly taken from Android.
Activity So Wf wa've failed to document all of them, have a look online at the Android 50K reference pages.
Intent
o The most important page there will be the intent reference, which will give you the meaning of those
ACTION, EXTRA and CATEGORY constants.
Manuitem
Motification %
Objects
Pendingintent oss
: |
A Titanium, Andrald. Activity Tha Titanium birding of an Android Activity
Service
Titanium. Android.intent The Titanium binding of an Android intent
Titanium.Android. Calendar Thtanium. Andraid, My The Titarilum birding of an Andraid Menu

Titanium Android. Menuiteen  The Titanium binding of an Android Menultem

L B T Titanium. Andraid, Notification  The Titanium binding of an Ardroid Notification.

Titanium.Agp Thantum, Android. Pendinglntent The Titanium binding of an Andraid Pending Intert
Titanium. Android. R The Titanium binding of android. R. Mote that this accesses Android k.
Titanium. App. Androdd T s o TR, :

your apptication's resources, you want Tieanium. App. Android. R

Bild 3.4: Beispiel flir die Dokumentation der Titanium.Android-API.
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Maochten Sie die kompletten Dokumentationen der APIs wihlen Sie diese Seite:

http://developer.appcelerator.com/doc/reference_guides

‘2 a A Printable APl Refarence Culdes ——
o - — ]
4 > [ | 4 | A hitpe/ (developer.appcelerator.com /doc/ reference. guides =~ gl )

Aappceleratnr * @ Developer Center

Printable API Reference Guides

We're developing new AP| Reference Guides in a printable POF format that summarize specific areas of the Titanium Mobile APls. Please check
back here regulary to see the rew additions to this library,

= Titanium Module AR Referonce Guide
® View Class Rederence Guide

+ TabieView Clasms Reference Guide

* Database Reference Gulde

Bild 3.5: Die API Reference Guides

Die Dokumentationen liegen dort im PDF-Format aus. Diese sind in vier Gruppen
gegliedert:

* Titanium Module API Reference Guide

* View Class Reference Guide

» TableView Class Reference Guide

* Database Reference Guide

Sie werden diese Dokumente stindig nutzen, wenn Sie Ihre Projekte in Titanium erstel-
len. In der unteren Abbildung sehen Sie die Zusammenfassung tber die Titanium.UI
TableView Class.
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firyrery hittp: { fassuts com.s3. ‘docs/API_UITableViewClass. pdf i
[F< 5 1 e 1] + |1 s assets.apceterator.com.s3.ama miocsAP_UTatleviewClass.o6! 210 Google |

Titanium.Ul.TableView Class

Instance Methods Summary

Name Description

add add a child to the view hierarchy

addEventListener add an event listener for the instance to receive view triggered events

animate animate the view

appendRow |append a row to the table, optionally with animation

deleteRow delete an exisﬁng row, optionally with animation

deselectRow programmatically deselect a row

fireEvent fire a synthesized event to the view's listener

hide hide the view

insertRowAfter insert a row before ancther row, optionally with animation

insertRowBefore insert a row after ancther row, optionally with animation

removeEventListenar remove a previously added event listener

scroliTolndex scroll to a specific row index and ensure that thal row is on screen

scrollToTop scroll the table to a specific top pesition where 0 is the topmest y position in the table view

selactRow lly select a row

|setData set the data in the table, optionally with animation

Bild 3.6: Auszug aus der Titanium.UITableView Class

In der Dokumentation sind auch Programmierbeispiele zu den einzelnen Program-
mierschnittstellen enthalten. Im Folgenden sehen Sie ein kleines Beispiel fiir ein Table-
View. Die paar Zeilen Code finden Sie in der Dokumentation der Titanium.UL
TableViewClass-Reference. Das Codebeispiel zeigt Thnen, wie einfach es sein kann, mit
Titanium Mobile etwas fir zwei Plattformen zu programmieren. Legen Sie einfach ein
neues Titanium Mobile Project an. Offnen Sie die Datei app.js. Loschen Sie deren Inhalt
und kopieren den unteren Inhalt in die Datei. Danach konnen Sie das Projekt in den
jeweiligen Simulatoren laufen lassen.

// app.js

// Create a window

var myWindow = Titanium.UI.createWindow({fullscreen:false});
// Create the table view -- it's a collection of various

// beverages

var myData = [{title:'Coffee'}, {title:'Tea'}, {title:'Juice'}, {title:'Ice
water'}];

var myTableView = Titanium.UI.createTableView({data:myData});
// Create one more row, and append it to the TableView

var myRow = Titanium.UI.createTableViewRow();

myRow.title = "Hot chocolate";

myTableView.appendRow(myRow) ;

// Add an event listener to respond to clicks in the TableView
myTableView.addEventListener('click', function(e) {

// Report which item was clicked
Titanium.UI.createAlertDialog({

title: "Alert',

message: ('Click at index: '+e.index)

}).show();
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5 )5

// Add the table to the window

myWindow.add(myTableView);

myWindow.open();

Den Build-Prozess stoffen Sie mit dem griinen Button an. So haben Sie einen Code fiir
zwei Plattformen.

= B-5-0-"
Android Emuiator
& Phore Simulator

& {05 Device
&) Android Device

Bild 3.7: Start der Simulatoren.

Die unteren Abbildungen zeigen Thnen das Projekt auf dem iPhone-Simulator und dem
Android-Emulator.

‘docs (ARI_UITableViewClass. pdf

& & hitp:  fassuts. com.33.
| 4 = || & || + | # nnp sassets.appcelerator.com, 53 ./ Bacs | API_UITableViewClass, od1 | (Cogr—

Click received in the TableView, for iPhone

Basic TableView example, for iPhone

Bild 3.8: Table-View fiir das iPhone
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http:/ /assets. appcelerator.com.s 3. amazanaws.com /docs /APL_UITableViewClass. pdf

| + | 6 heep |/ assets appcelerator com.s3 amazonkes.com | docs /AP UITableViewClass. pdf B O C

Basic TableView example, for Android Click received in the TableView, for Android

Bild 3.9: Table-View fiir Android

Sie konnen einzelne Module fiir Thre App-Entwicklung kauflich erwerben. Der
Marketplace von Appcelerator bietet Thnen dazu die Moglichkeit. Dort konnen Sie aber
ebenso Module, die Sie programmiert haben, fiir andere anbieten. Laut Angaben von
Appcelerator nutzen 1,5 Millionen Entwickler weltweit Titanium. Die Module bekom-
men Sie unter der URL: https://marketplace.appcelerator.com/landing

e ata Open Mohlile Marketplace | Appeelerator &

'« || & || + | & noos i marketplace.appceteraar com/landing Ea-

Web Services

Publish your Titanium code Buy great mobile assets

Have you created a Titankuim module for your own apps? Want Looking for new Titanium extensions, sample apps, graphic

to create & new module to sell? elements, or web services? The Marketplace has them ready
for you to download and use in your mobile apps!

Make your code part of other great mobile apps by publishing

them in the Marketplace and sell to the 1.5 milllon developers

who are building Titanium apps.

Get Help

Bild 3.10: Der Marktplatz von Appcelerator

Wenn Sie mehr Hilfe als den kostenlosen Support brauchen, kénnen Sie iiber die Seite
http://developer.appcelerator.com/get_help professionelle Hilfe buchen. Appcelerator
bietet drei Formen der kostenpflichtigen Hilfe an.
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* Custom Training
e Professional Services

* Premium Support

—— Get Help » Appeelerator Developer Center
« » | & [ + | & netp:s/ceveloper appeelerator.com get_hal @BQ- Coogie

A Custom Training

Appoelerator can ramp your development
team to Titan status in no time. Well work
with you to create a custom training course
fram the Appceterator University tibrary that
is tailored to meet your team's needs,

@ Professional Services

Reduce your deployment costs and time to
market with Appcelerator's Professional
Services, Whether your arganization needs a
proaf of concept created from scratch, or
you need help completing an app already in

9 Premium Support

Titanium subscriptions open a divect tine of
communication between you and the
Appoelerator support team, Our value-added
subscriptions include a rich set of training,
support, software and services for

progress, our partness and/or
services can help you deliver a high quality

project.

your product life-
cycle while keeping pace with rapid

innovation across multiple devices.

Bild 3.11: Professionelle, kostenpflichtige Hilfe von Titanium

Viele Programmbeispiele finden Sie verlinkt auf der Homepage von GitHub unter der
Adresse https://github.com/appcelerator. GitHub ist ein Online-Dienst, der Code-
Beispiele aktuell fiir seine Mitglieder zur Verfiigung stellt.

= Appcelerator Developer Ce

: £ http: [ /developer.appcelerator.com/documentation

g Appcelerator on Github

Appcelerator is committed to open source and licenses the
Titanium platform under the Apache Public License. All Titanium
source code is available on github, including various third-party
modifications. We have numerous contributors to Titanium — if
you're interested in contributing, please contact us.

Bild 3.12: Codebeispiele fiir Titanium finden Sie auf GitHub
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Bild 3.13: Codebeispiele sind hier gespeichert

Klicken Sie auf ein Code-Beispiel, so werden Ihnen im nichsten Fenster weitere Details
iber das Beispiel angezeigt, hier konnen Sie auch den Quelltext laden. Viele Beispiele
finden Sie unter der angegebenen Adresse auf GitHub. Diese werden von der Entwick-
lergemeinschaft stindig aktualisiert.
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Bild 3.14: Code-Beispiele auf GitHub im Detail
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Die Code-Beispiele unterliegen der Apache Public License. Eine Beschreibung dieser
Lizenz finden Sie unter http://de.wikipedia.org/wiki/Apache-Lizenz. Sie wird dort so
beschrieben:

»Man darf Software unter dieser Lizenz frei in jedem Umfeld verwenden, modifizieren und
verteilen. Wenn man sie verteilt, muss eindeutig darauf hingewiesen werden, welche Soft-
ware unter der Apache-Lizenz verwendet wurde und dass diese vom Lizenzgeber (name of
copyright owner) stammt. Eine Kopie der Lizenz muss dem Paket beiliegen. Anderungen am
Quellcode der unter der Apache-Lizenz stehenden Software brauchen nicht zum Lizenzgeber
zuriickgeschickt zu werden. Eigene Software, die unter Apache-Lizenz stehende Software
verwendet, braucht nicht unter der Apache-Lizenz zu stehen. Die eigene Software darf nur
dann Apache heiflen, wenn eine schriftliche Genehmigung der Apache Foundation vorliegt.
Eigene Werke, die auf einem unter der Apache-Lizenz stehendem Originalwerk basieren,
miissen:

» eine Kopie der Apache-Lizenz beinhalten,
*  bei modifizierten Dateien an auffilliger Stelle angeben, dass sie modifiziert sind,
* alle Original-Urheberrechtsvermerke beibehalten,

* falls das Originalwerk eine Textdatei namens »NOTICE« enthdlt, die dort enthaltenen
Urhebervermerke der verwendeten Dateien auf eine in der Lizenz genauer vorgeschrie-
bene Art und Weise enthalten.«

Sie unterwerfen sich also auch dieser Vereinbarung wenn Sie Thren Titanium-Code auf
GitHub zur Verfiigung stellen.

Wenn Sie selber Code verdffentlichen wollen, miissen Sie sich dort anmelden. Weitere
Hilfe bekommen Sie unter: http://help.github.com

Yy Help CitHub - Welcome

<« » | ¢ | + | ®nuoimelpgithub.com; ~'a-

Welcome

Baginner

GitHub Bootcamp tew i Gt and GiHus? This wl get you stared.
Intermediate
- =) Advanced
D e - =
. -1
; = =} Troubleshooting

Set Up Git Create A Repo Fork a Repo Be social Third party
GltHub Resources
Popular Guides GIt resources
Site policy

This wabsiie ks open source. Pleass holp us by forking
the peoject and adding i It

She Status:  All systems operational

Bild 3.15: Hilfe fiir Ihre GitHub-Anmeldung
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