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# Schritte zum Einsteigen in das Buch

2 1.Schritt: Das Buch gehért jetzt dir
Wahrscheinlich hast du das Buch geschenkt bekommen.
Von deinen Eltern, von Oma oder Opa, Onkel oder Tante?
Ahnst du, was sie dir damit sagen wollen? Dann kannst du
ihnen jetzt sagen: ,Wenn ich mit dem Buch arbeiten soll,
dann haltet euch bitte raus. Aber das Kapitel am Schluss
auf Seite 92, das durft ihr gerne lesen.”

2 2.Schritt: Wunschgebiet wahlen
Du darfst dir die Lerntipps, mit denen du arbeiten mdchtest,
selbst aussuchen. Schau dir in der Ubersicht auf den
Seiten 3—4 die verschiedenen Themengebiete an.
Entscheide dich fur ein Gebiet, mit dem du beginnen willst:
zum Beispiel Rechnen oder Schreiben, Hausaufgaben,
Klassenarbeiten oder doch lieber Motivation?
(Vielleicht bist du auch neugierig, was das Gberhaupt ist?)

2 3.Schritt: Den passenden Lerntipp finden
Wadhle aus diesem Gebiet einen Lerntipp aus, der zu dir
und deinem Alter passt. In den Kdsten neben dem Thema
findest du die Klassenstufen, fur die der Tipp geeignet ist.

2 4.Schritt: Auf Zeitsternchen achten
Manchmal steht hinter einem Tipp* ein Sternchen. Das zeigt,

dass du fir diesen Tipp etwas mehr Zeit und Geduld brauchst.

2 5.Schritt: Nicht zu viel vornehmen
Das Buch ist kein Pflichtprogramm. Es gentgt, wenn du
an einem Tag nur einen Lerntipp bearbeitest. Und es reicht,
wenn du dir jede Woche zwei Lerntipps vornimmst.
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2% 6.Schritt: Tipps, die auch mal spdter helfen
Du sollst das Gefuhl haben, dass dir der ausgewdhlte Lerntipp
wenigstens ein bisschen hilft. Das muss nicht immer gleich im
ersten Anlauf gelingen. Manchmal entdeckst du erst etwas spdter,
dass du den Tipp doch ganz gut brauchen kannst.

2> 7.Schritt: Deine Siebensachen
Der letzte Schritt zum Einsteigen in dieses Buch ist eine
kleine Aufgabe zum Nachdenken:
Soll das Buch jetzt zu deinen Siebensachen gehéren? Kennst du
die Redensart: seine Siebensachen packen? Mit Siebensachen sind
allerlei Krimskrams und kleine Dinge gemeint, die zum Beispiel
irgendwo im Zimmer herumliegen. Was meinst du: Ist es gut, wenn
das Buch jetzt zu deinen Siebensachen gehort?

Sibu, das kleine Monster, reist mit dir als Lernbegleiter durch das Buch ...







Rechnen

Wie schnell man sich
verzahlen kann

Dieses Buch ist ein Lerntrainer, mit dem du immer rechnen kannst.

1 Mathematik ist die reinste Hexerei. Selbst mit einfachen Aufgaben
kann man immer wieder tolle Uberraschungen erleben.
Zum Beispiel mit dieser:

2 Kannst du jetzt sofort sagen, ohne erst nachzuzéhlen, welche
Zahl links unten in das Feld mit dem Kreuzchen x kommt?
Meinst du 30? Dann zdhl mal nach.
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2> Stell dir vor, die Tabelle geht weiter: Wenn du so weiterzéhlst,
in welchem Feld landet die 40, wo die 507?
Das ist ein irres Spiel, mit dem du sogar ein Mathe-Ass
drankriegen kannst.

7% Hast du noch Lust auf eine andere kleine Uberraschung?
Du hast 19 Apfel in einer Tiite. Die Tite platzt, und alle Apfel —
auBer 8 — fallen heraus.
Wie viele sind noch in der Tute?
Meinst du 19 -8 = 117

Oder hast du aufgepasst und bemerkt, dass es heiBt:
Alle fallen heraus — auBBer 8.
Also fallen 11 heraus, und 8 bleiben in der Tite.

So gemein werden
Textaufgaben oft formuliert.
Da heiBBt der ganze Trick:
genau auf die Frage achten und
sich nicht verwirren lassen.
Manchmal kommt es nur
darauf an — und man muss kaum
noch etwas rechnen.




