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Vorwort

Das C-Control-Pro-System basiert auf dem Atmel Mega 32 RISC-Mikrocontroller.
Dieser Mikrocontroller findet seinen Einsatz in Geréten von der Unterhaltungsel ek-
tronik Uber Haushaltsmaschinen bis hin zu verschiedenen Industrieapplikationen.
Dort tbernimmt der Controller wichtige Steuerungsaufgaben. Mit C-Control Pro las-
sen sich beispielsweise analoge Messwerte und Schalterstellungen erfassen und ab-
héngig von diesen Eingangsbedingungen entsprechende Schaltsignale ausgeben. In
Verbindung mit einer DCF77-Funkantenne kann C-Control Pro die atomgenaue Uhr-
zeit empfangen und prézise Schaltuhrfunktionen Ubernehmen. Verschiedene Hard-
ware-Schnittstellen und Bussysteme erlauben die Vernetzung von C-Control Pro mit
Sensoren, Aktoren und anderen Steuerungssystemen.

Die in diesem Buch vorgestellten Demos und Beispiele wurden sorgféltig und aus-
fUhrlich getestet. Da es aber eine Vielzahl von Hardware- und Softwarevariationen
gibt, kann fur ein ordnungsgemal3es Funktionieren dieser Programme keine Garantie
Ubernommen werden.
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10 C und Basic in einem Projekt

Die IDE der C-Control Pro bietet die Mdglichkeit, in einem Projekt Programme in C
und Basic zu verwenden. Das hat den Vorteil, dass Module der verschiedenen Spra-
chen ohne zeitraubende Ubersetzungsarbeit miteinander kombiniert werden kénnen.

Als Beispiel ist nachfolgend das komplette Beispielprogramm aus ,,9 Das Erste Pro-
gramm® in C dargestellt. Geben Sie dieses bitte wie unter Punkt 9 beschrieben ein.

Der Unterschied bei der Eingabe liegt bei Abb. 9.5. Hier wéhlen Sie bitte als Dateityp
,CompactC Dateien(*.cc)“. Als Projektnamen verwenden Sie bitte ,,ZweitesProgramm?®.

Die Projektiibersicht sollte am Schluss aussehen wie in
Abb. 10.1.

Abb. 10.1: Zweites Programm

Abb. 10.2:
Zweites Pro-
gramm (Main)
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Abb. 10.3: Zweites Programm (Eingabe)

Abb. 10.4: Zweites Programm (Ausgabe)

Um nun Module aus den Programmen ,,ErstesProgramm* und ,,ZweitesProgramm* zu
mischen, gehen Sie folgendermaBRen vor. Schliefen sie alle momentan getffneten
Projekte. Erstellen Sie ein neues Projekt. Verwenden Sie z. B. den Namen ,,Drittes-
Programm®, Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Projektnamen ,,Drittes-
Programm®. Im erscheinenden Kontextmeni wéhlen Sie bitte den Punkt ,,Datei Hinzu-
fugen®.

Abb. 10.5: Datei Hinzufligen ~ Abb. 10.6: Datei 6ffnen
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Im néchsten Fenster kdnnen Sie nun die gewiinschten Programmmodule Threm Pro-
jekt hinzufligen. Wahlen Sie zum Beispiel ,,Main.cc*, ,,Ausgabe.cbas“ und ,,Einga-
be.cbas*

Wenn Sie nun das Projekt kompilieren und auf die C-Control Pro ibertragen, kénnen
Sie feststellen, dass die Programme ohne Probleme miteinander funktionieren.

Da die Funktionen der Programme ,,Main.cc* und ,,Main.chas®, ,,Ausgabe.cc* und
»Ausgabe.cbas”, ,,Eingabe.cc und ,Eingabe.cbas” in den Projekten ,,ErstesPro-
gramm* und ,,ZweitesProgramm* jeweils gleich sind, macht es nattrlich nur Sinn,
Unterprogramme mit verschiedenen Namen zu kombinieren (,,Main“, ,,Ausgabe®,
»Eingabe®). In den Programmen werden Funktionen mit den gleichen Namen verwen-
det, dadurch wirde die Kombination von z. B. ,,Main.cc* und ,,Main.cbas* zu Fehler-
meldungen fihren.
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