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Wie viele Stunden hat ein Tag, 
                 wenn man nicht die Hälfte davon 
      vor dem Fernseher verbringt?

         Wie lange ist es her, dass wir uns WIRKLICH 
              anstrengen mussten, um etwas zu bekommen, 
                             das wir wollten?

          Wie lange ist es her, dass wir etwas WOLLTEN, 
                 das wir wirklich BRAUCHTEN?

    Die Welt, die wir kannten, ist Vergangenheit.

           Die Welt des Kommerzes und der Dekadenz ist einer Welt 
      der Verantwortung und des Überlebens gewichen.

   Eine Epidemie apokalyptischen Ausmaßes lässt, rund um den Globus 
       die Toten auferstehen, die sich an den Lebenden schadlos halten.

      Nach ein paar Wochen ist die Gesellschaft am Ende.

           Es gibt keine Regierung mehr. 

         Keinen Supermarkt. 

                  Kein Internet. 

                 Kein Kabelfernsehen.

    In einer Welt, die von den Toten regiert wird, 
                sind wir gezwungen, 
           endlich unser Leben selbst in die Hand zu nehmen.
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Gelingt der Aufbau einer neuen Zivilisation? 

Rick und Ezekiel planen, das Königreich um 

eine Straße zu erweitern, die bis zur Küste 

führt. Unterdessen stellt Maggie nach dem 

Besuch der Flüsterer fest, dass Carl nicht 

mehr da ist. Er hat sich den Flüsterern ange-

schlossen und begleitet sie zum Rest ihrer 

Gruppe – wo ihn eine große Überraschung 

erwartet. Maggie findet außerdem heraus, 

dass Tammy von Gregorys geplantem 

Überfall wusste und muss nun entscheiden, 

was mit ihm geschehen soll.
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Rick Grimes hat sich zu einem Anführer entwickelt, der auch vor radi-
kalen Maßnahmen nicht mehr zurückschreckt. Sein oberstes Motto lautet: „Wer tötet, der 
stirbt.“ Der ehemalige Polizist würde alles tun, um seinen Sohn Carl und die junge Gemein-
schaft zu schützen, die sich gegen Negan verbündet hat. Mit seinen Mitstreitern von der 
Anhöhe und dem Königreich hat er den verlustreichen Krieg gegen die „Erlöser“ für sich 
entscheiden können, aber jetzt wartet vielleicht eine noch viel schwierigere Aufgabe auf 
ihn: der Wiederaufbau.

Carl Grimes wurde bei einem Streuner-Angriff durch einen Querschläger 
schwer verletzt. Er überlebte knapp, hat seitdem aber kein rechtes Auge mehr. Im Verlauf 
des Krieges ist er zu einer Person gereift, die Verantwortung übernimmt und zwischen Gut 
und Böse unterscheiden kann. Umso mehr setzt er sich für seine Freunde ein, wenn sie wie 
Sophia in Schwierigkeiten stecken … Und dabei geht er bis zum Äußersten.

Andrea ist durch ihr Geschick im Umgang mit Schusswaffen der Sicherheitsgarant 
der Gruppe. Wie auch alle anderen hat die frühere Anwaltsgehilfin bereits viele Familienange-
hörige und Freunde verloren. Von Anfang an auf der Seite von Rick, sind die beiden in Alexan- 
dria mit der Zeit ein Paar geworden. Jetzt, da die junge Gemeinschaft vor allem durch ihren 
tapferen Einsatz den Krieg gewinnen konnte, ist sie Ricks rechte Hand. 

Maggie Greene musste seit dem Ausbruch der Epidemie nicht nur den 
Tod ihrer gesamten Familie mitansehen, sondern auch den brutalen Mord an Glenn durch 
Negan. Mit ihrem Adoptivkind Sophie ist sie hochschwanger von Alexandria auf die Anhöhe 
gezogen, um dort neu anzufangen. Doch der Krieg hält eine neue Rolle für sie bereit: die 
der Anführerin! Und leider sind nicht immer alle mit ihren Entscheidungen einverstanden. 

Paul ”Jesus“ Monroe hat die Welt von Rick und seinen 
Weggefährten auf den Kopf gestellt. Als Kundschafter für die Anhöhe zog er auf der Suche 
nach Brauchbarem und neuen Kontakten im Umland umher. Mittlerweile ist er einer von 
Ricks engsten Beratern und hat sich im eskalierenden Widerstand gegen Negan einmal 
mehr als Kämpfer und Stratege profiliert. Trotz allem wahrt er sich stets eine gewisse Un-
abhängigkeit. 

Sophia Peletier gehört der Gruppe um Rick seit Atlanta an. Nur 
wenig jünger als Carl, zu dem sie mittlerweile eine enge, aber wortkarge Bindung aufgebaut 
hat, musste sie bereits mitansehen, wie ihre ganze Familie ums Leben kam. Derzeit wird sie 
von Maggie elterlich umsorgt, die sie vor der harten Realität zu schützen versucht. Doch es 
wird immer deutlicher, dass sie sich auch auf Carl verlassen kann.
 
Magna ist erst seit Kurzem mit ihrer Truppe in Alexandria. Mit ihr schafften es nur 
vier andere zu überleben: Kelly, Luke, Connie und Yumiko. Unterwegs starben Bernie, Ted, 
Michelle und Aubrey. In Alexandria müssen sie sich erst mal einem Verhör unterziehen, be-
vor sie bleiben dürfen. Doch auch sie haben Zweifel an der Ehrlichkeit und Rechtschaffen-
heit der Bewohner, zumal diese Gefangene haben. Also machen sie sich daran herauszufin-
den, was vor ihnen geheim gehalten wird. Und so begegnen sie Negan, der alles dransetzt, 
um sie auf seine Seite zu ziehen. 

Gregory war vor Maggie der Anführer der Anhöhe, der nicht gerade für sein stra-
tegisches Geschick und seinen Mut bekannt ist. Doch dieses Verhalten hat bisher das Überle-
ben auf der Anhöhe gesichert. Lange Zeit war er nach einem Angriff auf sein Leben ans Bett ge-
fesselt. Doch jetzt, wo er wieder laufen kann, erwachen die Bedürfnisse in ihm, sich zurückzu- 
holen, was ihm genommen wurde.

Negans Schreckensherrschaft ist beendet. Der Anführer der Erlöser musste sich 
im Krieg gegen Rick und seine Mitstreiter von der Anhöhe und des Königreichs geschlagen 
geben. Er wurde im finalen Zweikampf mit Rick lebensgefährlich verwundet, aber gerettet, 
denn Rick hat eine Bestrafung mit ihm vor, die als Exempel dienen soll: lebenslange Haft.

The Walking Dead: WHO IS WHO?
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alles im 
griff. bleibt 

zurück.
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7

sire, bitte! 
das ist zu 
riskant!

sire?

sorry. macht 
der gewohn-
heit, ezekiel.

komm runter 
und lass 
mir meinen 

spass.

TWD24_001_144.indd   7 28.09.15   14:00



8

nicht 
schies-

sen!

gute 
arbeit, 
mann.
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„nicht 
schies-
sen"?

ver-
schwendet 
ihr etwa 

munition an 
die toten?

unsere lager 
sind voll. wir 
produzieren 
viel mehr, als 

wir brau-
chen.

und wir 
wollten ein paar 

streuner von der 
küste weglocken 

unterwegs.

ein paar schüsse schaden 
wohl nichts. die umgebung ist 

ziemlich sauber, oder?

letzten monat war 
sie's jedenfalls. viel 
mehr können es nicht 
geworden sein. schön 

dich zu sehen, 
ezekiel. gleich-

falls, rick.

tut gut, 
auf dem rest des 
weges etwas ge-

sellschaft zu 
haben.

eine sichere 
strasse hierher 
ist das nächste 
grosse pro-
jekt, oder?

sobald 
unsere bau-

projekte fertig 
sind und der jahrmarkt 

vorbei ist, haben 
wir genug leute 

dafür zur 
verfügung.
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sie 
sind spät 

dran.

sie hätten
gestern da sein 
sollen. sie kom-

men sicher 
bald.

und es 
gibt schlimmere 
orte zum warten 

als hier.

stimmt. angesichts an-
gebot und nach-

frage … wird eure 
munition ab jetzt 

billiger?

angebot und nachfrage. 
wenn du noch jemanden 

kennst, der kugeln 
giesst, greif zu.

bestimmt 
kriegen wir unser 

holz auch von 
dwight.

fahr die 
krallen ein, 

grimes.

war 
nur 'ne 
frage.
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okay, okay. kann ich 
dir wohl nicht verübeln. 

aber unser system 
funktioniert 

gut.

das will 
ich nicht ver-

masseln.

glaub mir, 
niemand 

will das ver-
masseln.

tja … 
einige von 

uns können 
einfach nicht 
glücklich 

sein.

leider ist 
mir das allzu 
bewusst …
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wollt 
ihr mich 

etwa ver-
arschen?!

ehrlich, 
maggie … wir 

haben ihn überall 
gesucht. jesus 

christus … ich 
fass es nicht, 
dass er das 

macht.

vielleicht ver-
steckt er sich 

nur. will dir 'nen 
schreck ein-

jagen.

er hat schon 
zwei mahlzeiten 
verpasst. er 

ist weg.

natürlich ist 
er weg. und ich 

weiss auch, wohin. 
er ist dieser 
lydia nach.

da draus-
sen? ganz 

allein?
es 

geht hier um 
carl grimes … 
der hat keine 

angst.
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trotzdem … es 
ist gefährlich. 
vor allem alleine. 
und bald wird's 
dunkel. das ist 

irrsinn.

wenn dich erst 
mal eine ranlässt, 
machst du alles, 
um sie zu behalten. 

ich kenn das.

shit. jetzt sind meine 
chancen bei dir ganz 

im arsch, was?

fuck.

um carl selbst mach ich 
mir nicht mal die grössten 
sorgen. das problem hier 
sind die flüsterer … wir 
wissen, dass sie's nicht 
verzeihen, wenn man in 

ihr territorium 
eindringt.

wenn 
sie carl für 
einen spion 
halten …

… kriegen 
wir ernste 
schwierig-

keiten.
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du 
verfolgst 

uns?
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