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Spiele für drinnen

Das Wetter ist schlecht – keine Chance, nach draußen zu

gehen! Was tun? Hier folgt die Antwort auf solche Fragen:

viele schöne Spiele für drinnen.

Die Spiele mit Papier und Stift bieten eine bunte Palette an

Malwettbewerben und Kombinationsspielen.

Bei den Kreisspielen gibt es lustige Abzählreime und kleine

Kommunikationsspiele wie Stille Post.

Bei den Rate- und Gedächtnisspielen sind die Kombinierer

gefordert, ob das Teekesselchen pfeift oder der

Koffer gepackt werden muss.

Und im Unterkapitel Tischspiele bekom-

men die Kinder die verschiedensten

Anleitungen, mit wenigen Mitteln

ganz spannende Spiele zu veran-

stalten, vom Händeklatschen bis

hin zu einem Tischspiel der ganz

anderen Art.



Darum geht’s
Bei diesem Spiel geht

es darum, möglichst

schnell alle Schiffe

auf der Gegenseite mit

Containern zu beladen.

Dabei ist jedes Kästchen

ein Containerteil.

Letzte Vorbereitungen
Beide Spieler forma-

tieren nach gemein-

samer Absprache ihr

Papier (Größe, Zahlen-

und Buchstabenreihe).

Je größer das »Meer«,

desto länger der Spiel-

spaß.

Nun werden Schiffe

eingesetzt. Selbst-

verständlich darf

die Gegenseite die

Schiffe nicht sehen,

Stellt einen Karton

oder ein geöffnetes

Buch in die Mitte.

Die waagerechte

Leiste enthält die

Ziffern von 1–10,

die senkrechte die

Buchstaben A–J.

Eine sinnvolle Spiel-
feldgröße sind 10 auf

10 Kästchen. Hier gibt
es folgende Schiffe:

1 Vierer, 2 Dreier,
3 Zweier, 4 Einer.

Spiele für drinnen

Schiffe beladen
Ab 6 Jahren

2 Spieler

Kariertes Papier,
Stifte, Buch oder
Karton zum
Abdecken
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Spiele mit Papier und Stift

Nun wird beladen
Abwechselnd werden nun

mündlich die Schiffe auf

der Gegenseite beladen,

indem Koordinaten

angegeben werden

(Beispiel: A2 oder B4

usw.). Antwort: Beladen,

nicht beladen oder Schiff

voll, wenn das gesamte

Schiff beladen ist.

Sieger ist, wer als

Erster alle Schiffe der

Gegenseite mit Con-

tainerteilen gefüllt hat.

Ziemlich heftig:
Schiffe versenken
Dieses Spiel hat das

gleiche Prinzip, nur dass

hier abwechselnd münd-

lich »gefeuert« wird,

indem man die Koor-

dinaten angibt. Antwort:

Treffer, kein Treffer oder

Treffer versenkt, wenn

das gesamte Schiff

abgeschossen ist.

Sieger ist, wer als

Erster alle Schiffe des

Gegners versenkt hat.

Jeder belädt die
Schiffe auf der
Gegenseite.
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