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Wie es sich fiir ein gutes Junggesellinnenabschieds-
buch gehért, wird es hier zum grofSen Teil ums Trin-
ken gehen. Dieses Buch soll jedoch auf keinen Fall
zu exzessivem Alkoholkonsum anregen. Ubermii-
Riger Alkoholkonsum kann verheerende Folgen ha-
ben — zum Beispiel fiese Pickel oder gar ein nicht
iiberschminkbares blaues Auge am Hochzeitstag!
Der Horror!

Alle hier enthaltenen Spiele kénnen also sehr
wohl auch mit antialkoholischen Getrinken gespielt
werden.

Auch fiir andere Unfille, die sich beim Spielen der
Spiele ereignen, sowie ihre Folgen wird keine Haf-
tung iibernommen.






Editorische Notiz

Es wird geheiratet — und auch wenn manche ver-
quere Képfe das moglicherweise als ein freudiges
Ereignis bezeichnen mdégen, ist das fiir uns, die
Jinger um den legendiren Meister Suff, ein sehr
trauriges Ereignis. Aber Panta rhei und Carpe diem
und so, also versuchen wir, uns einfach damit ab-
zufinden und das Beste daraus zu machen - und
zwar den legendirsten JGA ever! (Was bedeutet,
dass jeder JGA noch legendirer sein muss als der
vorhergegangene, was zugegebenermafien eine
Herausforderung ist — aber eine geile!) Zu die-
sem Zweck haben wir uns entschieden, ein paar
der besten Spiele aus Das Buch der Trinkspiele und
Das Buch der Partyspiele extra fur Junggesellen-
abschiede neu zu bearbeiten und noch viel mehr
Spiele zu diesem Zweck niederzuschreiben.
Allerdings begannen schon bald die Streitereien
zwischen uns und den zukinftigen Angetrauten
unserer Brider: »Wenn ihr den legendirsten JGA
ever feiert - dann wollen wir das auch!« Und weil
man ja nicht einfach nur Schnaps gegen Hugo tau-

schen kann, um unsere grenzgenialen Spiele fir
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die holde Damenwelt zu adaptieren, haben wir tiber
Monate hinweg in nichtlichen Sitzungen versucht,
uns in die komplexen Untiefen der weiblichen Psy-
che einzudenken - unterstiitzt von all den trinkfes-
ten und partywiitigen Midels, die wir kennen, um
allzu krasse Klischees zu vermeiden. Entstanden ist
diese Special Edition fiir Junggesellinnenabschie-
de — mit Glitzer! Whooooopwhoop!

Und wer jetzt fragt: Ist das hier denn etwa kein
Ratgeber dafur, was organisatorisch bei einem JGA
zu beachten ist? Wie viel darf ein guter Stripper
kosten? Wo finden wir in Tschechien die beste Ma-
nikire? Was tragt man auf dem legendérsten JGA
ever? High Heels oder Ballerinas? Dem sei gesagt:
Du hast das Konzept eines legendiaren JGAs ein-
fach nicht begriffen. Denn das lautet schlichtweg:
Party, Saufen — und infolgedessen unplanbaren
Scheif? erleben.

Letzteres bleibt euch tiberlassen - fiir Party und

Saufen gibt es dieses Buch!

Im Steigerwald, am holzernen Kreuz rechts
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Bevor es losgeht ...

... noch ein letzter Check: Was diirft ihr auf keinen

Fall vergessen?

Die Braut

Mission:

Heil wieder nach Hause kommen.

Dafiir notwendig:

Ausweis

Adresseinniaher in allen Kleidungsstiicken
Sicherheits-Fiinfziger im Hoschen (Je nach Zielort

eventuell auch ein Fiinfhunderter)

Die Trauzeugin

Mission:

Der Braut und den anderen Maidels den geilsten
JGA ever bereiten.

(Ja, wir hiangen die Latte ziemlich hoch)

Dafiir notwendig:

Handtasche voll Klopfer

Kreditkarte

Kotztiitchen fiir die Braut

Zopfgummi zum Haare zurickbinden



Make-up zum Auffrischen, nachdem die Braut ge-
kotzt hat

Die restlichen JGA-Teilnehmerinnen
Mission:

Richtig viel Spaf3 haben.

Dafiir notwendig:

Make-up zum Auffrischen — nach 12 Stunden Party
schaut niemand mehr wirklich gut aus

Deodorant

Ersatzstrumpfhose

Kondome



SPIELE, BEI DENEN MAN
SICH KENNENLERNT

»Wie tiberfliissig« horen wir es da schon schallen.
Und so ganz unrecht habt ihr damit nicht. Schlief3-
lich besagt das bekannte Bonmot von Bruder Claus:
»Ist mir doch egal, mit wem ich saufe. Hauptsache er
sduft mir nicht alles weg.«

Wer dhnlich denkt, darf dieses Kapitel getrost
tiberblittern. Allen anderen bieten sich hier bisher
ungeahnte Modglichkeiten, ihre Saufgefihrtinnen
besser kennenzulernen.*

* Dass die Braut und die Trauzeugin in der Regel alle kennen,

heif3t nicht, dass sie bei den Spielen nicht mitspielen durf-
ten. Einfach dumm stellen und mitsaufen.



