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jQuery - Die ersten Schritte
Webpage-Action

lhre Webseiten sollen mehr konnen.

Mit HTML und CSS kennen Sie sich schon recht gut aus. Jetzt wollen Sie
auch die Skriptprogrammierung erlernen. Dabei wollen Sie aber nicht den
Rest lhres Lebens mit dem Schreiben von Code verschwenden. Sie brauchen
eine Skriptbibliothek, mit der Sie Webseiten ganz nach Bedarf verédndern
kénnen. Und weil wir uns gerade etwas wiinschen, soll sie am besten auch
noch mit AJAX und PHP zusammenarbeiten. AuRerdem sollten drei Zeilen
Code ausreichen, wo andere clientseitigen Sprachen flinfzehn brauchen.
Reines Wunschdenken, meinen Sie? Ganz und gar nicht! Es wird Zeit, dass

Sie jQuery kennenlernen.
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Selektoren und Methoden
Einpacken und Mithehmen

jQuery hilft Ihnen, Elemente einer Webseite auszuwahlen
und alles mdgliche damit anzustellen. In diesem Kapitel beschéaftigen wir uns mit
jQuery-Selektoren. Wir schnappen uns Elemente einer Seite und benutzen Methoden,
um bestimmte Dinge mit den Elementen anzustellen. Wie ein riesiges Buch voller
Zauberspriche hilft uns die jQuery-Bibliothek, tonnenweise Sachen bei Bedarf zu
verandern. Bilder kdnnen verschwinden und wieder auftauchen. Wir kénnen einen
bestimmten Textteil auswahlen und seine SchriftgrofRe animieren. Und damit genug

geredet. Suchen Sie sich ein paar Elemente aus und los geht’s!
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JQuery-Events und -Funktionen
Dinge auf lhrer Seite geschehen lassen

Mit jQuery ist es einfach, eine Webseite mit Action

und Interaktivitat zu versehen. In diesem Kapitel zeigen wir
Ihnen, wie Sie lhre Seite dazu bringen, auf Aktionen von Leuten zu reagieren.
Indem lhr Code auf die Aktionen der Benutzer reagiert, kann das Niveau lhrer
Website deutlich steigen. AufRerdem sehen wir uns an, wie Sie wiederwendbare
Funktionen erstellen kénnen. Dadurch brauchen Sie den Code nur einmal zu

schreiben, kdnnen ihn aber beliebig oft benutzen.
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Webseiten mit jQuery manipulieren
Mod the DOM

Dass die Seite fertig geladen ist, hei’t nicht, dass sie
deshalb die gleiche Struktur behalten muss. In Kapitel 1

haben wir bereits gesehen, wie beim Laden einer Seite das DOM aufgebaut

Inhalt

wird, um die Struktur der Seite zu erstellen. In diesem Kapitel wollen wir sehen,

wie man sich in der DOM-Struktur auf- und abbewegt. Wir werden lhnen zeigen,

wie man mit der Hierarchie der Elemente und mit Eltern-Kind-Beziehungen

arbeitet, um die Seitenstruktur nach Bedarf mit jQuery zu verandern.
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Im DOM-Baum herumklettern

Traversal-Methoden bewegen sich im DOM
Methoden verketten, um weiter zu klettern

Variablen kénnen auch Elemente speichern

Schon wieder dieses Dollarzeichen

Die Speichermoglichkeiten mit Arrays erweitern
Elemente in einem Array speichern

Elemente mit replaceWith verandern

Wie kann replaceWith uns helfen?

Denken Sie voraus, bevor Sie replaceWith benutzen
replaceWith funktioniert nicht in jeder Situation
HTML-Inhalte in das DOM einfiigen

Die Auswahl mit Filtermethoden einschréanken (Teil 1)
Die Auswahl mit Filtermethoden einschranken (Teil 2)
Der Hamburger kommt zuriick
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jQuery-Effekte und -Animationen
Vom Gleiten und Schreiten

Die Fahigkeit, Dinge auf lhrer Webseite passieren zu
lassen, ist schon und gut, aber wenn Sie es nicht schaffen, das Ganze
auch noch cool aussehen zu lassen, werden die Leute lhre Site nicht benutzen wol-
len. Und genau da kommen jQuery-Effekte und -Animationen ins Spiel. In diesem
Kapitel lernen Sie, wie Sie Elemente mit flieBenden Ubergéngen versehen kénnen,
bestimmte wichtige Teile von Elementen anzeigen oder verstecken kdnnen, oder ein
Elemente vergroRern und verkleinern kénnen — und das alles vor den Augen lhrer
Benutzer. Sie werden auferdem sehen, wie Sie Animationen in bestimmten zeitlichen

Abstanden ablaufen lassen, um lhrer Seite ein sehr dynamisches Aussehen zu geben.
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JjQuery und JavaScript
Luke jQuery, Ich bin dein Vater!

Alles kann jQuery nicht alleine tun. Auch wenn
jQuery eine JavaScript-Bibliothek ist, kann es nicht alles, was
seine Ursprungssprache kann. In diesem Kapitel werden wir uns
mit einigen JavaScript-Fahigkeiten befassen, die fir die Erstellung
fesselnder Websites gebraucht werden. Wir werden sehen,

wie jQuery diese Merkmale nutzen kann, um eigene Listen und
Objekte zu erstellen und darliber Schleifen auszufiihren, wodurch

Ihr Leben ein gutes Stiick leichter wird.
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Eigene Funktionen fiir Thre Effekte

Tu doch mal was fiir mich!

Kombinieren Sie jQuery-Effekte mit JavaScript-
Funktionen, um lhren Code — und damit lhre
Web-Applikation — effizienter, effektiver und noch
leistungsfahiger zu machen. In diesem Kapitel werden Sie
sehen, wie Sie Ihre jQuery-Effekte durch die Verwendung von Browser
Events und zeitgesteuerten Funktionen, sowie die Organisation und
Wiederverwendbarkeit lhrer selbst erstellten JavaScript-Funktionen

verbessern konnen.

Ein Sturm braut sich zusammen 254

Bie Monstermasher Wir haben eine Monster-Funktion geschaffen ... 255
: Mit dem window-Objekt die Kontrolle iiber zeitgesteuerte

Effekte tibernehmen 256
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wann sie ausgefithrt werden sollen 263
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jQuery und Ajax

Gib’ doch mal die Daten riiber

Inhalt

CSS- und DOM-Tricks mit jQuery machen schon Spal, aber

irgendwann mussen Sie Informationen (oder Daten) von einem Server abfragen

und darstellen. Mdglicherweise wollen Sie sogar bestimmte Teile einer Seite mit den

Informationen vom Server aktualisieren, ohne hierflr die ganze Seite neu laden zu

mussen. Und da kommt Ajax ins Spiel. In Kombination mit jQuery und JavaScript sind

auch diese Dinge moglich. In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie mit jQuery Ajax-

Abfragen an den Server schicken kdnnen und was Sie mit den zurlickgegebenen

Bit-to-Byte-10.000-
“Meter-Rennen
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Dieses Jahr in Mauj,
Hawaii. Frith buchen!

$C1i").find("ul")

Antworten anfangen kénnen.

Bringen Sie das Bit to Byte-Rennen ins neue Jahrhundert
Ein Blick auf die Seite des letzten Jahres

Jetzt wird’s dynamisch

Das ALTE Web trifft das NEUE Web

Ajax verstehen

Was ist Ajax?

Der X-Faktor

Daten mit der ajax-Methode abfragen
XML-Daten parsen

Funktionen zeitgesteuert aufrufen
Selbstreferenzierende Funktionen

Mehr vom Server abfragen

Wie spit ist es?

Zeitgesteuerte Events auf der Seite abschalten
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handling JSON data
Darf ich vorstellen: Client - Server

Das Lesen von Daten aus einer XML-Datei ist zwar sehr
nutzlich, immer bringt’s das aber auch nicht. mit einem
effizienteren Format (JavaScript Object Notation, auch bekannt als JSON), kann
der Datenaustausch mit dem Server deutlich erleichtert werden. AuRerdem Iasst
JSON nicht nur leichter erzeugen, sondern auch lesen. Mit Hilfe von jQuery, PHP
und SQL werden Sie lernen, eine Datenbank anzulegen, um darin Informationen
zu speichern, die Sie spater mit JSON auslesen und mit Hilfe von jQuery auf
dem Bildschirm darstellen kénnen. Fiir Web-Applikationen ist das eine echte

Supermacht.
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JQuery ul
Formulare aufwerten

Das Web lebt und stirbt mit den Daten seiner
Benutzer. Das Einsammeln von Nutzerdaten ist keine Kleinigkeit
und kann fiir Webentwickler ziemlich zeitaufwandig werden. Wie jQuery
die Effizienz von Ajax-, PHP- und MySQL-Webapplikationen steigern
kann, haben wir schon gesehen. In diesem Kapitel geht es um die
Verwendung von jQuery fiir die Optimierung von Formularelementen fir
die Dateneingabe. Und wenn wir schon dabei sind, gibt es auch gleich

noch eine gesunde Menge jQuery Ul, der offiziellen Ul-Bibliothek flr
jQuery mit dazu.
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Durch jQuery Ul Zeit und Kopfschmerzen
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Sie brauchen einen Ort, an dem Sie lhre neuen PHP-
Fahigkeiten ausprobieren kdonnen, ohne lhre Daten
im Web preiszugeben. Es ist prinzipiell eine gute Idee, Ihre PHP-
Applikation an einem sicheren Ort zu entwickeln, bevor sie auf die (WW)Welt
losgelassen wird. In diesem Anhang finden Sie eine Anleitung zur Installation
eines Webservers sowie von MySQL und PHP, damit Sie einen sicheren Ort

zum Uben und Arbeiten haben.

Eine PHP-Entwicklungsumgebung einrichten 462
Herausfinden, was schon installiert ist 462
Haben Sie einen Webserver? 463
Ist PHP installiert? Welche Version? 463
Ist MySQL installiert? Welche Version? 464
Den Webserver starten 465
Apache-Installation ... Fortsetzung 466
PHP-Installation 466
PHP-Installationsschritte 467
PHP-Installationsschritte ... Fortsetzung 468
MySQL installieren 468
Arbeitsschritte zur Installation von MySQL unter Windows 469
PHP unter Mac OS X einrichten 474

Arbeitsschritte zur Installation von MySQL unter Mac OS X 474



Einfiihrung

Wie man dieses Buch benutt
Einfiihrung

Ich kann einfach
nicht fassen, dass so
was in einem Buch

ter beantworten wiv die brennende Frage:

" \ <<
- einem Buth uber JQucry.
>>Mnd? Warum STEHT so was in eme W

Sie sind hier » XXi



Wie man dieses Buch

Fiir wen ist dieses Buch gedacht?

Wenn Sie die folgenden Fragen alle mit »ja« beantworten kénnen:

Haben Sie bereits Erfahrung mit Webentwicklung und <=~ Bs ist f"‘{: alle Félle hilfreich,
wenn Sie bereits etwas Seripting-

Webdesign?

Erfahrung haben. Er‘cahmng mit
Maochten Sie wichtige jQuery- und JavaScript- JavaSCriF-t ist. hilfreich abeor ke
Konzepte lernen, verstehen, sich daran erinnern Vorauss C‘f:zuha. ) dber Keine

und sie anwenden, damit |hre Webseiten interaktiver
und spannender werden?

Ziehen Sie eine anregende Partyunterhaltung einer
trockenen, langweiligen Vorlesung vor?

...dann 1ist dieses Buch fiir Sie.

Wer sollte eher die Finger von diesem Buch lassen?

Wenn Sie eine dieser Fragen mit »Ja« beantworten miissen ...

Emcwausgczcichnc{c Einfﬁh\rung in

@ Haben Sie noch absolut keine Erfahrung in der Hl-lc-Mzb__E"tw'Ckl.“"ﬁ finden Sie in
Webentwicklung? bi mit CSS ¢ XHTML von Kopf

is guﬁ) Nach dem Lesen sind Sie in
in jQuevyvill i :

@ Entwickeln Sie bereits Web-Applikationen oder Websites J yville herzlich wilkommen.

und suchen Sie nach einem Referenzbuch zu jQuery?

@ Haben Sie Angst, etwas Neues auszuprobieren? z’m
Wirden Sie sich lieber einer Wurzelbehandlung unter- 2 _’/’/
ziehen, als Streifen und Karos auf einmal zu tragen? Sind » l
Sie der Meinung, dass man ein technisches Buch nicht )
ernst nehmen kann, wenn ein Yeti darin vorkommt? / \\ _'

... dann ist dieses Buch nicht das richtige fiir Sie. g ="

'!L

L'Anmcrkung aus dem Mavrketina:
DicscsKBw:h ist £ur alle Leu'E:ami‘l:
einer Kreditkarte. Bavaeld ht
2ur Not auch.J e
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Einfiihrung

Wir wissen, was Sie gerade denken.

»Wie kann das ein ernsthaftes Buch zu jQuery sein?«
»Was sollen all die Abbildungen?«

»Kann ich das auf diese Weise wirklich lernen?«

Und wir wissen, was lhr ¢ehirn gerade denki.

Ihr Gehirn lechzt nach Neuem. Es ist standig dabei, Ihre Umgebung abzusu-
chen, und es wartet auf etwas Ungewohnliches. So ist es nun einmal gebaut,

und es hilft Ihnen zu tberleben.

Heutzutage ist es weniger wahrscheinlich, dass Sie von einem Tiger verputzt
werden. Aber Ihr Gehirn halt immer noch Ausschau. Man weil3 ja nie.

Also, was macht Thr Gehirn mit all den gewdhnlichen, normalen Routine-
sachen, denen Sie begegnen? Es tut alles in seiner Macht Stehende, damit es
dadurch nicht bet seiner eigentlichen Arbeit gestort wird: Dinge zu erfassen, die
wirklich wichtig sind. Es gibt sich nicht damit ab, die langweiligen Sachen zu
speichern, sondern lasst diese gar nicht erst durch den »Dies-ist-offensichtlich-
nicht-wichtig«-Filter.

Klasse. Nur noch
500 langweilige
Seiten.

Woher weiff Thr Gehirn denn, was wichtig ist? Nehmen Sie an, Sie machen
einen Tagesausflug und ein Tiger springt vor Thnen aus dem Gebtisch: Was
passiert dabei in Ihrem Kopf und Threm Korper?

Neuronen feuern. Gefuihle werden angekurbelt. Chemusche Substanzen
durchfluten Sie.

Und so weiB3 Ihr Gehirn:

Dies muss wichtig sein! Vergiss es nicht!

Aber nun stellen Sie sich vor, Sie sind zu Hause oder in einer Bibliothek.
In einer sicheren, warmen, tigerfreien Zone. Sie lernen. Bereiten sich
auf eine Prifung vor. Oder Sie versuchen, irgendein schwieriges Thema
zu lernen, von dem Ihr Chef glaubt, Sie brauchten dafiir eine Woche
oder hochstens zehn Tage.

Da ist nur ein Problem: Ihr Gehirn versucht Thnen einen grof3en
Gefallen zu tun. Es versucht, dafiir zu sorgen, dass diese offensichilich
unwichtigen Inhalte nicht knappe Ressourcen verstopfen. Ressourcen,
die besser dafiir verwendet wiirden, die wirklich wichtigen Dinge zu
speichern. Wie Tiger. Wie die Gefahren des Feuers. Oder dass Sie nie
wieder in Shorts snowboarden sollten.

Und es gibt keine einfache Méglichkeit, Threm Gehirn zu sagen: »Hey,
Gehirn, vielen Dank, aber egal, wie langweilig dieses Buch auch ist und wie
klein der Ausschlag auf meiner emotionalen Richterskala gerade ist, ich will
wirklich, dass du diesen Kram behaltst.«
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Wie man dieses Buch

Wir stellen uns unseren Leser als einen aktsv Lernenden vor.

Also, was ist notig, damit Sie etwas lernen? Erst einmal mussen Sie es aufnehmen und
dann dafur sorgen, dass Sie es nicht wieder vergessen. Es geht nicht darum, Fakten in
lhren Kopf zu schieben. Nach den neuesten Forschungsergebnissen der Kognitionswis-
senschaft, der Neurobiologie und der Lernpsychologie gehort zum Lernen viel mehr als
nur Text auf einer Seite. Wir wissen, was lhr Gehirn anmacht.

Einige der Lernprinzipien dieser Buchreihe:

JjQuery () Bilder einsetzen. An Bilder kann man sich viel besser erinnern als an Worte allein und
lernt so viel effektiver (bis zu 89 % Verbesserung bei Abrufbarkeits- und Lerntransferstudien).

AuBerdem werden die Dinge dadurch verstandlicher.

$C)
‘F“ Text in oder neben die Grafiken setzen, auf die sie
&F ‘ .ﬂ sich beziehen, anstatt darunter oder auf eine andere Seite.
S( ) Die Leser werden auf den Bildinhalt bezogene Probleme

N

‘AuBerdem poppt das Bild des
pelzigen Freundes einfach so
auf. Kannst du dafiir sorgen,
dass er statfdessen langsam

dann mit doppelt so hoher Wahrscheinlichkeit |6sen konnen. eingeblendet wird?

Verwenden Sie einen gespréchsorientierten
stil mit persbnlicher Ansprache. Nach neueren Untersuchun-

gen haben studenten nach dem Lernen bei Tests bis zu 40 % besser ab-

geschnitten, wenn der Inhalt den Leser direkt in der ersten Person und im lockeren Stil angespro-

chen hat statt in einem formalen Ton. Halten Sie keinen Vortrag, sondern erzahlen Sie Geschichten.

Benutzen Sie eine zwanglose Sprache. Nehmen Sie sich selbst nicht zu ernst. Wiirden Sie einer

anregenden Unterhaltung beim Abendessen mehr Aufmerksamkeit schenken oder einem Vortrag?

Bringen Sie den Lernenden dazu, intensiver nachzudenken. Mit anderen Worten: Falls

Sie nicht aktiv Ihre Neuronen strapazieren, passiertin Ihrem Gehirn nicht viel. Ein Leser muss motiviert,

begeistert und neugierig sein und dazu angeregt werden, Probleme zu |6sen, Schllisse zu ziehen und

sich neues Wissen anzueignen. Und dafiir brauchen Sie Herausforderungen, Ubungen, zum Nachdenken

anregende Fragen und Tatigkeiten, die beide Seiten des Gehirns und mehrere Sinne einbeziehen.

Ziehen Sie die Aufmerksamkeit des Lesers auf sich — und behalten
Sie sie. Wir alle haben schon Erfahrungen dieser Art gemacht: »ich will das wirklich

lernen, aber ich kann einfach nicht tber Seite 1 hinaus wach bleiben.« Ihr Gehirn passt auf,

wenn Dinge ungewéhnlich, interessant, merkwiirdig, auffallig, unerwartet sind. Ein neues,

schwieriges, technisches Thema zu lernen, muss nicht langweilig sein. Wenn es das nicht

ist, lernt Ihr Gehirn viel schneller.

Sprechen Sie Gefiuhle an. Wir wissen, dass Ihre Fahigkeit, sich an etwas zu

erinnern, wesentlich von dessen emotionalem Gehalt abhéngt. Sie erinnern sich an

das, was Sie bewegt. Sie erinnern sich, wenn Sie etwas fiihlen. Nein, wir erzahlen keine

herzzerreiBenden Geschichten Gber einen Jungen und seinen Hund. Was wir erzahlen,

ruft Uberraschungs-, Neugier-, Spaf- und Was-soll-das?-Emotionen hervor und dieses

Hochgefiihl, das Sie beim Losen eines Puzzles empfinden oder wenn Sie etwas lernen,

was alle anderen schwierig finden. Oder wenn Sie merken, dass Sie etwas kénnen, was

dieser »Ich—bin-ein—besserer—Techniker—als—du«-Typ aus der Technikabteilung nicht kann.




Einfiihrung

Metakognition: Nachdenken iibers Denken

Wenn Sie wirklich lernen méchten, und zwar schneller und nachhaltiger, dann schenken
Sie Threr Aufmerksamkeit Aufmerksamkeit. Denken Sie dartuber nach, wie Sie denken.
Lernen Sie, wie Sie lernen.

Wie kénnte ich mein
Gehirn wohl dazu
kriegen, diesen Kram
zu behalten ...

Die meisten von uns haben in ihrer Jugend keine Kurse in Metakognition oder Lerntheorie
gehabt. Es wurde von uns erwartet, dass wir lernen, aber nur selten wurde uns auch beige-
bracht, wie man lernt.

Wir nehmen aber an, dass Sie wirklich etwas tiber die mobile Webentwicklung lernen
mochten, wenn Sie dieses Buch in den Handen halten. Und wahrscheinlich mochten Sie
nicht viel Zeit aufwenden. Und Sie wollen sich an das erinnern, was Sie lesen, und es anwen-
den konnen. Und deshalb miissen Sie es verstehen. Wenn Sie so viel wie méglich von diesem
Buch profitieren wollen oder von irgendeinem anderen Buch oder einer anderen
Lernerfahrung, tibernehmen Sie Verantwortung fiir Ihr Gehirn. Thr Gehirn im
Zusammenhang mit diesem Lernstoff.

Der Trick besteht darin, IThr Gehirn dazu zu bringen, neuen Lernstoft als etwas

wirklich Wichtiges anzusehen. Als entscheidend fiir Ihr Wohlbefinden. So wichtig
wie ein Tiger. Andernfalls stecken Sie in einem dauernden Kampf, in dem Thr Ge-
hirn sein Bestes gibt, um die neuen Inhalte davon abzuhalten, hdngen zu bleiben.

Wie bringen Sie also lhr Gehirn dazu, jQuery
fiir so wichtig zu halten wie einen Tiger?

Da gibt es den langsamen, ermiidenden Weg oder den schnelleren, effektiveren Weg. Der
langsame Weg geht tiber bloBe Wiederholung. Natiirlich ist IThnen klar, dass Sie lernen und
sich sogar an die langweiligsten Themen erinnern kdnnen, wenn Sie sich die gleiche Sache
immer wieder einhammern. Wenn Sie nur oft genug wiederholen, sagt Ihr Gehirn: »Er hat
zwar nicht das Gefiikl, dass das wichtig ist, aber er sieht sich dieselbe Sache ummer und immer
wieder an — dann muss sie wohl wichtig sein.«

Der schnellere Weg besteht darin, alles zu tun, was die Gehirnaktivitit erhéht, vor
allem verschiedene Arten von Gehirnaktivitat. Eine wichtige Rolle dabei spielen die auf der
vorhergehenden Seite erwiahnten Dinge — alles Dinge, die nachweislich helfen, dass Thr
Gehirn fiir Sie arbeitet. So hat sich z. B. in Untersuchungen gezeigt: Wenn Worter i den
Abbildungen stehen, die sie beschreiben (und nicht irgendwo anders auf der Seite, z. B. in
einer Bildunterschrift oder im Text), versucht Ihr Gehirn herauszufinden, wie die Worter und
das Bild zusammenhingen, und dadurch feuern mehr Neuronen. Und je mehr Neuronen
feuern, umso groBer ist die Chance, dass Thr Gehirn mitbekommt: Bei dieser Sache lohnt es
sich aufzupassen und vielleicht auch, sich daran zu erinnern.

Ein lockerer Sprachstil hilft, denn Menschen tendieren zu héherer Aufmerksamkeit, wenn
thnen bewusst ist, dass sie ein Gesprach fithren — man erwartet dann ja von ihnen, dass sie
dem Gesprach folgen und sich beteiligen. Das Erstaunliche daran ist: Es ist Ihrem Gehirn
ziemlich egal, dass die »Unterhaltung« zwischen Thnen und einem Buch stattfindet! Wenn
der Schreibstil dagegen formal und trocken ist, hat Ihr Gehirn den gleichen Eindruck wie bei
cinem Vortrag, bei dem in einem Raum passive Zuhorer sitzen. Nicht notig, wach zu bleiben.

Aber Abbildungen und ein lockerer Sprachstil sind erst der Anfang.
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Wie man dieses Buch

Pas haben WIR getan:

Wir haben Bilder verwendet, weil Ihr Gehirn auf visuelle Eindriicke eingestellt ist, nicht auf Text.
Soweit es Ihr Gehirn betrifft, sagt ein Bild werklich mehr als tausend Worte. Und dort, wo Text und
Abbildungen zusammenwirken, haben wir den Text iz die Bilder eingebettet, denn Ihr Gehirn
arbeitet besser, wenn der Text wmnerhalb der Sache steht, auf die er sich bezieht, und nicht in einer
Bildunterschrift oder irgendwo vergraben im Text.

Wir haben Redundanz eingesetzt, d.h. dasselbe auf unterschiedliche Art und mit verschiedenen
Medientypen ausgedriickt, damit Sie es iiber mehrere Sinne aufnehmen. Das erhoht die Chance, dass
die Inhalte an mehr als nur einer Stelle in Ihrem Gehirn verankert werden.

Wir haben Konzepte und Bilder in unerwarteter Weise eingesetzt, weil Ihr Gehirn auf Neu-
igkeiten programmiert ist. Und wir haben Bilder und Ideen mit zumindest efwas emotionalem
Charakter verwendet, weil Thr Gehirn darauf eingestellt ist, auf die Biochemie von Gefiihlen zu
achten. An alles, was ein Gefiiil in Thnen auslost, konnen Sie sich mit héherer Wahrscheinlichkeit
erinnern, selbst wenn dieses Gefiihl nicht mehr ist als cin bisschen Belustigung, Uberraschung %ﬁﬁ

oder In;eresse. PE OB EF EHR T

Wir haben einen umgangssprachlichen Stil mit direkter Anrede benutzt, denn Ihr Gehirn ist
von Natur aus aufmerksamer, wenn es Sie in einer Unterhaltung wihnt als wenn es davon ausgeht,
dass Sie passiv einer Prasentation zuhoren — sogar dann, wenn Sie lesen.

Wir haben mehr als 80 Aktivitdten fur Sie vorgesehen, denn Ihr Gehirn lernt und behalt von Variable Array

Natur aus besser, wenn Sie Dinge #un, als wenn Sie nur dariiber lesen. Und wir haben die Ubungen /
zwar anspruchsvoll, aber doch 16sbar gemacht, denn so ist es den meisten Lesern am liebsten.

Wir haben mehrere unterschiedliche Lernstile cingesetzt, denn vielleicht bevorzugen Sie ein D il I
Schritt-fir-Schritt-Vorgehen, wihrend jemand anders erst einmal den groben Zusammenhang ver- )

stehen und ein Dritter einfach nur ein Codebeispiel sehen méchte. Aber ganz abgesehen von den  var & = 42i var v = [2, 3, 4]
jeweiligen Lernvorlieben profitiert jeder davon, wenn er die gleichen Inhalte in unterschiedlicher

Form prisentiert bekommt.

Wir liefern Inhalte fir beide Seiten Ihres Gehirns, denn je mehr Sie von IThrem Gehirn einset- Kamingesprache

zen, umso wahrscheinlicher werden Sie lernen und behalten und umso langer bleiben Sie konzen-
triert. Wenn Sie mit einer Seite des Gehirns arbeiten, bedeutet das haufig, dass sich die andere
Seite des Gehirns ausruhen kann; so konnen Sie tiber einen langeren Zeitraum produktiver lernen.

Und wir haben Geschichten und Ubungen aufgenommen, dic mehr als einen Blickwinkel
reprdsentieren, denn Thr Gehirn lernt von Natur aus intensiver, wenn es gezwungen ist, selbst zu
analysieren und zu beurteilen.

Wir haben Herausforderungen cingefiigt: in Form von Ubungen und indem wir Fragen stellen,
auf die es nicht immer eine eindeutige Antwort gibt, denn Thr Gehirn ist darauf eingestellt, zu
lernen und sich zu erinnern, wenn es an etwas arbeiten muss. Uberlegen Sie: Thren Korper bekommen
Sie ja auch nicht in Form, wenn Sie nur die Leute auf dem Sportplatz beobachten. Aber wir haben
unser Bestes getan, um dafiir zu sorgen, dass Sie — wenn Sie schon hart arbeiten — an den richti-

gen Dingen arbeiten. Dass Sie nicht einen einzigen Dendriten darauf verschwenden, cin
schwer verstiandliches Beispiel zu verarbeiten oder einen schwierigen, mit Fachbegriffen gespickten
oder itbermidBig gedriangten Text zu analysieren.

Wir haben Menschen eingesetzt. In Geschichten, Beispielen, Bildern usw. — denn Sie sind ein
Mensch. Und Ihr Gehirn schenkt Menschen mehr Aufmerksamkeit als Dingen.
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@ Immer mit der Ruhe. Je mehr Sie verstehen,
umso weniger miissen Sie auswendig lernen.
Lesen Sie nicht nur. Halten Sie inne und denken Sie
nach. Wenn das Buch Sie etwas fragt, springen Sie
nicht einfach zur Antwort. Stellen Sie sich vor, dass

Sie das wirklich jemand fragt. Je grindlicher Sie Thr
Gehirn zum Nachdenken zwingen, umso grofer ist

die Chance, dass Sie lernen und behalten.

Bearbeiten Sie die Ubungen. Machen Sie
selbst Notizen.

Wir haben sie entworfen, aber wenn wir sie auch
fiir Sie 16sen wiirden, wire das, als wiirde jemand
anderes Thr Training fiir Sie absolvieren. Und sefen
Sie sich die Ubungen nicht einfach nur an. Benutzen
Sie einen Bleistift. Es deutet vieles darauf hin,
dass korperliche Aktivitat beim Lernen den Lern-
erfolg erh6hen kann.

Lesen Sie die Abschnitte »Es gibt keine
dummen Fragen«.

Und zwar alle. Das sind keine Zusatzanmerkun-
gen — sie geh6ren zum Kerninhalt! Uber-
springen Sie sie nicht.

Lesen Sie dies als Letztes vor dem Schia-
fengehen. Oder lesen Sie danach zumin-
dest nichts Anspruchsvolles mehr.

Ein Teil des Lernprozesses (vor allem die Ubertragung
in das Langzeitgedachtnis) findet erst statt, nachdem Sie
das Buch zur Seite gelegt haben. Thr Gehirn braucht
Zeit fir sich, um weitere Verarbeitung zu leisten. Wenn
Sie in dieser Zeit etwas Neues aufnehmen, geht ein Teil
dessen, was Sie gerade gelernt haben, verloren.

Trinken Sie Wasser. Viel.

Ihr Gehirn arbeitet am besten in einem schénen
Flussigkeitsbad. Austrocknung (zu der es schon
kommen kann, bevor Sie iiberhaupt Durst ver-
spuren) beeintrachtigt die kognitive Funktion.

Einfiihrung

Und das kénnen SIE tun, um sich lhr
Gehirn untertan zv machen

So, wir haben unseren Teil der Arbeit geleistet. Der Rest liegt bei Ihnen. Diese
Tipps sind ein Anfang; horen Sie auf Thr Gehirn und finden Sie heraus, was bei
Thnen funktioniert und was nicht. Probieren Sie neue Wege aus.

@ Reden Sie driiber. Laut.
Sprechen aktiviert einen anderen Teil des
Gehirns. Wenn Sie etwas verstehen oder Thre
Chancen verbessern wollen, sich spater daran zu
erinnern, sagen Sie es laut. Noch besser: Versu-
chen Sie, es jemandem laut zu erkliren. Sie lernen
dann schneller und haben vielleicht Ideen, auf die
Sie beim bloBen Lesen nie gekommen waren.

Horen Sie auf lhr Gehirn.

Achten Sie darauf, Thr Gehirn nicht zu tiberladen.
Wenn Sie merken, dass Sie etwas nur noch tiber-
fliegen oder dass Sie das gerade erst Gelesene ver-
gessen haben, ist es Zeit fiir eine Pause. Ab einem
bestimmten Punkt lernen Sie nicht mehr schneller,
indem Sie mehr hineinzustopfen versuchen; das
kann sogar den Lernprozess storen.

Aber bitte mit Gefiihl!

Thr Gehirn muss wissen, dass es wum etwas Wichtiges
geht. Lassen Sie sich in die Geschichten hineinzie-
hen. Erfinden Sie eigene Bildunterschriften fiir die
Fotos. Uber einen schlechten Scherz zu stéhnen, ist
tmmer noch besser, als gar nichts zu fihlen.

Gestalten Sie etwas!

Wenden Sie, was Sie hier lernen, in Threr taglichen
Arbeit an. Nutzen Sie es, um Entscheidungen fiir
Thre Projekte zu fallen. Tun Sie etwas, um iiber die
Ubungen und Aktivitaten in diesem Buch hinaus
Erfahrungen zu sammeln. Alles, was Sie brauchen,
1st ein Stift und ein Problem, das einer Lésung
bedarf... ein Problem, das von den Werkzeugen
und Techniken profitieren kénnte, die Sie hier
kennen lernen.
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Wie man dieses Buch

Lies mich

Das ist ein Lehrbuch, kein Referenzwerk. Wir haben ganz bewusst alles weggelassen, was dem Erlernen
der Dinge in die Quere kommen kénnte, die wir am jeweiligen Punkt des Buchs behandeln. Bei der
ersten Lektiire sollten Sie unbedingt am Anfang beginnen, weil das Buch voraussetzt, was Sie dort
geschen und gelernt haben.

Wir erwarten, dass Sie HTML und CSS beherrschen.

Wenn Sie mit HTML und CSS nicht vertraut sind, schaffen Sie sich ein Exemplar von HTML muit CSS
& XHTML von Ropf bis Fuf an, bevor Sie mit der Lektiire dieses Buchs beginnen. Ein paar wichtige
CSS-Selektoren werden wir hier zwar behandeln, aber bitte erwarten Sie nicht, hier alle Grundlagen zu
CSS zu lernen.

Wir erwarten nicht, dass Sie sich mit JavaScript auskennen.

Schon klar, dass diese Meinung etwas seltsam erscheint. Wir sind aber tatsachlich der Meinung, dass
Sie jQuery lernen kénnen, ohne vorher etwas tiber JavaScript zu wissen. Etwas JavaScript miissen
Sie kennen, um jQuery schreiben zu konnen. Diese wichtigen Grundlagen bringen wir Thnen aber
zusammen mit dem jQuery-Code bei. Wir haben tiefes Vertrauen in das jQuery-Motto: Weniger
schreiben. Mehr tun.

Wir fordern Sie auf, mehr als einen Browser mit diesem Buch zu benutzen.

Wir méchten Sie ermuntern, Thre Seiten mit mindestens drei verschiedenen aktuellen Browsern zu
testen. Hierdurch bekommen Sie Erfahrung im Erkennen der Unterschiede zwischen den verschiedenen
Programmen und im Erstellen von Seiten, die in unterschiedlichen Browsern gut funktionieren.

Dieses Buch heif}t nicht »Browser-Entwicklerwerkzeuge von Kopf bis FuB« ...

... aber wir erwarten, dass Sie wissen, wie man sie benutzt. Wir empfehlen Google Chrome, den Sie
unter der Adresse Attp:/ /www.google.com/ chrome herunterladen konnen. Weitere Informationen zu weiteren
Browsern und den passenden Entwicklerwerkzeugen finden Sie auf den folgenden Seiten:

Google Chrome hitp:/ / code.google.com/ chrome/ devtools/ docs / overview.htm!
Firebug fiir Firefox hitp:/ / getfirebug.com/wiki/ index.php / FAQ
Safari hitp:/ /www.apple.com/ safari/ features.hitmi#developer

Internet Explorer 8 | Attp:/ /msdn.microsofi.com/ en-us/ library /dd565628(v=vs5.85).aspx
Internet Explorer 9 | kttp:/ /msdn.microsofi.com/en-us/ie/aa740478

Dragontfly fiir Opera | Attp:/ /www.opera.com/ dragonfly/

Wir erwarten, dass Sie iiber dieses Buch hinausgehen.

Wenn Sie etwas neues lernen, schlieflen Sie sich am besten einer Gemeinschaft von Lernenden an. Wir sind der
Meinung, dass die jQuery-Gemeinschaft eine der besten und aktivsten Gruppen in der Welt der Technologie ist. Weitere
Informationen_finden Sie unter hitp:/ / www.jquery.com.
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Einfiihrung

Die Aktivitaten sind NICHT optional.

Die Ubungen und Aktivitaten sind keine Zusatze. Sie sind ein wesentlicher Bestandteil des Buchs.
Einige sollen Ihr Gedéchtnis unterstiitzen, andere Thr Verstandnis wecken, und wieder andere werden
Ihnen helfen, das Gelernte anzuwenden. Uberspringen Sie die Ubungen nicht. Allein dic
Kreuzwortratsel miissen Sie nicht machen, sind aber eine gute Moglichkeit, Threm Hirn eine Chance zu
geben, tiber die Wérter und Begrifte, die Sie gelernt haben, in einem anderen Kontext nachzudenken.

Die Redundanz ist beabsichtigt und wichtig.

Eines der Dinge, das ein Von Kopf bis Fu3-Buch so anders macht, ist, dass wir méchten, dass Sie

die Sache wirklich verstehen. Und wir méchten, dass Sie, wenn Sie das Buch durchgearbeitet haben,
behalten, was Sie gelernt haben. Die meisten Referenzbiicher zielen nicht auf Behalten und Erinnern
ab, aber in diesem Buch geht es ums Lernen, deswegen werden Thnen manche Konzepte auch
mehrfach begegnen.

Die Kopfnuss-Ubungen haben keine Antworten.

Fiir manche dieser Ubungen gibt es keine richtige Losung, und bei anderen gehort es zum Lernprozess
der Kopfnuss-Aktivititen, dass Sie selbst tiberlegen, ob und wann Thre Losungen richtig sind. Bet
einigen Kopfnuss-Ubungen finden Sie Hinweise, die Sie in die richtige Richtung lenken.

Software-Anforderungen

Um jQuery-Code schreiben zu kénnen, brauchen Sie einen Texteditor, einen Browser, einen
Webserver (dieser kann auch lokal auf Threm Rechner installiert sein) und die jQuery-Bibliothek.

Als Texteditoren empfehlen wir fiir Windows PSPad, TextPad, or EditPlus (notfalls kénnen Sie aber
auch den Editor benutzen). Als Texteditor fiir den Mac empfehlen wir TextWrangler (oder seinen
groB3en Bruder BBedit). Linux liegen bereits von Haus eine ganze Reihe von Texteditoren bei. Wir
sind uns sicher, dass wir Thnen dariiber nichts zu erzihlen brauchen.

Wenn Sie Webentwicklung betreieben méchten, brauchen Sie auch einen Webserver. Fiir die
hinteren Kapitel (9,10 und 11) finden Sie die nétigen Informationen zur Installation von PHP und
MySQL in Anhang ii. Am besten machen Sie das jetzt sofort. Im Ernst, springen Sie zu Anhang
B, folgen Sie den Anweisungen und kommen Sie dann hierher zuriick. Wir warten solange.
Versprochen!

Aullerdem brauchen Sie einen Browser und die dazugehoérigen Entwicklerwerkzeuge. Bitte lesen Sie
hierzu die vorige Seite. Es ist garantiert keine Zeitverschwendung, zu lernen, wie man die JavaScript-
Konsole in den Entwicklerwerkzeugen von Google Chrome benutzt. Dies ist Thre erste Hausaufgabe.

Zum SchluB3 brauchen Sie natiirlich auch die jQuery-Bibliothek. Auf der nachsten Seite erfahren Sie,
wo Sie sie herbekommen.
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Wie man dieses Buch

jQuery herunterladen

Jetzt geht’s los. Rufen Sie die jQuery-Website auf und laden Sie
die Bibliothek fiir die Arbeit mit diesem Buch herunter.

Schritt eins:

Offnen Sie den Browser Threr Wahl und rufen

Sie diese Adresse auf: Attp:/ /www.jquery.com. e

€ > C Jauery.com

Schritt zwei:

Finden Sie den Abschnitt mit der Uberschrift
»Grab the Latest Version!« Danach markieren
Sie das Ankreuzfeld neben »Production.« GRAB THE LATEST VERSION!

CHOOSE YOUR COMPRESSION LEVEL:

Schritt drei:

W PRODUCTION (26KB, Minified and Gzipped)
DEVELOPMENT {179KE, Uincompressed Code)

Klicken Sie den »Download jQuery«-Button.
' Download( jauerv');

Schritt vier:

Die niachste Seite sicht ungefihr so aus wie diese Abbildung,

‘code jauery.com/javery-1

Speichern Sie die Seite in einem Ordner mit dem Q| O ot oven comiuey L
Namen js auf Threr Festplatte.

* JQuery JavaScript Library vi.d.d
* htbp://iquesy.conl

New Tab T he MIT or GPL Version 2 licenses.
New Window ®N —

New Incognito Window ~ 0#8N

Reopen Closed Tab a®RT

Open File.. ®0 e Dojo Foundation

t 2
= + Roleased under ths MIT, BED, and CPL Licenses.
Open Location... L -

Close Al Re
/'N
Email Page Location o8l /_N
Print.. =P e,

1 19:04:53 2010 =0500

\)t‘ucr\/—1.7,1.minjs

Was ist der Unterschied zwischen der »Production«- und
der »Developement« (Entwickler)-Version?

Die Production-Version von jQuery ist speziell fiir die schnellere Ausfithrung
auf einem Webserver komprimiert. Die Development-Version ist fiir
Entwickler gedacht, die sich mit den Innereien der jQuery-Bibliothek vertraut
machen und diese erweitern wollen. Wenn Sie die jQuery-Engine niher
kennenlernen wollen, besorgen Sie sich beide Versionen.
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