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Das Detektiv-Team

Name:	 Jo (Vorsicht: Anführer!)

Markenzeichen:	 gestreifte

	
Wollmütze

Lieblingsmusik:	Hip-Hop

Größtes Hobby:	 Fälle lösen

Größter Wunsch:	Sänger oder 

	
Meisterdetek-

	
tiv werden

Name:	Hannes (Vorsicht:	 kombiniert gut!)Markenzeichen:	runde BrilleGrößtes Talent:	Kunststücke	
auf dem Einrad

Größtes Hobby:	Krimis lesen	
und dabei	

Chips essenGrößter Wunsch:	mit den	
Detektiven	

berühmt werden

Name:	 Paula (Vorsicht:

	 schlau und frech!)

Markenzeichen:	 pinkfarbene

	
Haarsträhne

Größtes Talent:	 Karten spielen

Größtes Hobby:	 Keyboard

Größter Wunsch: Computerspiele

	
erfinden

Name:	 Frau Meier
	 (Vorsicht: feine Nase!)
Alter:	 28 Hundejahre
Markenzeichen:	buntes Fell
Größtes
Hobby:	 Entdeckertouren
Größte Tarnung:	sieht
	 gefährlich aus,
	 ist aber treu und lieb
Größter Wunsch: jeden Tag
	 eine Wurst



Diesmal verschwinden Dinge aus einem Museum. 

Willst du den Detektiven dabei helfen,  
das Rätsel zu lösen? 

Dann aufgepasst! Achte auf neue Spuren  
und versteckte Hinweise, die sich auf jeder  
Seite verstecken. Löse die Aufgaben und  

trage die Lösungsbuchstaben auf  
der Detektivseite auf Seite 66 ein. 

Zum Schluss übertrage die Buchstaben  
in den Lösungssatz. 

So erfährst du, ob du auf der richtigen Spur warst.



Die Maske des Pharao
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Im Museum

Heute ist Museumstag für die Grundschulen.

„Juhu! Gleich sehen wir Pyramiden  

und Mumien!“, ruft Paula.

Ungeduldig wartet sie mit Jo, Hannes  

und Frau Meier vor der Kasse.

Ihre Lehrerin steht am Schalter  

und bezahlt den Eintritt.
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Richtig zählen

CH
Welche Zahl hast du zweimal aufgeschrieben?
10             8 

Trage die Lösungsbuchstaben 
auf der Detektivseite ein.

ST

Wie viele Gegenstände sind es? Trage ein.


