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ALLES, WAS DU BRAUCHST, UMEIN

20U WERDEN

/,l | g g

Das hier sind die Notizen avs meinem Motheunterricht.
Wer ich bin? Tch will jo nicht angeben, aber ich bin
ein echtes Maothe-Genie.
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|| Hier habe ich alles au?geschrieben, was dv brovchst, vm
~genauso ein MATHE-Crock 2v werden, angefangen bei

| BRUCHEN bis hin 2um KOORDINATENSYSTEM, ||
|| ( und ansonsten einfach alles, was dv sonst so Fi)rm ||

kommenden Mathearbeiten brouchst. ||
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Domit dv dich hier 2urechtfindest, habe ich alles strukturiert:

Fachbegyriffe sind GELB hervorgehoben.

Infokdsten sindgriin|moarkiert.

For wichtige Textstellen habe ich einen

BLAUEN STIFT verwendet. HMM ... KUCHEN
Und zum Vergleich von Daten und

Zohlen setze ich Kuchendiagromme,

Tobellen und andere Zeichnungan ein.

Wenn du selbst 2v faul bist, dir Aufzeichnungen "’A'; WAsp
im Unterricht 2v machen, wird dir dieses Notiz-

buch sehr nitzlich sein. Darin findest du alles

Wichtige £0r den Matheunterricht. (Und sollte

dein Lehrer doch mal Ober etwas reden, was hier nicht
drinsteht, schreib es am besten einfach dazv.)

Ich brauche dieses Notizbuch jetzt nicht mehr,
denn ich bin ja bereits ein Mathe-Genie. ﬁ
Betrachte es nun als DEINES. €s wird dir garantiert
helfen, auch DEINEN Matheunterricht 2u meistern!
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3 Kopitel | &

AOOADundderAOOAD
ZAHLENSTRAH

€s gib‘r verschiedene Arten von Zahlenmengen mit
unterschiedlichen Nomen. Am hdu€igs+en werden die
€olgenden Zahlenmengen verwendet:

NATURLICHE ZAHLEN: Dos sind Zahlen ohne Bruch
oder Dezimalstelle (Nachkommastelle) ab 1 avfwarts.
Moanche zdhlen auch die O dazv. Man kann mit ihnen
2dhlen.

‘BEISPIELE: 0,1 2,3 4.

GANZE ZAHLEN: Zohlen ohne Bruch oder Dezimal-
stelle, die kleiner, gleich oder gro'Pser ols O sind.

BEISPIELE: -4 -3 -72,-1 0,12 3 4.



RATIONALE ZAHLEN: Dies sind natirliche Zahlen und
gonze Zohlen sowie Briche und Dezimalzahlen, also Zahlen mit
Ziffern noch einem Kommo — wobei diese Ziffern entweder
endlich sind, also irgendwann abbrechen, oder periodisch sind,
d.h,, sie sind unendlich, wiederholen sich aber andavernd.
Solche abbrechenden oder periodischen Dezimalzahlen lassen
sich immer auch als Broche darstellen und umgekehrt.

€s gjbt positive und negoative rationale Zahlen.

1 1
BEISPIELE: 7 (entspricht 0,5), 0,25 (entspricht 3 )

=1 (entspricht —_l) 4,12 (entspricht —— 4]2'

] 0 3 DER STRICH UBER DER 3 BEDEUTET,
DASS SICH DIESE ZIFFER UNENDLICH
3 2 (entspricht U,J) (PERIODISCH) WIEDERHOLT!

0 3 333 33333333,3”,““ Ty

IRRATIONALE ZAHLEN : Dos sind Zahlen mit unendlich
vielen Nachkommastellen, deren Reihen€o|ge sich nie

wiederholt. Irrationale Zohlen lassen sich nicht als Brioche

darstellen. (n--- BEDEUTET, DASS DIESE ZAHL
UNENDLICH WE|TERGEHT.)

BEISPIELE: 3,1415qz<95..r/,Jz_



REELLE Z2AHLEN: Das sind sowohl die rotionalen
wie ouch die irrationalen Zohlen. Auperdem 26hlen die
natirlichen vnd die ganzen Zohlen dozv.

IBEISPIELE: > 5 -11. 0312, % x~Z usw.

Hier sichst du alle Zahlenmengen im Uberblick:

REELLE ZAHLEN

RATIONALE
ZAHLEN

GANZE
S RRATIONALE

NATURLICHE
ZAHLEN

/

BEISPIEL.: -7 isteine ganze Zahl, eine rationale Zohl
und eine reelle Zahl!
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- NOCH EIN PAAR BEISPIELE:

40 gehdrt 2v den natirlichen, ganzen,
rotionalen und reellen Zahlen.

0] gehér’r 2v den ganzen, den rotionalen vnd
den reellen Zohlen.

]

—_ geho'r‘r 2v den rotionalen vnd reellen Zahlen.

0,015 gehdrt 2u den rationalen und reellen Zahlen.
(ABBRECHENDE DEZIMALZAHLEN sind rational.)

—\/5_ = 2,23606197T15... gehért 2v den irrationalen

und reellen Zohlen. (Dezimalzahlen mit unendlich vielen
Nachkommastellen sind irrational.)



RATIONALE ZAHLEN UND
DER ZAHLENSTRAHL

Alle rationalen Zahlen kénnen auf einem
ZAHLENSTRAHL dorgestellt werden.

€in Zohlenstrahl ist eine Linie, mit deren
Hilfe mon Zahlen ordnet und vergleicht.

Kleinere Zahlen stehen avf der linken

Seite und gro'P:ere ovf der rechten Seite.

A
v

BEISPIEL:  \weil die Z groRer als 1ist und auch groker
als O, wird sie rechts von diesen Zahlen platziert:

«— : l : : $ —>
3 2 A 0 1 /2 3



- BEISPIEL:  \weil dementsprechend =3 kleiner ist als

-2 und auch Kleiner als =1, wird sie links von diesen
Zahlen platziert.

BEISPIEL: \Wir kénnen nicht nur gonze Zahlen ouf einem
Z2ohlenstrohl anordnen, sondern auch Briche, Dezimalzahlen
und alle anderen rationalen Zahlen:

-1,58 T
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10.

Ordne bei den Aufgoben I bis 8 jeder Zahl so
viele kateqgorien wie maglich 2v.

3

. 45

-4895158125516534812.81439845098..

-11654371

| 5618

Steht % av§ dem Zahlenstrahl links oder rechts von 07

Steht -0,001 av$ dem Zahlenstrahl links oder rechts von 07

LOSUNGEN g



-3

3.

10.

[ LOSONGEW

Gonze Zahl, rotional, reell

Rational, reell

Irrational, reell

Rational, reell

Natirlich, ganz, rational, reell

Ganze Zahl, rational, reell (weil _2 auchals-3

geschrieben werden konn)
Irrational, reell

Rational, reell

Rechts von O

Links von O

10



® Kopitel 2 o
POSITIVE v NKGA’HV%

A O O o o a

ZAHLEN

POSITIVE ZAHLEN verwendet mon,
um Mengen 2v beschreiben, die gréper
als null sind, und NEGATIVE ZAHLEN
werden verwendet, um Mengen 2v be-
schreiben, die kleiner als null sind. Beide
2usommen bilden gemeinsam mit der Null die
GANZEN ZAHLEN. Houfig werden positive
und negative Zahlen gemeinsam verwendet, um

Mengen darzustellen, die entgegengesetzte Richtungen oder

\Werte besitzen.
MERKE:
. Alle positiven und negativen
#lle positiven Zahlen sehen Zahlen (ohne Briiche
einfach wie gonz normale Zohlen und Dezimalstellen) sind
avs (+4 und 4 bedevten dasselbe). ganze Zahlen.

Alle nega’riven Zohlen hoben ein

Minus als Vorzeichen vomnges‘rell’r, also so: =4.
1]



Gonze Zahlen lossen sich avf einem Zohlenstrohl dorstellen.
\Wenn dv alle ganzen Zohlen avf einem Zohlenstrahl anordnen
wirdest, lage 0 genav in der Mitte, weil O weder positiv hoch

nega’riv ist.

A
A 4

Positive und nega’rive Zohlen brovcht man im All’rag hdu#ig,
2. 8. hierfor:

NEGATIV

& -
Schulden Ersparnisse

(Geld, das du jemandem (Geld, das du auf deinem
schuldest) Sparkonto hast)

12



(Geldabhebung Geldeinzahlung

Negative elektrische ' Positive elektrische

Ladung \ //-:\\ fLadung
L .
| 7 \W@? |

Unterhalb des Oberhalb des
Meeresspiegels Meeresspiegels

= da




Avf einem horizontalen Zohlenstrahl sind die Zahlen ovf der
linken Seite von O nega’riv und die Zahlen avf der rechten
Seite positiv. Zohlen werden aréper, .

P 3 ORer I NENDLICHKEIT:

je weiter sie nach rechts wandern, etwas, das endlos,

und Kleiner, je weiter sie nach links also ohne Ende ist.

wandern. Wir malen einen PFEIL an 5

jedes €nde eines Zahlenstrohls, um  ~ DAS SYMBOL FUR DIE
uvenbLichrerT 1sT OQ.

2v 2eigen, doss die Zahlen dort
weitergehen (bis zur UNENDLICHKEIT".

¢+—+—— —_— )

[
5 -4 3 -2 -1 0 1 2 3 4 5

€ine Zahl mit einem anderen VORZEICHEN nennt man

GEGENZAHL. Zv jeder positiven Zahl gibt es eine negative
Gegenzahl. Zur 5 ist das beispielsweise die )
Gegenzahl -5.Und 2v jeder negoativen Zahl q ¢

- 50

gibt es eine positive Gegenzahl (zv -4 ist das Z 40
die 4. Zohl und Gegenzahl haben avf einem - 30
Zahlenstrahl jeweils den gleichen Abstand -
2ur O, sie haben den gleichen BETRAG. -0
q - -0

Auf einem vertikalen - 20
Zahlenstrahl (wie z. B. bei -$ - 30

einem Thermometer) sind | ] =

©

die Zahlen iiber 0 positiv und
die unter 0 negativ.

14



«+BEISPIEL: = \Wos ist die Gegenzahl 2v 87

-8

«BEISPIEL:  8en leiht sich von seinem Freund Torben 2 €.
Stell Bens neves Vermégen ols gonze Z2oh! dor.

-2
Ubrigens ist die GEGENZAHL DER GEGENZAHL die Zonhl
selbst!

»BEISPIEL: = \Was ist die Gegenzahl der Gegenzahl von -107
Die Gegenzahl von -10 ist 16. Die Gegenzahl von 16 ist -16.

Also ist die Gegenzahl der Gegenzahl von -16
gonz klar =10 (also dieselbe Zahl).

15



DU HAST GESAGT,
ICH DARF NS
KINO GEHEN!

7, A%
7

16

NA JA, DU HAST NICHT GESAGT,
DASS |CH NICHT GEHEN DARF.

WOHL zU OFT
DIE GEGENZAHL
DER GEGENZAHL
BERECHNET, WAS?
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Notiere €0r die Au?gaben I bis 3 die gonzen Z2ohlen mit
passenden Vorzeichen.

1. €in U-Boot ist O Meter unter dem Meeresspiegel.

2. €in bubschravber ist 100 Meter ober dem Landeplatz.
3. Die Temperotur ist 8 Grad unter null.

§. Merle schuldet ihrem Freund Maik 11 €.

5. Moaik hot 550 £ ovf seinem Sparkonto.

6. Markiere die Position der Gegenzam von Z. ov§ dem

Zohlenstrohl. ¢— — d —)
-2 -1 ¢ 1 2

1. Was ist die Gegenzahl von -100~
8. Zeichne einen Zahlenstrahl, der sich von -3 bis 3 erstreckt.
9. \Was ist die Gegenzahl der Gegenzahl von 197

10. Wos ist die Gegenzahl der Gegenzahl von -47~

LOSUNGEN 17



10.

+160 (oder 160)

-8

-1

+550 (oder 550)




® Kapitel Y e

Der BETRAG (ouch: Absolutbetrag) einer Zahl ist ihre Distonz
2ur O (avf dem Zohlenstrahl). Der Betrag ist immer positiv.
Wir markieren den Betrag durch zwei Balken links und rechts
von der Zahl.

seispiEL |4l
|-4] liest man als .der Betrag von -4’ \Weil -4 av§ dem
Zohlenstrahl 4 Schritte von null entfernt ist, ist der Betrag 4

BEISPIEL:  |9]
19] liest mon als .der Betrag von 9" Weil 9 av§ dem Zahlen-

strahl 9 Schritte von null entfernt ist, ist der Betrag .

4 SCHRITTE 9 SCHRITTE

<+ttt }

1 L1 L1 1 1
) L) | I I | I
9-81-6-5-432-1012345 61

m-
0 ==



