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Aus dem Japanischen von
LASSE CHRISTIAN CHRISTIANSEN

Die handschriftlichen Notizen auf den Entwiirfen und Konzept-
zeichnungen, die in diesem Buch abgedruckt sind, wurden fiir
die vorliegende Ausgabe ins Deutsche tibersetzt.
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»QFFNE DIE AUGEN ...«



Taucht ein in die atemberaubende Welt von The Legend of Zelda — Breath of the Wild.
Dieses Kapitel ist Designideen und lllustrationen gewidmet, die bis Marz 2018 wahrend der
Spielentwicklung erstellt wurden. AuBerdem helfen Skizzen und Erklarungen des Entwicklers
Takumi Wada dabei, erneut in das Hyrule von Breath of the Wild einzutauchen.






8 [ Neue [llustration fiir Master Works






10 | Vorstellung auf der E3 2016: Designideen



KOMMENTAR DES
DESIGNERS

Zuerst hatte ich probiert, Link auf der Klippe (s. unten) in
einer ihnlichen Haltung wie auf dem Cover der japanischen
Version des allerersten The Legend of Zelda zu zeichnen.
Denn als ich das erste Mal Breath of the Wild spielte, hatte
ich das Gefiihl, d senz des ersten Spiels wiirde in ihm
stecken. Auf der E3 wollten wir den Fokus aber lieber auf
das Neue im Game richten. Des rn haben wir das Bild
mit der Zelda-Hommage stattdessen fiir eine Ankiindigung
auf Twitter (s. 5. 35) verwendet.

[ILLusTRATOR: TAKUMI WADA
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[ Vorstellung auf der E3 2016: Hauptillustration
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Designideen fiir die Hauptillustration der Spielhiille

KOMMENTAR DES
DESIGNERS

Schon bei der Mustration fur die E3
war das Thema - ¢ im Kampf gegen
die Welt«=. Bei dieser | I:Luptilhll.quhun
hatte ich es noch etwas symbolischer
umgesetzt. Zuerst habe ich eine Skizze
von hinten gezeichnet und danach noch

weitere K:nwcplu .IlI‘-'ETrl_lhii:rt_ Aber

in diesem Werk spielen nicht nur die

raktere, sondern auch die Welt selbst
eine Hauptrolle, weswegen ich mich fiir
die erste Ausrichtung entschieden habe.
Im Ilintl.-ﬂ;runi{ habe ich einen Son-
m Horizont da
Kapitel der Zelda-Geschichte
bildlich einldutet.

ILLusTRATOR: TAKUMI WADA]




Auf der niichsten Seite: Hauptillustration der Spielhiille | 15









18 [ Nintendo-Switch-Prisentation 2017: Designideen



Nintendo-Switch-Prisentation 2017: Hauptillustration 1 19



KOMMENTAR DES DESIGNERS

Wenn die Zeitschriften in Biicherliden oder Kiosken liegen
und Kunden, die sich nicht besonders gut mit Videospielen
auskennen, Link in seiner blauen Ausristung sehen, werden sie
dann begreifen, dass es sich um The Legend of Zelda handelt?
Diese Frage habe ich mir bei den Entwiirfen oft gestellt. Um
miglichst vielen Menschen die Botschaft zu vermitteln, dass ein

nenes Zelda erscheint, habe ich hier zum Vergleich den Link der
ersten Stunde gezeichnet. Um den Verkaufsstart des Spiels zu
feiern; wollte ich mit dieser Illustration zum Ausdruck bringen,
dass sich zwar Grifle und Ausriistung je nach Setting indern,
aber es dennoch eine Verbindung zwischen der Vergangenheit
und der Gegenwart gibt.

[ILLusTRATOR: TAKUMI WADA]

20 | Coverder Weekly Famitsu: Designvorschlige und Entwicklungsverlauf




Cover der Weekly Famitsu: Verdffentlichtes Design [ 21



22 [ Cover der Edge: Verdffentlichte Designs
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24 | Cover der Game Informer, Ausgabe 3/2017: Veroffentlichtes Design






Cover der Explorer’s Guide: Veriffentlichtes Design (oben), Designvorschlige und Entwicklungsverlauf (unten)




