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Dieses Buch ist fur alle, die ein umfassen-
des Praxisbuch zum Cameo 4 suchen. Das
Buch richtet sich sowohl an Plotter-Anfan-
ger als auch an fortgeschrittene Nutzer. Na-
tirlich sind auch alle willkommen, die noch
keinen oder einen anderen Plotter besitzen.
In diesem Buch findest du viele Informa-
tionen zu deinem Cameo 4 und der dazuge-
horigen Software Silhouette Studio und da-
riber hinaus viele Projekte mit unterschiedli-
chen Schwierigkeitsstufen, die du mit Papier,
Vinyl oder Biigelfolie umsetzen kannst.

Das Buch soll dir aber nicht nur dabei helfen,
Projekte einfach nachzubasteln, sondern du
wirst auch Fahigkeiten erwerben, um Projek-
te individuell anzupassen oder selbst zu ge-
stalten. Denn das ist ja gerade das Wunder-
bare beim Basteln und Gestalten, du kannst
deine Ideen umsetzen oder etwas Einzig-
artiges und Personliches schaffen (und ver-
schenken).

Die Anleitungen und Erklarungen in diesem
Buch beziehen sich auf den Plotter Cameo 4
mit der Software Software Silhouette Studio.
Wenn du jedoch einen anderen Plotter nutzt
und mit diesem bereits vertraut bist, kannst
du die Projekte ebenfalls umsetzen.

Das Buch besteht aus zwei Teilen. Der ers-
te Teil beinhaltet alle Informationen, die du
brauchst, um mit dem Plotten zu starten, und
hier findest du die dafiir wichtigen Grundla-
gen. In Kapitel 1 erfahrst du, was ein Plot-
ter ist und wie dieser arbeitet. Kapitel 2 in-
formiert dich Uber Plotter-Werkzeuge und
-Zubehor, die du bei der Umsetzung der Pro-
jekte bendtigst. In Kapitel 3 stehen die Ma-
terialien Papier, Vinyl und Blgelfolie im Fo-
kus und du erfahrst, wie du mit diesen und
deinem Cameo 4 arbeiten kannst. Kapitel 4
gibt dir Hinweise, wie du mit den Vorlagen zu

diesem Buch arbeitest und wo du diese he-
runterladen kannst.

Im zweiten Teil geht es dann endlich mit den
Projekten los. Kapitel 5 beinhaltet vier Pro-
jekte fur Anfanger. Hier findest du schritt-
weise Erkldarungen zu den Projekten und
erfahrst detailliert, wie du mit der Software
Software Silhouette Studio arbeitest. Anstatt
durch trockene theoretische Erklarungen
lernst du hier die Software gleich an prakti-
schen Beispielen kennen. Die Erlauterungen
in den Projekten fiir Anfanger - insbesonde-
re auf das Arbeiten mit der Software bezogen
- sind dabei stellvertretend fiir alle weite-
ren Projekte des Buches, die in allen weite-
ren Kapiteln nur noch sehr kurz beschrieben
sind. So gibt es keine inhaltlichen Dopplun-
gen und stattdessen noch mehr Projekte.
Zu Beginn des flinften Kapitels findest du
auBerdem eine Ubersicht tiber alle wichtigen
Funktionen in der Software und in welchen
Projekten diese ausfihrlich erlautert wer-
den. So kannst du diese auch spater nach-
schlagen. Auch wenn du kein Plotter-Anfan-
ger mehr bist, lohnt es sich sicherlich, in das
Kapitel hineinzusehen, damit dir nicht gege-
benenfalls bei den weiteren Projekten wich-
tige Informationen zur Vorgehensweise oder
zum Arbeiten mit der Software fehlen. Wenn
dir also bei den Erlauterungen der Projekte
ab Kapitel 6 eine Information fehlt, dann sieh
dir die Anfanger-Projekte in Kapitel 5 genau-
er an.

In Kapitel 6 findest du viele Projekte rund um
das Thema Geschenke. In Kapitel 7 geht es
weiter mit Party-Dekoration und in Kapitel
8 stehen Dekorationsideen fiir zu Hause im
Mittelpunkt. In Kapitel 9 dreht sich dann al-
les um das Thema Sticker, egal ob du diese
zum Dekorieren, Organisieren oder fiir Ka-
lender oder Bullet Journals nutzen mochtest.
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Zu all diesen Kapiteln findest du nicht nur
Projekte, die du mit Vorlagen umsetzt, son-
dern lernst an kleinen Projekten immer wie-
der, auch eigenstandig Vorlagen zu erstellen.

Kapitel 10 beinhaltet noch viele weiterfiih-
rende Anregungen zu den Themen Umgang

Hallo liebe(r) Leser*in, ich bin Myriam Schlag
und begriiBe dich herzlich in diesem Buch.

Ich bastle und male schon seit dem Kinder-
garten mit groBer Freude und habe seitdem
eigentlich nie mehr damit aufgehdrt. Als ich
zum ersten Mal einen Hobbyplotter gese-
hen habe, war ich sofort unglaublich begeis-
tert. Die Bastelmdglichkeiten sind damit fast
grenzenlos und man erhilt perfekte Ergeb-
nisse.

Ich hatte unglaublich viel Spal3, die Bastelpro-
jekte fir dieses Buch zu erstellen. Mein Wis-
sen zum Thema Grafikdesign konnte ich nut-
zen, um eigene Vorlagen zu entwerfen, die

mit Bildern, zum Einsatz von Grafiksoftware
und zur Verbindung zwischen dem Plotten
und anderen Kreativbereichen. So kannst
du eigene Ideen noch besser umsetzen und
noch kreativer werden.

ich hier mit dir und allen anderen Leser*innen
teilen kann. Flir mich ist mit diesem Buch ein
Basteltraum in Erfiillung gegangen. Ich hoffe,
dieses Buch mit all seinen Projekten bereitet
dir Freude und regt deine Kreativitat an.

Mehr von mir und meinen kreativen Projek-
ten findest du auf meiner Seite Buntstift-bar.
de.

Wenn ich nicht gerade bastle, arbeite ich frei-
beruflich als promovierte Psychologin und
Fachjournalistin zum Thema Lernen (meine
Seite und Blog: lern-inspiration.de).


http://lern-inspiration.de

Wenn du noch keine Erfahrungen mit deinem Cameo 4 hast oder erst (iberlegst, ob ein Plot-
ter das Richtige fiir dich ware, dann bist du in diesem Kapitel genau richtig. Hier erfahrst du die
Grundlagen zum Einsatz des Cameo 4. Solltest du bereits ausreichend Erfahrungen mit dem
Cameo 4 haben, lies bei Bedarf nur einzelne Abschnitte oder springe einfach zu den Kapiteln mit

den Projekten.

Ein Plotter oder auch Hobbyplotter ist eine
digitale Schneidemaschine fiir zu Hause und
funktioniert ahnlich wie ein Drucker. Auf
dem Computer oder Endgerat bereitet man
Vorlagen (bzw. Dateien) vor, die der Plotter
dann bearbeitet. Dazu wird das Material, das
bearbeitet werden soll, auf eine leicht kle-
bende Schneidematte aufgebracht. Der Plot-
ter bewegt die eingezogene Schneidematte,
wahrend er ein Messer, einen Stift oder ein
anderes Werkzeug Uber die Schneidematte
zieht.

Um mit dem Cameo 4 zu arbeiten, brauchst
du nicht nur den Plotter selbst, sondern auch
die dazugehorige Software Silhouette Studio
auf einem Computer als Desktop-Version.

Der Computer kann dabei Uber ein Kabel
oder per Bluetooth mit dem Cameo 4 ver-
bunden werden.

Wenn du wissen mdchtest, welche System-
anforderungen dein Computer fiir die Soft-
ware erfiillen muss, findest du dies auf der
Seite der Silhouette-America-Hilfe:

Hobbyplotter vereinen verschiedene Funk-
tionen, wie beispielsweise Schneiden, Zeich-
nen, Falzen, Priagen oder Gravieren. Dafir
kénnen sie verschiedene Materialien wie bei-
spielsweise Papier, Folie, Stoff oder Kunst-
stoff bearbeiten. Darliber hinaus kann der
Plotter auch mit einem Drucker »zusammen-
arbeiten«, sodass Bilder erst gedruckt und
anschlieRend geschnitten werden. Somit bie-
tet dir der Hobbyplotter eine Menge kreative
Moglichkeiten.

https://silhouetteamerica.com/faq/soultion/
software-minimum-system-requirements

Gesteuert wird dein Cameo 4 (iber die Soft-
ware Silhouette Studio, daher hat er auch kein
Display und wenige Tasten. Wenn du ein Pro-
jekt erstellen mochtest, musst du immer am
PC im Silhouette-Studio-Programm begin-
nen. Dieses »sagt« deinem Cameo 4 dann,
was er tun soll und weist dich zum entspre-
chenden Zeitpunkt auf die notwendigen ma-
nuellen Arbeitsschritte (z.B. Einlegen der
Schneidematte) hin.

11
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Kapitel 1
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Nachdem du deinen Cameo 4 gekauft und
ausgepackt hast, musst du die ersten Schritte
durchfihren: Software installieren, dich bei
Silhouette America mit deinem Cameo 4 an-
melden und das Gerat anschlieBen. Anleitung
dazu findest du sowohl in den Dokumenten
zum Cameo 4 selbst, im Silhouette-America-
Hilfecenter www.silhouetteamerica.com/setup
/de/0/11steps im Online-Benutzerhandbuch
(https://silhcdn.com) oder als Video bei Sil-
houette America:

https:/www.youtube.com/watch?v=
MDBROg?%iGoM&t=7s

Die Software und Anmeldung bei Silhouette
Studio sind kostenfrei. Das Silhouette Studio

Der Cameo 4 arbeitet mit der Software
Silhouette Studio zusammen, die als
Desktop-Version verfligbar ist. Eine aus-
fuhrliche Einfihrung in die Arbeit mit der
Software findest du in Kapitel 5. Damit es
nicht zu theoretisch wird, lernst du alle
wichtigen Funktionen am Beispiel von
finf Projekten fir Anfanger kennen, in
denen alle Arbeitsschritte ausfihrlich
beschrieben sind.

Der Cameo 4 arbeitet mit Vorlagen in ver-
schiedenen Dateiformaten. Dabei sind zwei
Gruppen von Dateiformaten zu unterschei-
den: Rastergrafiken und Vektorgrafiken.

1.5.1 Rastergrafiken

Rastergrafiken bestehen aus Bildpunkten
(Pixel) und kénnen, je nach Auflésung des
Bildes, bei zu starker VergroBerung unscharf
werden. Diesen Effekt kennst du vielleicht

bietet dir unzahlige Moglichkeiten, um dein
Projekt Gestalt annehmen zu lassen. Mit zu-
satzlichen Upgrades lasst sich der Funktions-
umfang der Silhouette-Software sogar noch
erweitern.

Um mit deinem Cameo 4 zu arbeiten, beno-
tigst du aber auch Materialien und Werkzeu-
ge, die nicht im Lieferumfang des Cameo 4
enthalten sind und die du vermutlich auch
nicht zu Hause hast, wenn du gerade erst
mit dem Plotten beginnst. Mehr Informati-
onen dazu, welche Materialien, Werkzeuge
und Zubehor du benétigst, findest du in den
nachfolgenden Kapiteln 2 und 3 sowie in der
Materialliste des jeweiligen Projekts.

von Fotos, die mit geringer Auflésung aufge-
nommen und dann stark vergréBert wurden.
Die einzelnen Bildpunkte wurden dabei ein-
fach vergroBert und sind dann sichtbar. Un-
scharfe Bilder kdnnen von dem Cameo 4 je-
doch nicht mehr gut bearbeitet werden.

Dateiformate fiir Rastergrafiken haben (bli-
cherweise die folgenden Endungen:

.jpg, .bmp, .png, .tiff, .gif


http://www.silhouetteamerica.com/setup/de/0/11steps
http://www.silhouetteamerica.com/setup/de/0/11steps
https://silhcdn.com
https://www.youtube.com/watch?v= MDBROg9iGoM&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v= MDBROg9iGoM&t=7s

Diese Formate sind gut und problemlos ge-
eignet, wenn du Vorlagen verwendest, die du
in der Grof3e nicht mehr verandern willst. Ist
dies doch notwendig oder gewilinscht, soll-
test du Vektorgrafiken verwenden.

1.5.2 Vektorgrafiken

Vektorgrafiken bestehen nicht aus Bildpunk-
ten, sondern aus Linien und Formen, die mit
Koordinaten festgelegt wurden. Sie kénnen
daher beliebig in der GréBe verdndert wer-
den und die Form und Bildscharfe bleiben
dabei erhalten (z.B. bei einem PDF-Doku-
ment). Dateien, die auf Vektorgrafiken basie-
ren, kdnnen somit vom Schneideplotter im-
mer gut bearbeitet werden und liefern glatte
Schnitte und Linien.

Verbreitete Dateiformate fiir Vektorgrafiken
haben die folgenden Endungen:

.svg, .pdf, .eps

e

Blume

Blume
Rastergrafik

Blume
Vektorgrafik

Zu diesem Buch findest du alle Vorlagen in
den Dateiformaten:

e .pdf (nur zur schnellen Ubersicht der Pro-
jekte) und

e .dxf (Vektorgrafiken zum Bearbeiten mit
dem Plotter) oder .studio3

Grundlagen fiir den Silhouette Cameo 4

Du kannst im Silhouette Studio folgende
Dateitypen in der Software bearbeiten:

Vektor-Dateien: .dxf, .studio3

Bild-Dateien: .jpg, .gif, .png, .omp

1.5.3 Dateiformate anwenden

Um die Projekte in diesem Buch umzuset-
zen, kannst du die bereitgestellten Dateien
im dxf-Format verwenden. Wie du diese
herunterladen kannst, erfahrst du in Kapi-
tel 4.

Im Allgemeinen eignen sich Vektorgrafi-
ken besser als Rastergrafiken, wenn du sie
mit dem Cameo 4 umsetzen mochtest. Du
kannst die GroRe von Vektorgrafiken beliebig
verandern und erhaltst immer glatte Schnitte
und Linien.

Wenn dein Wunschmotiv jedoch nicht als
Vektorgrafik verfligbar ist, kannst du auch
eine Rastergrafik verwenden. Diese solltest
du jedoch nicht zu stark vergréBern. Raster-
grafiken kannst du auch dann gut einsetzen,
wenn ein Motiv erst vom Drucker gedruckt
werden soll und anschlieBend nur die Um-
risse mit dem Cameo 4 geschnitten werden
sollen. Diese Funktion heif3t DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN.

Informiere dich regelmiBig bei Sil-
houette America liber Neuerungen in

der Software und unterstiitzte Datei-
formate.
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1.6 Schriftarten

In der Software Silhouette Studio hast du
die Moglichkeit, mit Schriftarten zu arbeiten,
die auf deinem Computer gespeichert sind.
Im Internet findest du weitere kostenfreie
Schriftarten, die du fir deine Projekte nutzen
kannst. Beachte dabei die Lizenzbestimmun-
gen der Schriftarten - vor allem, wenn du
diese kommerziell nutzen moéchtest. Die in
den Projekten verwendeten Schriftarten sind
an entsprechender Stelle angegeben, falls du
sie ebenfalls nutzen mochtest.

Wenn du Schriftziige aus Papier oder ande-
ren Materialien herausschneiden mdchtest,
solltest du Stencil-Schriftarten verwenden,
damit alle Buchstaben vollstandig erkennbar
sind.

Halloe
Flalle

Du findest kostenfreie Schriftarten (engl.
Fonts) im Internet, z.B. bei DaFont, 1001 free-
fonts und anderen Anbietern.

Schriftarten installieren fiir PC oder Laptop:

Lade die Schriftarten herunter und entpacke
den Ordner. Wahle im Download-Ordner die
Schrift-Datei aus (zum Beispiel .ttf, .otf, .fon)
und installiere sie (Rechtsklick und INSTALLIE-
rRen oder OFFNEN und dann INSTALLIEREN).

Wahrend der Cameo 4 bei normalen
Schriftarten nur die AuBenkontur der

Schrift zeichnet, gibt es von Silhouette
America spezielle kostenpflichtige

Schriftarten, die nur aus einer einzel-
nen Linie bestehen. Somit wird hierbei
nur eine einzelne Linie vom Silhouette
Sketch Pen gezeichnet.



