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Esist so weit: Der Tag ist gekommen, an dem die einzige Tochter der
wohlhabenden Familie Berlitz aus der Sinnoh-Region zu ihrer groBen Reise
aufbricht. Begleitet von zwei Leibwdchtern macht sie sich zum Kraterberg
auf — wo sie die Materialien suchen soll, die bendtigt werden, um einen mit
dem Familienwappen verzierten Schmuckgegenstand zu fertigen.

Zur gleichen Zeit nimmt das Duo Perl und Diamant am Komiker Grand Prix
in Jubelstadt teil, wo die beiden {iberraschend mit dem Sonderpreis der Jury
ausgezeichnet werden. Doch wie es das Schicksal will, wird durch irgendeinen
unerfindlichen Grund ihre Pramie, ein Reisequtschein, mit dem an die
Leibwachter gerichteten Auftragsschreiben ausgetauscht! Diamant und Perl
halten die junge Dame fiir ihre Reiseleiterin, wahrend diese wiederum davon
iiberzeugt ist, dass die beiden Komiker sie beschiitzen sollen. Ohne auch nurim
Entferntesten zu ahnen, dass eine Verwechslung vorliegt, treten die drei ihre
gemeinsame Reise an!
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PAVEL & ULF SEBASTIAN HERR BERLITZ PROFESSOR EIBE

Die professionellen Leibwiachter, Der Butler der Familie Berlitz. DerVaterderjungenDame. Erarbei-  Ein aufdie Entwicklung von Pokémon
die eigentlich mit der Begleitung Manchmal sorgt er sich etwaszu tetals Assistent von ProfessorEibe.  spezialisierter Pokémon-Forscher. Sein
der jungen Dame beauftragt wor-  sehr um das Wohlergehen der jun- Markenzeichen sind seine strengen Ge-
denwaren. gen Dame. sichtsziige.
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Der. Arénaleiter v-dﬁ‘.ngdeburg, Die als betorende Tanzerin bekannte ~ Die Arenaleiterin von Schleiede, die  Eine geheimnisvolle Frau, die

mflq’ef(fa'st) immereine Rin'ge‘r::l\flas- Arenaleiterin von Herzhofen. einduBerstasketisches Lebenfiihrt.  irgendetwas zu untersuchen
4 ketra’gt. /4 scheint ...
~ A @ i

Schon bald stellen die beiden wirklichen Leibwéchter
fest, dass es wohl zu einem Missverstandnis gekommen
war, und nehmen die Verfolgung auf. Fast zur gleichen Zeit
tritt Team Galaktik, eine suspekte Organisation, die in der

Sinnoh-Region verbrecherische Machenschaften verfolgt,

aufden Plan: Um die sogenannte Galaktik-Bombe zu bau-

en, wollen ihre Mitglieder das nétige Geld heranschaffen.

Dies hat zur Folge, dass die wohlhabende Familie Berlitz

als unfreiwilliger Geldgeber ,auserkoren” wird!

Kurz nach Ankunft von Diamant und Perl in Schleiede

treffen auch die beiden Leibwéchter ein — und endlich

wird das Missverstandnis aufgelost! Allerdings gilt es
zundchst, die junge Dame vor den Handlangern von

Team Galaktik zu beschiitzen: Zu viert stellen sie sich dem

Feind, doch schon bald werden die beiden Leibwachter
Pavel und Ulfvon einer unheimlichen Dunkelheit erfasst ... .!!
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LYRUS GALAKTIKER RUPEL

Der Boss von Team Galaktik. Erver-  Rangniedere Mitglieder von Team  Ebenfalls ein CommandervonTeam  Ein Commander von Team Galaktik.
strgmt eine ungemein einschiich- ~ Galaktik. Ihr Wille scheint gleichge- ~ Galaktik. Er agiert gerne im Hinter-  [hr undurchsichtiger Charakter ist
ternde Aura. schaltet zu sein, was sie unheimlich ~ grund und ist fiir die Entwicklung  schwerzu greifen.

wirken lasst. der Galaktik-Bombe zusténdig.
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%& Sein Wesen ist locker,

und es hdlt einiges aus.

Hat ein pfiffiges Wesen ..-.
und nichts ist ihm lieber, ™
als zu essen. -

NOWINO0d SINVHYIQ

(MAMPFAX0 5)

Hat ein hastiges Wesen, ..-\.
manchmal zeigt es sich "
von seiner albernen Seite.
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= PANFI (PANFERNﬂ Jd)
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Sein Wesen ist frech, und .h-, \

esrennt unheimlich gem.  ®_
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- PONITA (PONITAC

y IMPOLEON (IMPOLEON?) |
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Sein Wesen ist ernst, und ..-.
es besitzt einen etwas  ®
hitzigen Charakter.

Hat ein maBiges Wesen ..-_
und ist oft in Gedanken ™ _
versunken.
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POKEMON - DIE ERSTEN ABENTEUER: DIAMANT UND PERL



DAS IST EIN
VENUFLIBIS!! DAS
HATTE ICH MIT
DEM FERNROHR
AUF DER AUS-
SICHTSPLATTFORM
GESICHTET!!
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MAMPFI
WEHRT
SIcH!!

WAHREND
WIR UNS AUF
PLAUDO UND
MAMPF| KON-

ZENTRIERT
HABEN ...




SIE IST
WEG.

WURDE IN
DIE TIEFE
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DIE
50 WIE WENN EIN POKEMON-
DU IN POKEMON VOM NA JA, WAEQE' éﬁEEM SAFKAERI HAT
SCHLEIEDE  TYP PFLANZE WENIGS- WAREN WIR UNS LETZT-
MIT MEI-  LINBEDINGT NOTIG | |TENS SIND| o\ on oo | ENDLICH KEIN
NEM PANFI  IST, DANN SETZ WIR UN- | el sELBST EINZIGES
GEKAMPFT  DOCH DIAMANTS | | VERLETZT ORAUFGE- POKEMON
HAST. LASTIEIN. || GEBLE GANGEN. EINGE-

NICHTS
DAGE-
GEN!




DA HAST Y
DU RECHT. DIE HATTEN MARINLIS
DIE STADT LINS WENIGS- UND DIE
HIER I1ST S0 TENS WAR- LEUTE IN DER
FRIEDLICH, NEN KONNEN, ARENA VON
DASS MAN DASS DIESER WEIDEBURG
SICH S0 WAS ORT ZIEMLICH SIND NICHT
GAR NICHT GEFAHRLICH GERADE
VORSTELLEN WERDEN FRELIND-
KONNTE, KANN. LICH.
WAS?

EIN
SCHONES
STADTCHEN,
DAS VOLL-
KOMMEN

GUT ERKANNT,

Een iR MADCHEN. IN WEI-
DEBURG KONNEN

WELLENSRES AUCH WIR ALTERE
GHER MARINHE MENSCHEN, DIE

ZU VERDAN- .

KEN NICHT MEHR SO

‘ GESCHMEIDIG SIND,

GUT LEBEN.

... LAssT B DAS
ER STETS PREIS-
DEN MEN- GELD, DAS

SCHEN UND ER DURCH
POKEMON KAMPFE
ZUKOM-

MEN.




EINE GROSSARTIGE
PERSON, DIE NICHT
NLR DAVON REDET,
SEINE DURCH HARTES
TRAINING ANGEEIGNE-
TE STARKE FUR DIE
MENSCHEN EINZUSET-
ZEN, SONDERN DAS
AUCH TATSACHLICH
UMSETZT. WIR SIND
M ZUl DANK
VERPFLICHTET.

ER SORGT MEHR
ODER WENIGER IM
ALLEINGANG DAFLUR,
DASS ES SICHER
IN DIESER STADT
ST UND AUCH DAS
ZIEL DER STADT,
DAS GROSSMOOR
ZU SCHUTZEN,
ERFULLT WIRD.

ICH WER-
DE DIREKT
ZUR ARENA
GEHEN!!

GUTEN
ABEND!!

HEY, JUNGE
DAME! WO BLEIBST
DU DENN7?! LASS
UNS SCHNELL ZUM
HOTEL GEHEN LIND
UNS DEN SCHLAMM
ABWA...
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WILLKOMMEN,
IMR KINDER,
DIE IHR EINE
GROSSE
ZUKUNFT
VOR ELICH

: HABT!!
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AN HIER NA SCHON.
NG oL SIEHT ZWAR, | | WERDEN DREI ICH ERKLAR ol
CHE BEDEN ~ WELCHE POKEMON ~ ELICH DIE 26 ... IcH
A POKEMON NOMINIERT,  REGELN. w| HATTE EUCH
POKEMON VON DENEN f 4|
AUS DEN  VERGEGNER|| e pgge- Nl
DREI ER Zup  NOMINERT 1 wiuLt unp m

EINZELKAMPF
MIT WECHSEL-
MOGLICHKEIT
EINGESETZT
WERDEN
KONNEN,

(Al

. P,

| WIE IHR SEHMT,
| KANN MAN MIT
| DEN KNOPFEN
|  DEN WAS-
SERSTAND
REGELN.

DANN STU- |
FEN ODER
WEGE.

4
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Il DIE ARENA
Il BESTEMUT AUS
il EINEM LABY-
il RINTH AUS

<=l WASSER, AUF
il DEM FLOSSE

LABYRNTH ...7
ABER HIER }
618T's DOCH |
NICHT EINMA
WEGE!! MUS
MAN ETWA
SCHWIM-
MEN?!

Y




DA IHR VERMUT- [k

LICH EH EINEN UND HR
WEG FINDET, BEIDE
ELICH REINZU- WOLLT
SCHLEICHEN, | SICHER
WILL ICH EUCH b | WIEDER DIE
NICHT AUS DER * 3
ARENA WERFEN. | ‘ ;‘gg,ﬁ‘;‘é,,,.
IHR KONNT IN

| ANFELERN

SOBALD
DER HERALS-
FORDERER LIN- |
TERWEGS ALF [
ARENA-TRAI- I/
NER TRIFFT, A

KOMMT

WIE IN DEN ANDE-

REN ARENEN GIBT

| ES HIER SELBSTVER-

~ STANDLICH NEBEN

] DEM ARENALEITER,

ALSO WELLENBRE-
1. CHER MARINUS,

1\ NOCH WEITERE

N\, GEGNER.

SIE GLEICH
WIEDER

SEHEN. é/ 2})

WIR NEHMEN ALSO

i, ENFERNEN ¥o DANN, GiIB
assphiitod LINS VON 7/d| DEIN BES-
WIR WERDEN DER JUNGEN O\ TES, JUNGE

HA? EINE

SACK-
7 mz  GASSE.
VIELLEICHT
S HIER?

SIE STEHT
BEREITS
VOR DEM

ARENALEI-

MENSCH,
JETZT

HABEN WIR

DER JUN-

| NicHT BEIM
A KAMPFEN




