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0 Worum es hier geht
PowerPoint ist ein Programm, das von vielen Nutzern rela�v intui�v
bedient wird. Und in der Tat kann man hier auch mit übersichtlichen
Kenntnissen zu guten Ergebnissen kommen. Häufig werden aber die
Präsenta�onen als eine reine Abfolge von Texten und Bildern ganz sta�sch
abgespielt.

Dabei werden heute überall, auch in den seriösesten Medien, dezente
Anima�onen verwendet. Auch auf Fragen und Erklärungswünsche kann
leicht reagiert werden, wenn Verzweigungsmöglichkeiten von Anfang an
mitgedacht werden. Dabei konzentrieren wir uns ganz auf Anforderungen
im Unternehmensumfeld. Grundkenntnisse werden hier vorausgesetzt,
eine vollständige Erklärung aller Funk�onen würde den Rahmen dieses
He�chens bei Weitem sprengen.

Die Beispieldateien zu diesem He� finden Sie unter

www.kurzundknackig.online

Viel Spaß dann bei Ihren neuen, lebendigeren Präsenta�onen!
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