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1. EINFUHRUNG
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Adobe lllustrator ist ein vektorbasiertes Zeichenprogramm
mit dem Sie Computergrafiken ohne Qualitatsverlust
erstellen konnen- im Unterschied 2zu pixelbasierten
Bildbearbeitungsprogrammen. Adobe lllustrator hat sich seit
langer Zeit als Standardanwendung auf dem Gebiet der
Vektorgrafik etabliert. Unterschiedliche Programmfunktionen
(Werkzeuge, Befehle, Filter etc.) eroffnen Ilhnen zahlreiche
Gestaltungsmaoglichkeiten, die eine schnelle und
proffesionelle Realisierung unterschiedlichster Projekte
(Illustrationen, technische Zeichnungen, Stoffmuster etc.)
erlauben.

Dieses Buch bietet Ihnen zunachst eine kurze EinfUhrung in
die Programmstruktur (Werkzeuge, Bedienelemente und
Programmfunktionen). Danach folgen unterschiedliche
Projekte, die speziell far Mode-Accessoires
zusammengestellt wurden. Uberwiegend alle Projekte
(Tutorials) werden schrittweise genau beschrieben. Deshalb
konnen Sie sofort mit einem Projekt beginnen. Es wird aber
trotzdem empfohlen, zunachst einige EinfUhrungskapitel
genau zu studieren.

Dieses Buch bietet Ihnen die Moglichkeit projektbezogen
Ihre Ideen als Modedesigner/-in professionell zu realisieren,
es ersetzt aber keine EinfUhrung in samtliche Funktionen
von Adobe lllustrator.

Der Umgang mit digitalen Zeichenprogrammen erfordert
viel Konzentration und Geduld, da jeder Arbeitsschritt
bewusst durch Peripheriegerate (Maus, Tastatur,
Zeichentablett) eingegeben wird. Gleichzeitig konnen
verschiedene Schritte in Adobe |lllustrator jederzeit
ridckgangig gemacht werden, was naturlich den Umgang mit
dem Programm erleichtert und enorm beschleunigt im
Vergleich zum analogen Zeichnen wo schon eine fehlerhafte
Entscheidung die ganze Arbeit ruinieren kann. Deshalb
arbeiten viele lllustratoren unabhangig von ihrem Stil mit



digitalen Zeichenprogrammen, denn Adobe Illustrator
erlaubt lhnen nicht nur die Schaffung einer Vektorasthetik
sondern es besteht auch die Moglichkeit analoge Techniken
zu simulieren. Das digitale Zeichnen kann zwar das analoge
Zeichnen ausschlieBen, aber nicht ersetzten. Sinnvoller ist
es die analoge Zeichnung mit digitaler Bearbeitung zu
erweitern, wie es der Autor dieses Buches getan hat (siehe
lllustration links, hier wurde eine Bleistiftzeichnungen mit
digitalen Inhalten erweitert).

Gute analoge zeichnerische Fahigkeiten fur die Arbeit mit
Adobe-lllustrator sind von Vorteil, jedoch nicht zwingend
notwendig, denn ein Objekt in Adobe Illustrator wird
vielmehr digital aufgebaut als frei gezeichnet. Deshalb sollte
stets gutes Empfinden der Form, Linie, Farbe und Struktur
trainiert werden, ob Sie aber ,geschwungen" analog
zeichnen konnen oder nicht spielt keine groflse Rolle bei der
Arbeit mit Adobe lllustrator.

Das Zeichnen mit Adobe lllustrator wird in der Modebranche
zum Erstellen von technischen Zeichnungen sowie Mode-
lllustrationen eingesetzt. Ubungen, die in diesem Buch
vorgestellt werden, bieten Ilhnen Methoden, die von
Modedesigner/-innen eingesetzt werden. Dabei werden in
einigen Fallen alternative Vorgehensweisen fur das Erzielen
von gleichen Schritten vorgestellt, um eine Ubersicht Uber
verschiedene Techniken zu zeigen, die letztendlich zu einem
Ergebnis fuhren.

Wenn Sie mit einer |lllustration oder technischen
Modezeichnung beginnen, wird empfohlen zuerst eine
analoge Skizze zu erstellen, sie einzuscannen und auf einer
Ebene in Adobe lllustrator zu platzieren. Denn ohne eine
Vorlage eine saubere digitale Zeichnung zu erstellen, ist in
einigen Fallen schwierig.



Dieses Buch basiert auf der lllustrator- Version CC 2018.
Trotzdem konnen Sie die meisten Projekte aus diesem Buch
in alteren Versionen realisieren, das Gleiche ist zu erwarten
in Bezug auf kunftige Versionen. Fur einen schnellen
Arbeitsablauf ist zu empfehlen stets die Tastenkurzbefehle
zu benutzen, die in diesem Buch ausfuhrlich beschrieben
sind, denn die Arbeit mit den Tastenkurzbefehlen
beschleunigt den Arbeitsprozess enorm.

Dieses Buch soll als eine dauerhafte Unterstutzung fur
Modedesigner/-innen dienen. Es wurden viele wichtigen
Techniken fur Einsteiger und zum Teil fur fortgeschrittene
Anwender zusammengestellt, es gibt aber naturlich viel
mehr Techniken, die zum Einsatz kommen konnen. Diese
werden in den nachsten Buchern des Autors vorgestellt.

1.1 TECHNISCHE ZEICHNUNG

Technische Modezeichnungen sind unverzichtbar fur exakte
Umsetzung des Endprodukts.

Eine technische Modezeichnung ist ein Dokument, das die
wichtigsten grafischen und schriftlichen Informationen far
die Herstellung eines Kleidungsstucks enthalt. Dieses
Dokument wird in den meisten Fallen in Din A4 oder Din A3
GroflSe erstellt und besteht oft aus mehreren Seiten (z.B. auf
einer Seite wird das gesamte Outfit dargestellt, auf der
zweiten Seite verschiedene Details-Ansichten dieses Outfits
und auf der dritten Seite verschiedene Farbvariationen).

Die technische Modezeichnung wird ,flach" ohne Figurine
sowohl schwarz&weiss, als auch farbig erstellt.

Die Ubermittelten Informationen in einer technischen
Zeichnung haben fur die Herstellung des jeweiligen
Produktes hochste Prioritat. Auf folgende Aspekte sollte man



bei Erstellung von technischen Modezeichnungen immer
hinweisen:

o Silhouette (die AuBenkontur eines Kleidungsstucks wird
etwas dicker dargestellt, um die Gesamterscheinung zu
verdeutlichen);

o Erstellung von inneren Elementen: Abnaher,
Teilungsnahte, Taschen, Absteppungen, Verschllsse
(z.B. Reilsverschluss), Stoff-Muster,
Verarbeitungshinweise;

o Detail-Ansicht: Bei komplizierteren Kleidungsstucken
wird eine zusatzliche Detail-Ansicht erstellt, die in
manchen Fallen aus mehreren Zeichnungen besteht, um
bestimmte Fertigungsprozesse zu verdeutlichen;

o Malangaben:

Eine technische Modezeichnung sollte immer die
wichtigsten Mafangaben beinhalten, z.B. Breite und
Ldnge eines Armels etc. Je mehr MaBRangaben, desto
praziser wird das Produkt hergestellt. Die Malkangaben
werden durch spezielle Markierungen direkt auf der
technischen Zeichnung dargestellt (siehe Seite —» und
-).

1.2 ACCESSOIRES IN DER MODE

Mode ohne traumhafte Accessoires kann man sich Heute
kaum vorstellen, sie sind Ausdruck der Personlichkeit und
verleihen der Kleidung das gewisse, individuelle Etwas.
Accessoires werten den gesamten Outfit optisch auf und
sind far das perfekte Styling unentbehrlich. Accessoires
erfullen auch einen praktischen Nutzen: Taschen sind dazu
da um alle wichtigen Sachen immer uberall zur Hand zu
haben; Mutzen, Hute, Handschuhe sind fur kalte



Jahreszeiten ein Must-have, Uhren helfen immer am Ziel
rechtzeitig zu sein.

Zu den Accessoires gehoren nicht nur Schuhe und
Taschen, sondern auch Schmuck, Uhren, Brillen,
verschiedene Kopfbedeckungen, Handschuhe, Schals,
Armbander, Krawatten und sogar Manschettenknopfe.

Dieses Buch behandelt das Thema Mode-Accessoires.
Accessoires wie Schuhe und Taschen zu zeichnen, erfordert
zunachst viel Geduld und Ubung, da diese Objekte
uberwiegend dreidimensional gezeichnet werden. Ohne eine
vorher erstellte Handskizze ist es aullerst schwierig sofort
ein fehlerfreies, raumliches Objekt zu erstellen, das allen
Anforderungen entspricht. Deshalb hat der Autor zu jedem
schwierigen  Tutorial eine vorgefertigte Handskizze
bereitgestellt (link dazu finden Sie am Anfang eines solchen
Tutorials).

WEITERE EMPFOHLENE LITERATUR
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2. VORAUSSETZUNGEN FUR DIE
ARBEIT MIT DIESEM BUCH

2.1 VORBEREITENDE SCHRITTE

o Aktivieren Sie immer folgende Einstellungen:

Ansicht > Lineale >Lineale einblenden, Ansicht >
Hilfslinien > Hilfslinien einblenden, Ansicht >
Hilfslinien > Hilfslinien sperren, Ansicht >
Intelligente Hilfslinien, Ansicht > An Punkt
ausrichten.

Alle Menubefehle, Tastenkurzbefehle sind fett
hervorgehoben, oder grafisch dargestellt.

Beispiel: Menubefehl Objekt >Anordnen > In den
Hintergrund (In dieser Reihenfolge durch den linken
Mausklick anwahlen).

Beispiel: Tastenkurzbefehlen emd + C, dann cmd + V
(Zuerst emd Taste gedruckt halten und dann zusatzlich C
aktivieren, gedruckt halten und erst dann beide Tasten
loslassen).

Bei einem Tastenkurzbefehl bezieht sich der erste Teil auf
Mac OS X Betriebssystem, der zweite Teil auf PC mit
Windows Betriebssystem. Beispiel: cmd + C/Strg + C

Grafische Darstellung von Tastenkurzbefehlen:

Lmd xl[ Y I < Mac OS X Betriebssystem

[suq ” Y ] < PC mit Windows Betriebssystem




2.2 SYMBOLE UBERSICHT

Diese Symbole dienen dem besseren Verstandnis der
einzelnen Schritte in diesem Buch.

Die Reihenfolge der einzelner Schritte die in diesem Buch
vorkommen, werden grafisch durch folgendes Symbol

dargestellt: o



# Einfachklick (linke Maustaste)

2 Doppelklick (linke Maustaste)

# Einfachklick (linke Maustaste gedriick halten)
~ und den Mauszeiger in die jeweilige Richtung
ziehen, dann loslassen.

“% Hand: Bestimmte Taste oder Option in einem Fenster mit
linken Maustaste anklicken.

{mn Bestimmte Taste oder Button in einem Dialogfeld mit
linker Maustaste anklicken. Die Zahlen geben die
Reihenfolge der einzelner Schritte wieder.

x Auswahl aufheben: Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug
(V) und klicken Sie mit der linken Maustaste auf die leere
Arbeitsflache oder aktivieren Sie alternativ den
Tastenkurzbefehl: cmd + shift + A / Strg + shift + A.

1 Zeichnen im 90° Winkel (rechter Winkel)
Wird aktiviert durch anklicken der Shift Taste z.B. bei
Zeichenstift-Werkzeug.

R Bedeutung: Auswahl Werkzeug (siehe
hr Werkzeugbedienfeld).
Symbol bis lllustrator Version CC 2015 >
Symbol ab lllustrator Version CC 2017 >
Mit dem Auswahl Werkzeug konnen Sie z.B. ein Objekt
oder Linie auswahlen oder eine Hilflinie aus Linealen
ziehen).

[} Bedeutung: Direktauswahl Werkzeug (siehe
I\ Werkzeugbedienfeld). Mit dem Direktauswahl-Werkzeug



konnen Sie Teile von Objekten, Pfaden oder einzelne
Ankerpunkte auswahlen.
Symbol bis lllustrator Version CC 2015 > [y

Symbol ab lllustrator Version CC 2017 > |\

&, Bedeutung: Zeichenstift- Werkzeug (siehe
Werkzeugbedienfeld) aktivieren und den ersten Punkt
erstellen.

h Bedeutung: Zeichenstift Werkzeug im aktivierten
Zustand (die linke Maustaste ist gedruckt)

&, Bedeutung: Pfad wird durch das Zeichenstift Werkzeug
geschlossen (ein kleiner Kreissymbol wird angezeigt)

@/ Bedeutung: An einem zuvor deaktivierten Pfad wird
weitergezeichnet (es erscheint ein kleiner Strich)

d, Bedeutung: Ankerpunkt Hinzufligen- Werkzeug (siehe
Werkzeugbedienfeld)

& Bedeutung: Ankerpunkt Ldschen- Werkzeug (siehe
Werkzeugbedienfeld)

N Bedeutung: Ankerpunkt- Werkzeug (siehe
Werkzeugbedienfeld)

-~ Bedeutung: Spiegeln-Werkzeug (im aktivierten Zustand),
durch anklicken der alt Taste wird die Achse der
Spiegelung festgelegt.

"¢ Bedeutung: Schere- Werkzeug (im aktivierten Zustand),
durch linksklick auf eine Linie, wird die Linie an dieser
Stelle getrennt.



., Mit dem Auswahl- Werkzeug wird ein Auswahlrahmen
erstellt (linke Maustaste gedruckt halten und ziehen),
dann die Maustaste loslassen.

Mit dem Direktauswahl-Werkzeug einen Auswahlrahmen
ziehen (linke Maustaste gedruckt halten und ziehen), dann
loslassen.

Mit dem Ellipse- Werkzeug einen Kreis von der Mitte aus
ziehen.

Dafur alt + shift aktivieren, beide Tasten gedruckt halten
und den Mauszeiger ziehen, (linke Maustaste ist gedruckt).
Wenn die Form fertig gezeichnet ist, zuerst die Maustaste
loslassen und erst dann die Tastaturtasten.




Mit dem Rechteck- Werkzeug ein Rechteck von der Mitte aus
zeichnen. Dafur alt + shift aktivieren, beide Tasten
gedruckt halten und den Mauszeiger ziehen, (linke
Maustaste ist gedruckt). Wenn die Form fertig gezeichnet
ist, zuerst die Maustaste loslassen und erst dann die
Tastaturtasten.

Bei gedruckter alt Taste wird die Form von der Mitte aus
gezeichnet. Bei gedruckter shift Taste wird die Form von
allen Seiten proportional gezeichnet.

Dies gqilt auch far andere Werkzeuge wie 2z.B.
Abgerundetes-Rechteck  Werkzeug, Polygon-Werkzeug,
Stern-Werkzeug

'S

Auswahl Werkzeug im Kopiermodus (Drag&Drop)

Bedeutung: Das Auswahl-Werkzeug aktivieren, Uber ein
Objekt platzieren, zusatzlich alt Taste gedruckt halten (nicht
loslassen) und den Mauszeiger in beliebige Richtung ziehen.

Dann zuerst die Maustaste loslassen und erst dann
die Tastaturtasten.

é@ o]

Bei dieser Kombination aus Symbolen und
Kurztastenbefehlen wird ein Objekt oder Linie durch
drag&drop Verfahren kopiert (Auswahl Werkzeug im
Kopiermodus), durch zusatzliche Aktivierung der Shift Taste
wird die Kopie auf der gleichen Linie wie das ursprungliche
Objekt ausgerichtet (Horizontal oder Vertikal).

Beachten Sie die Reihenfolge der Darstellung.



Zuerst alt Taste aktivieren und gedrickt halten, dann linke
Maustaste aktivieren und gedrickt halten, dann den
Mauszeiger in die jeweilige Richtung ziehen und erst dann
zusatzlich die Shift- Taste aktivieren.

Dann zuerst die Maustaste loslassen und erst dann die
Tastaturtasten.

@ Tipp 0 Warnhinweis
® Fehler * |dentische Schritte






AN T 0



3. WICHTIGE TASTENKURZBEFEHLE
[UBERSICHT]

Mac: cmd Taste / PC: Strg Taste

L:md 38 I [S"g I

In Kombination mit anderen Tastaturtasten werden
Werkzeugen und Funktionen aktiviert.

Shift-Taste bzw. Umschalt-Taste

o]

o Bei der Arbeit mit dem Zeichenstift-Werkzeug (P)
werden Linien in 45° bzw. 90° Winkel gezeichnet. Diese
Taste wird oft beim Zeichnen eingesetzt um einen
rechten Winkel zu erzeugen (senkrecht bzw.
waagerecht).

o Bei der Arbeit mit dem Zeichenstift-Werkzeug (P)
wenn die Shift- Taste gedruckt wird (nicht loslassen)
kann z.B. eine gerade Linie gezeichnet werden.

o Bei Werkzeugen fur geometrische Formen Ellipse-
Werkzeug (L), Rechteck-Werkzeug (M) wenn die
Shift- Taste gedruckt wird (nicht loslassen), werden z.B.
Kreise und Quadrate gezeichnet.

Mac: alt+cmd+) / PC: alt+Strg+)



E )]
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o Bei Aktivierung wird Durchschnitt far zwei Punkte
berechnet. Im Dialogfenster bei der ,,Achse" auf ,Beide"
einstellen. Dieser Kurztastenbefehl wird eingesetzt um
z.B. bei einer nicht ganz korrekten Spiegelung die
offenen Endpunkte von zwei Linien genau ubereinander
zu bringen. Dadurch werden bei der spateren
Verbindung (Zusammenflgen) die beiden Punkte sauber
zusammengeflgt. Es ist ein besonders wichtiger
Tastenkurzbefehl und wird fast immer in Kombination
mit Mac: cmd+]) / PC: Strg+) (Zusammenfugen)
eingesetzt.

Mac: cmd+) / PC: Strg+)

e ]
=)

Um Endpunkte von zwei Linien (bzw. Objekten)
zusammenzufligen (verbinden) wird dieser Kurztastenbefehl
eingesetzt: ecmd+) / PC: Strg+), dadurch werden zwei
Linien 4V einer Linie  zusammengeflugt. Dieser
Kurztastenbefehl wird oft eingesetzt um z.B. zwei Silhouette-
Halften einer technischen Zeichnung zu einem Objekt
zusammenzufugen.

Mac: cmd+A / PC: Strg+A



cmd &E[A

EEE

Dieser Kurztastenbefehl wird eingesetzt um alle
gezeichneten Objekte im Dokument auszuwahlen.

Ruckschritt-Taste

Loscht zuvor ausgewahlte Objekte

Mac: cmd+2 / PC: Strg+2

lma (2] /0 ](2

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um ausgewahlte
Objekte zu sperren. Wenn beim Zeichnen bestimmte
Objekte storen um z.B. einen Ankerpunkt zu erstellen,
wahlen Sie diese Objekte mit dem Auswahl- Werkzeug (V)
aus und aktiveren Sie den Tastenkurzbefehl Mac: cmd+2 /
PC: Strg+2.

Mac: alt+cmd+2 / PC: alt+Strg+2

2 |

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um Objekte zu
entsperren. Dabei werden alle Objekte im Dokument
entsperrt.

Wichtig: Wenn das Dokument mehrere Ebenen enthalt und
eine Ebene gesperrt ist (siehe Seite -), dann wird die

alt alt St
8 Jlama f(2] 7/ [




gesperrte Ebene durch diesen Tastenkurzbefehl nicht
entsperrt.

Sie sollten dann das Ebenen-Fenster offnen und die
jeweilige Ebene entsperren.

Mac: cmd+2Z / PC: Strg+Z

lema =)( 2] /(= (2]

Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um einzelne
Arbeitsschritte ruckgangig zu machen.

Je nach verfugbaren Arbeitsspeicher konnen Sie eine
unbegrenzte Anzahl von Vorgangen ruckgangig machen,
indem Sie wiederholt diesen Tastenkurzbefehl aktivieren.
Der entsprechende Menubefehl ist Bearbeiten >
Ruckgangig.

Der Befehl Bearbeiten > Wiederholen ermoglicht es
Ihnen, Vorgange wiederherzustellen.

Leer- bzw. Space Taste

Diese Taste entspricht dem Hand-Werkzeug (H). Solange
die Leertaste gedrickt wird, wird jedes aktivierte Werkzeug
durch Hand-Werkzeug ersetzt. Dadurch konnen Sie immer
wieder wahrend der Arbeit die Arbeitsflache verschieben.

Tabulatortaste

Aus- bzw. einblenden der Bedienfelder, Werkzeugbedienfeld
und Steuerungsbedienfeld.



Mac: cmd+Y / PC: Strg+Y

L:md 3&” Y i ] Y

Um das gesamte Bildmaterial in Form von Pfaden anzeigen
zu lassen, wahlen Sie Ansicht > Pfadansicht. Um alles
wieder im Vorschau-Modus anzeigen zu lassen: Wahlen Sie
Ansicht > Vorschau.

Beim Zeichnen kommt oft vor, dass bestimmte Linien/
Objekte die sich im Hintergrund befinden von Flachenfarbe
bzw. Kontur eines anderen Objektes verdeckt werden. Um
solche Objekte, Linien oder Punkte anzuzeigen und dann
auszuwahlen, aktivieren Sie den Kurztastenbefehl:

Mac: cmd+Y / PC: Strg+Y

O

Dadurch wird das Bildmaterial ohne Grafikattribute
angezeigt.

In der Pfadansicht kommt es auch vor, dass bei der Auswahl
mit dem Direktauswahl-Werkzeug oder Gruppenauswahl-
Werkzeug importierte Grafiken (verknUpfte Pixel Grafik)
ausgewahlt werden, die sich in der Nahe des
Werkzeugzeigers befinden. Um das Auswahlen von
unerwunschten Grafiken zu vermeiden, sollten Sie diese
Grafiken sperren Mac: ecmd+2 / PC: Strg+2 oder
ausblenden, bevor Sie mit dem Werkzeug eine Auswahl
vornehmen.

Mac: shift+cmd+S / PC: shift+Strg+S

o Jlns (s ]/l )= JLs]




Dieser Kurztastenbefehl wird eingesetzt um ein neues
Dokument zu speichern. Beim Format im Options-Fenster
geben Sie ,Adobe lllustrator (ai)" (ist Standartmaliig
eingestellt) ein, dann ,Sichern", bei ,Format" soll
»Hlustrator CC" stehen, dann mit ,,OK" bestatigen.

O

Wenn das Dokument in einer friheren lllustrator Version
geoOffnet werden soll, dann ist es notwendig bei ,,Format" die
jeweilige lllustrator Version einzustellen in der das
Dokument geodffnet werden soll (z.b. CS5), weil sonst beim
Offnen in einer friiheren Adobe lllustrator Version passieren
kann, dass Fehler auftretten (z.B. Musterpinsel werden nicht
ubernommen, Einstellungen fur Objekte gehen verloren
USW.).

Dieses Problem tritt nicht auf, wenn ein Dokument von
einer fruheren Version von lllustrator (z.B. CS5) in einer
neueren Version von lllustrator (z.B. CC) geoffnet wird.

Mac: cmd+S / PC: Strg+S
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Dieser Tastenkurzbefehl wird eingesetzt um einzelne
Schritte die Sie wahrend der Arbeit ausfuhren
abzuspeichern. Am besten aktivieren Sie nach jedem Schritt
diesen Tastenkurzbefehl.

Mac: cmd+C / PC: Strg+C
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