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Verteufelt, verharmlost, verklart

Das Wissen um Wikinger
Matthias S. Toplak

Das Bild der Wikinger ist in der o6ffentlichen Wahr-
nehmung - in populdren Medien wie beispielsweise
der erfolgreichen TV-Serie Vikings, in Romanen, Wer-
bung und nicht zuletzt auch im musealen Kontext —
oftmals geprdgt von einer Fokussierung auf ihre
Raubziige. »Die« Wikinger werden als wilde, barba-
rische Krieger dargestellt, die auf ihren Langschiffen
in Scharen in die christlich-europdische Welt einfielen
und aus Gier und reiner Mordlust nichts als Verhee-

rung und Chaos hinterlieffen. Ihre Raubziige werden
einer unabwendbaren Naturkatastrophe gleichgestellt
oder - wie es teilweise in den Uberlieferungen christ-

licher Monche formuliert wurde - als Strafgericht
Gottes fiir die Siinden der Christenheit. Diese inner-
halb weniger Jahre wie aus dem Nichts tiber Europa
hereinbrechenden Pliinderungen sind bis heute na-
mensgebend fiir eine ganze Epoche der (nord)euro-
péischen Geschichte, die vom 8. bis zum 11. Jh. an-
dauernde Wikingerzeit, benannt nach dem altnordi-
schen Ausdruck fara i viking (auf Raubzug gehen).
Eine solche ereignisgeschichtliche Einengung ei-
ner ganzen Epoche und einer vielschichtigen Kultur
bringt eine Reihe von Problemen mit sich. Zum ei-
nen verdringt eine Fokussierung auf die kriege-
rischen Aktivitdten die weitaus pragenderen Elemen-
te der wikingerzeitlichen Kultur: die Entdeckungs-

und Kolonisationsfahrten sowie die weitreichenden
Handelsverbindungen, welche die Skandinavier bis
nach Nordamerika im Westen und in die islamischen
Kalifate sowie Zentralasien im Osten fithrten; das ela-
borierte Kunstverstdndnis, das sich ebenso in pracht-
vollen Waffen wie auch in holzernen Alltagsgegen-
stainden niederschlug; die hochentwickelte Schiffs-
bautechnik, die Fahrten tiber den offenen Atlantik
ermdglichte und nicht zuletzt die Mentalitit sowie die
geistige Welt, angefiillt mit faszinierenden Mythen
und Legenden. Zum anderen klammert eine derarti-
ge Sichtweise den Grofteil der Bevolkerung im wi-

kingerzeitlichen Skandinavien aus, der niemals an
einem Raubzug teilnahm, sondern auf dem heimatli-
chen Hof ein Leben fiithrte, das sich kaum von jenem
der Zeitgenossen im christlichen Europa unterschied.
Besonders gilt dies fiir Frauen und Kinder, aber auch
fiir Bauern, Handwerker und Fischer, die den Grof3-
teil der Bevolkerung ausmachten. Dariiber hinaus
wurden Raubziige und Plinderungen, die Krieger-
ideologie und die latente Gewalt der wikingerzeitli-
chen Gesellschaft sowohl in der Forschung wie auch
in der populdren Darstellung im spéten 19. und frii-
hen 20. Jh. aus romantischen und nationalistischen
Griinden tiberhoht als zentraler und definierender
Aspekt der wikingerzeitlichen Kultur dargestellt,

Grausam, brutal, pliindernd -
die Serie Vikings zeigt Wikin-
ger so, wie wir sie uns gerne
vorstellen.

Schon im frithen 20. Jh. war
der blutriinstige, vor Christen
nicht Halt machende Wilde
ein beliebtes Motiv. lllustrati-
on des Méartyriums des Alfric,
Bischof von Winchester und
spaterer Erzbischof von
Canterbury.

Nicht nur in Deutschland
griff man zur Zeit des Zweiten
Weltkriegs auf das national-
sozialistische Ideal des wikin-
gerzeitlichen Kriegers zuriick.
Auch in Norwegen finden sich
Propagandaplakate dieser
Art, wie dieses aus den
1940er-Jahren.




Reenactmentdarstellungen
wikingerzeitlicher Krieger
gibt es in vielen Varianten,
angefangen von absolut
utopisch bis hin zu weitest-
gehend historisch korrekt
wie hier im Bild.

wihrend sie in der Forschung in der zweiten Halfte
des 20.Jh. als Reaktion auf den politischen Miss-
brauch der Wikinger im Nationalsozialismus herun-
tergespielt wurden. Nicht zuletzt aber beruht dieses
auch heute noch so prigende Bild der Wikinger als
Barbaren, wilde Krieger und hemmungslose Gewalt-
tater in erster Linie auf den alles andere als objekti-
ven Aufzeichnungen christlicher Monche - und da-
mit der ersten Leidtragenden der wikingerzeitlichen
Expansion. Den frankischen Chronisten war aus ideo-
logischen, aber auch ganz konkret machtpolitischen
Griinden jedoch daran gelegen, diese so plotzlich her-
vortretende und militarisch durchaus gefihrliche
neue politische Macht aus dem Norden Europas als
heidnischen Gegenspieler zur Christenheit zu ver-
teufeln. Die Brutalitit der Wikinger war indessen kaum
ausgeprégter als die ihrer christlichen Zeitgenossen.
Raubziige, Pliinderungen und Tributforderungen wa-
ren auch unter den Herrschern des christlichen Euro-
pas tibliche Mittel der Kriegsfithrung, um durch das
Erringen von Beute und Ansehen ihren Machtanspruch
zu legitimieren und ihre Gegner zu schwichen.

Das Sakrileg der Wikinger hingegen war, dass sie -
neben Dorfern und Handelsplitzen — besonders die
reichen und ungeschiitzten Kirchen und Kloster
pliinderten. Wenig tiberrascht es da, dass in den frin-
kischen Quellen stindig wechselnde Bezeichnungen
fir die Nordleute verwendet werden, aber ein Begriff
immer prisent ist: pagani (Heiden). Dabei lassen sich
bereits frith in der Wikingerzeit erste christliche Ge-
meinden im Norden fassen. Heute wiirden wir wohl
von alternativen Fakten oder schlicht Fake News spre-
chen. Dies bedeutet aber nichts anderes, als dass wir
uns auch heute noch hauptsichlich auf duflerst sub-
jektive historische Uberlieferungen verlassen, wenn
es um den martialischen Aspekt der Wikingerzeit geht,
und die archdologischen Quellen oft nur zur Besta-
tigung dieses liebgewonnenen Bildes des Wikingers
als wildem Krieger und Pliinderer heranziehen.

Es erscheint daher wichtig, diesen so zentralen As-
pekt der Wikingerzeit einmal primér von archdologi-
scher Sichtweise zu betrachten, um die populdre Re-
zeption der Wikinger, ihrer Raubziige, Waffentechnik
und vorgeblichen militdrischen Uberlegenheit um
spannende und tiberraschende Facetten zu ergdnzen
und tber tausend Jahre alte Mythen zu dekonstruie-

Wichtige altnordische Begriffe und Eigennamen, fiir die
keine addquaten deutschen Ubersetzungen méglich
sind, werden in den Texten in der altnordischen (nor-
malisierten) Schreibweise wiedergegeben. Neben dia-
kritischen Zeichen wie dem einfachen Akut (3, , i), der
lange Vokale markiert, verfiigt das Altnordische Gber
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ren. Wie militérisch — und gewalttétig — war die Ge-
sellschaft Nordeuropas der Wikingerzeit wirklich?
Woraus resultierte die bis heute so eng mit dem Bild
der Wikinger verkniipfte Uberlegenheit? Welche Waf-
fen und Kampfweisen verwendeten sie und wie prig-
ten Raub und Kampf tatsichlich die wikingerzeitli-
che Welt? Welche Rolle hatten Frauen und Sklaven in
der Sphére von Kampf und Kriegsfithrung? Diese und
andere Fragen werden in den folgenden Kapiteln auf-
gegriffen und unter Bezug auf die archdologischen
Quellen diskutiert.

Dank

Das vorliegende Heft wire nicht entstanden ohne die
tatkraftige Mithilfe so vieler Wissenschaftler, die in
spannenden Texten iiber ihre Forschungen dazu bei-
getragen haben, ein so vielschichtiges, faszinierendes
und in Teilen sicherlich auch ungewohntes und iiber-
raschendes Bild der vorgeblich so vertrauten Wikin-
gerzeit als Epoche von Krieg und Gewalt prasentieren
zu konnen. Ebenso sei den vielen Kollegen gedankt,
die uns durch Informationen und Fachliteratur unter-
stiitzt haben. Ein grofSer Dank gilt zudem den Insti-
tutionen, die uns bereitwillig erlaubt haben, ihr Bild-
material verwenden zu diirfen, allen voran das Statens
Historiska Museum (SHM) in Stockholm, Kulturhis-
torisk Museum/UiO in Oslo, das Muzeum Archeolo-
giczne w Gdansku, Gotlands Museum in Visby, das
Riksantikvarieambete, das Muzeum Archeologiczne i
Etnograficzne w Lodzi, das Muzeum Pierwszych Pi-
astow na Lednicy sowie das Museum fiir Archéolo-
gie Schloss Gottorf, das Vikingeskibsmuseet in Ros-
kilde, das Nationalmuseet in Kopenhagen, das
Kalmar Lins Museum, der York Archaeological Trust,
Oxford Archaeology, die British Library und das
British Museum in London. Auch den Fotografen,
Mlustratoren und Kartografen Mirostaw Kuzma, Ve-
gard Vike, Flemming Bau, Jeff Veitch, Marc Franke/
ZDFinfo und Peter Palm, Del-Ink Fotografie und Re-
kografia sowie den Reenactment-Gruppen Marobud
und Druzyna Konna - Pancerna X, deren Bilder wir
verwenden durften, sei herzlich gedankt; besonderer
Dank gilt dem Verlag wbg THEISS und Holger Kie-
burg sowie dem Verlagsbiiro Wais & Partner und im
Speziellen Annine Fuchs, die das Projekt von Beginn
an redaktionell begleitet hat.

drei Sonderzeichen: den Buchstaben Thorn (P, p) fiir ein
stimmloses »th« wie bspw. im englischen thing, den
Buchstaben Eth (D, 0) fir ein stimmhaftes »th« wie z.B.
im englischen father, sowie den Buchstaben o caudata
(9), der im Altnordischen fiir ein dunkles o steht, im mo-
dernen Islandisch aber als 6 dargestellt wird.
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Bei Reenactment-Schlachten
wie dieser wahrend des Festi-
vals der Slawen und Wikinger
in Wolin, Polen, handelt es
sich um Schlachten, die gewis-
sermafBen als sportliche Wett-
kampfe mit stumpfen Waffen,
abgesprochenen Regeln und
Schutzausriistung durch-
gefiihrt werden. Sie zeigen
natiirlich kein authentisches
Bild wikingerzeitlicher
Schlachten, vermitteln aber
zumindest einen guten Ein-
druck der Vorgehensweise
und des Ablaufs.

Das Schwert von Langeid

in Norwegen wurde 2011

in einem Grab aus der ersten
Halfte des 11. Jh. entdeckt.
Auf dem mit Kupfer-, Silber-
und Goldeinlagen verzierten
Griff sind Kreuzsymbole und
lateinische Buchstaben ab-
gebildet, die von der zuneh-
menden Bedeutung des
Christentums in der spaten
Wikingerzeit kiinden.

|deal und Waffen

Eine Frage der Identitat

Krieger und Kriegerideal
Kerstin Odeback

Die Wikingerzeit wird hiufig mit Uberféllen, Krie-
gerscharen, grimmigen Kémpfern und kithnen Hel-
den in Verbindung gebracht. Winterlager und Mas-
sengraber von Wikingern sind auf den Britischen
Inseln massenweise ausgegraben worden, was kriege-
rische Aktivititen wihrend der wikingerzeitlichen
Expansion fiir Westeuropa archéologisch belegt. In
Skandinavien hingegen ist diese Art archdologischer
Befunde selten, auch wenn sie nicht ganz fehlen. Da-
fiir finden sich Spuren von Kampf und Kriegern in
anderen Quellen wie etwa Runeninschriften. Haupt-
sachlich hat sich die Suche nach Wikingerkriegern
aber auf Gréber konzentriert, in denen die Toten mit
Waffen beigesetzt worden waren. Diese Waffengréiber
kénnen Schwerter, Speere, Pfeile, Schilde, Axte und
Hiebmesser enthalten. Haufig finden sich darin eben-
falls verschiedene Tierarten, insbesondere Pferde,
aber auch Hunde und andere Haustiere sowie gele-
gentlich Raubvogel. Waffengriber treten wihrend der

ganzen Wikingerzeit auf, als Brandgraber und Erd-
bestattungen, in Form von Kammergriabern, Sarg-
gribern oder auch Schiffsgrabern. Sie erscheinen in
ganz Skandinavien, doch weisen manche Gebiete, et-
wa das Milardalen (die Umgebung des Milarsees) in
Zentralschweden, hohe Konzentrationen solcher
Griber auf, wihrend in anderen Gebieten nur weni-
ge oder gar keine vorkommen. Wenn Gewalt und
Krieg charakteristisch fiir die Wikingerkultur ge-
wesen wiren, sollten wir in ihren Heimatregionen
archdologische Belege fiir Schlachten und sogar Mas-
sengriber finden, aber das ist nicht der Fall. Wie sol-
len wir dann das archdologische Fehlen von Kriegs-
spuren im Verhiltnis zum Vorkommen von Waffen
in den Grébern einordnen? Konnte dieses Material
im Bestattungskontext nicht eher eine symbolische
Bedeutung fiir die Individuen haben, denen es beige-
geben wurde, anstatt das Werkzeug eines Kriegers zu
sein?

Allgemein ist zu Objekten im Grabinventar zu sa-
gen, dass sie nicht unbedingt oder ausschliefilich fiir
eine gelebte Identitit der beigesetzten Person stehen.




10

| Ideal und Waffen

Ein Grab ist das Ergebnis eines umstdndlichen Be-
stattungsprozesses, der aus verschiedenen Ritualen,
Entscheidungen und Tatigkeiten besteht. Das Be-
gribnis ldsst sich als Transformationshandlung ver-
stehen, durch die der oder die Verstorbene aus dem
gelebten Leben ins Leben nach dem Tod iibergeht. In
diesem Sinn konnen Gegenstinde als Hilfsmittel der
Transformation eingesetzt werden, indem sie ein per-
sonliches oder ein Gruppenideal stirken oder schaf-
fen. Im Folgenden werden wir uns genauer ansehen,
wie das Ideal des wikingerzeitlichen Kriegers ausge-
driickt und vermittelt wurde und wie es sich zum ar-
chiologischen Befund wikingerzeitlicher Graber in
Skandinavien verhalt.

Waffenfunde verstehen

Die Gesellschaft der Wikingerzeit war von einem
Kriegerideal und einer Kriegerideologie durchdrun-
gen. Als Aspekte von Krieg und Gewalt im ldndlichen
wie im stadtischen Kontext haben Waffen und Befes-

tigungen oft im Zentrum der Forschung gestanden.
Dabei sollte betont werden, dass archdologische Waf-
fenfunde nicht zwangsldufig mit einem Beleg fiir
Krieg, Krieger oder auch nur Gewalt gleichzusetzen
sind. Die wikingerzeitliche Waffe schlechthin, das
Schwert, ist ebenso sehr ein Symbol fiir Macht, Ideo-
logie und das Schmieden sowie das Darstellen von
Biindnissen, wie es ein Instrument der Gewalt ist.
Auch andere Waffen, etwa Schilde, konnten als Bild-
symbole dienen, weil sie wahrscheinlich auf unter-
schiedliche Art bemalt und verziert waren, womit sie
beispielsweise eine Gruppenzugehdrigkeit anzeigten.

Es besteht eindeutig ein Unterschied zwischen den
Konzepten »Kriegerideal« und »Krieger«. Das Krie-
gerideal ist etwas Immaterielles: erstrebenswert, geis-
tig, etwas, wonach man strebt oder dem man gerecht
werden muss. Verkorpert wurde es hauptsachlich von
einer Elite, Menschen mit 6konomischen Ressourcen
und hohem Sozialstatus. Wahrscheinlich war das Ide-
al auf Ménner ausgerichtet, nicht aber fest an sie ge-

Die Inschrift auf dem Runen-
stein aus Gripsholm in Schwe-
den spricht von Harald, der
mutig auf der Suche nach
Gold Reisen unternahm und
im Osten »den Adler fiitterte«.
Er sei in Sdrkland im Siiden
gestorben. »Den Adler fiit-
tern« ist eine Metapher fiir
die Totung von Gegnern im
Kampf.



Die obere Szene auf dem
Bilderstein aus Tjangvide auf
Gotland zeigt Odin, der auf
seinem Pferd Sleipner reitet,
mit einer Becher haltenden
Walkiire, darunter ein Schiff
mit einer bewaffneten Be-
satzung (vgl. S. 60).

bunden. Waffenfunde in Frauengribern, etwa im
schwedischen Birka, und Kindergrabern, wie in Ire
auf der schwedischen Insel Gotland (vgl. Abb. S. 73),
verraten, dass Waffengraber keine auf die Manner-
welt beschrankte Bestattungstradition waren. »Krie-
ger« ldsst sich als jemand definieren, der an einem
Kampf teilgenommen hat. Kriegerideal und tatsich-
liches Leben als Krieger sind zwar zwei verschiedene
Dinge, doch beide Konzepte sind miteinander ver-
bunden. Fiir die Kriegfiihrung kann das Ideal wichtig,
ja sogar eine Voraussetzung sein. Und umgekehrt
kann die Praxis des Krieges ebenso wichtig fiir das
Hochhalten des Ideals sein. Die Frage ist, was die ar-
chiologischen Befunde uns zeigen — handelt es sich
um die Uberreste von Kriegs- und Gewalttaten oder
des sozialen Strebens, den Erwartungen eines hoch-
geschitzten Ideals gerecht zu werden? Die Antwort
liegt in einer ganzheitlichen Betrachtung des vielfél-
tigen archdologischen Inventars, der Schriftquellen
und der Bilddarstellungen.

Das Kriegerideal in Schrift- und Bildquellen
Mittelalterliche Schriftquellen wie etwa die Islinder-
sagas (Islendinga sogur) erzihlen hiufig Geschichten
von tapferen Helden, Kénigen und Schlachten an Land
wie zur See. Die in Mythen gegossene vorchristliche
Glaubensvorstellung, welche wir aus Quellen des
Spatmittelalters kennen, vermittelt wertvolle Einbli-
cke in das Kriegerideal als Teil des Lebens nach dem
Tod. Diesen Quellen zufolge ist der Gott Odin der
wichtigste aller Gotter, sowohl gemessen an seinem
Stellenwert in der Mythologie als auch an seinem
Platz im Pantheon der Wikingerzeit. Odin ist der
Herrscher der Asen, die fiir das Wohlergehen der
Welt zustandig sind. In Walhall, seiner riesigen, mit
Schilden und Speeren ausgekleideten Halle, sammel-
te er Krieger fiir Ragnarok, die letzte Schlacht. Man-
ner, die im Kampf den »ruhmreichen Kriegertod«
starben, nahmen also an dem ehrenvollen Auftrag
teil, die Welt gegen das verheerende Chaos zu vertei-
digen. Man geht davon aus, dass Odin hauptsachlich
von Menschen aus Gruppen mit einem hohen Status
verehrt wurde, etwa Hauptlingen, Kénigen und Krie-
gern. Wir kénnen sogar von einem mit Odin ver-
bundenen Kult aristokratischer Krieger sprechen, die
an verschiedenen Ritualen teilnahmen, etwa Trink-
zeremonien, Gelagen und Riten in den Hallen der
Adligen. Auflerdem waren Todes- und Jenseitsvor-
stellungen wahrscheinlich entscheidend fiir den Kon-
text des adligen Kriegerkults, wie er sich in reich aus-
gestatteten Waffengrébern ausdriickt.

In den mittelalterlichen Schriftquellen werden
kriegerische Handlungen eindeutig idealisiert. Gilt
das auch fiir die Runeninschriften? Tausende von ih-
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nen sind aus der Wikingerzeit erhalten, aber nur we-
nige davon erwihnen im Kampf Gefallene. Sprach-
analysen zeigen, dass in diesen Inschriften Worter
und Ausdriicke vorkommen, die sich auf bestimmte

Gruppen beziehen oder direkt von ihnen sprechen.
Ahnlich wie die Mythen und Sagas kénnten auch Ru-
nensteine eine wichtige Rolle dabei gespielt haben,
den Kriegertod zu verherrlichen. So wichtig die Ru-
neninschriften auch fiir unser Verstdndnis der Ver-
mittlungsprozesse des Kriegerideals sind, bedeuten
sie jedoch nicht, dass Krieg oder kriegerische Hand-
lungen den Alltag pragten.

Bildsteine von der schwedischen Insel Gotland
(vgl. S. 59-64) tragen Wesentliches dazu bei, wie das
Kriegerideal zur Wikingerzeit dargestellt wurde. Thre
Bildmotive konnen auf religiose, kosmologische und
mythische Vorstellungen anspielen. Auf vielen Stei-
nen erscheinen Bilder und Szenen, die eindeutig alt-
nordische Gétter und Mythen darstellen, beispiels-
weise Odin mit seinem achtbeinigen Pferd Sleipnir
oder Frauen - Walkiiren - die mit einem Becher in
der Hand Krieger in Walhall begriiflen. Auch Kampf-
szenen, die zwei einander gegeniiberstehende Mén-
ner oder Schiffe mit Schilden an der Bordwand und
Besatzungsmitglieder mit erhobenen Schwertern und
Speeren zeigen, sind wiederkehrende Motive. Diese
Krieger- und Kampfszenen zeigen, dass das Krieger-
ideal ein fester Bestandteil der wikingerzeitlichen My-
thologie war.
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Krieger in Grabern?

Wie gezeigt, war das Kriegerideal ein wichtiger Aspekt
der Mentalitét in der wikingerzeitlichen Gesellschatft,
zumindest fiir manche Gruppen. Der Nachweis tat-
sichlicher Krieger ist jedoch schwieriger zu erbrin-
gen. Hauptsdchlich hat sich die Suche nach Kriegern
auf Griber mit Waffenausstattung konzentriert. Das
Problem dabei ist, dass Grabbeigaben - seien es Waf-
fen, Haushaltsgegenstinde, Werkzeuge, Kleidung oder
Schmuck - nicht zwangsldufig die gelebte Identitat
der Verstorbenen spiegeln. Die Grabbeigaben hatten
im Gegenteil wahrscheinlich eher symbolische Be-
deutung oder Funktionen in der Bestattung selbst.
Gegenstande in Gribern lassen sich als Mittel zur
Schaffung von Identititen im Tod interpretieren, die
ein kompliziertes Bezugssystem aus Ritualen, Glau-
bensinhalten und Mythen verkdrpern oder darauf
anspielen. Archdologische Studien zu Grébern aus
verschiedenen Perioden und von unterschiedlichen
Orten haben gezeigt, dass es keinen erkennbaren Zu-
sammenhang zwischen Waffen in Gribern und den
von einem Krieger erwarteten korperlichen Eigen-
schaften eines Individuums gibt. Besonders wichtig
als Vergleichsobjekte fiir die Wikingerzeit sind die
Studien zu den regelhaft vorkommenden Waffengra-
bern des 5. bis 8.Jh. im angelsachsischen England.
Das Beispiel England zeigt, dass gelegentlich auch
kleine Kinder in Waffengrabern bestattet wurden und
die Skelettbefunde sprechen generell fiir einen hohen
Status der beigesetzten Personen. Die Errichtung der
Griber erforderte einen groflen Aufwand, war also
auf Familien mit einem hoheren Sozialstatus be-
schrankt, als die ohne Waffen Beigesetzten ihn auf-
wiesen. Auflerdem sind Waffen in Grébern in diesem
Kontext nicht einfach als personliche Ausstattung ei-
nes Kriegers zu verstehen, sondern als Ausdruck kol-
lektiver Uberzeugungen vom Jenseits, in deren Rah-
men den Waffen ein grofler Symbolwert zukam. Fiir
skandinavische Graber fehlen bisher Korrelations-
analysen in nennenswertem Umfang, die sich umfas-
send der Beziehung zwischen den korperlichen Ei-
genschaften des Toten und den Objekttypen im Grab
widmen. Auffillig ist jedoch, dass die Individuen, die
im schwedischen Birka mit Waffen bestattet wurden,
in der Regel keine Verletzungen oder sonstigen Ge-
waltspuren am Skelett aufweisen. Ein Muster, das sich
bei der Mehrheit der Waffengraber in Skandinavien
findet.

Es ist wichtig zu betonen, dass die blofle Anwe-
senheit von Waffen in Grabern nicht zwangslaufig be-
deutet, dass sie in ihrer Funktion auch als Waffe ins
Grab gelegt wurden. Schilde wurden mitunter in Be-
haltnisse fiir andere Gegenstidnde oder Knochen um-
funktioniert, Schwerter und Speerspitzen finden sich

manchmal verbogen oder bis zur Unkenntlichkeit
zertrimmert. Aus finnischen Grabern sind sogar Fal-
le bekannt, in denen Speerspitzen als Sargnégel ver-
wendet wurden. In Gribern aufgefundene Waffen,
besonders Schwerter, hat man frither manchmal als
Erbstiicke interpretiert. In dieser Eigenschaft wiren
sie mit personlichen wie kollektiven Vorstellungen
von Herkunft und Tradition verkniipft, auflerdem
konnten sie einen bestimmten Status, Verwandt-
schafts- und Biindnisverhaltnisse andeuten. Die sym-
bolischen Bedeutungen von Grabbeigaben sind ein-
deutig vielschichtiger als ihre reine Funktion.

Ob mit Waffen bestattete Individuen zu ihren Leb-
zeiten tatsdchlich an Kdmpfen oder kriegerischen
Auseinandersetzungen teilgenommen haben oder
nicht, ist schwer zu bestimmen, insbesondere auf der
Grundlage der Grabbeigaben. Ausschlieflen ldsst sich
das jedoch nicht. In jedem Fall sind die vielen Waf-
fengraber in Skandinavien in erster Linie vor dem
Hintergrund eines tief verwurzelten Kriegerideals
einzuordnen, und vermutlich waren es weitaus mehr
Wikinger, die dieses Kriegerideal lebten, als jene, die
wirklich ein Kriegerleben fiithrten.

Bewaffnung und Kriegsfiihrung
Matthias S. Toplak

Das populédre und medial so oft gezeichnete Bild der
wikingerzeitlichen Kriegsfithrung zeigt zumeist halb-
nackte und nur sparlich geriistete Minner, die mit
groflen Axten bewaffnet, wild auf den Feind zustiir-
men. Die historische Realitdt hinter diesem Mythos
sah jedoch ganzlich anders aus.

Verbogenes Schwert aus
einem Grab in der schwedi-
schen Provinz Vastmanland.
Das Verbiegen und Zerbre-
chen von Waffen kann als
eine rituelle Handlung wéh-
rend der Bestattung inter-
pretiert werden, durch wel-
che die Funktion (und die
Macht) der Waffen geban-
digt - quasi rituell getotet -
werden sollte.

Zeichnung eines Waffen-
grabes aus Tuna bei Alsike
in Schweden. Der darin be-
grabene Mann wurde mit
einem Schildbuckel iiber
dem Kopf aufgefunden; mit
ihm beigesetzt waren auch
ein Speer, eine Axt und Pfei-
le. Am FuBBende des Grabes
lag ein Hund.



