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Vorwort

Neu in AutoCAD 2014 und AutoCAD LT 2014

Jedes Jahr Ende Mirz erscheint eine neue AutoCAD-Version. Sowohl die Vollver-
sion als auch die LT-Version (Light) warten immer wieder mit verbesserten und
neuen Funktionen auf. Alle drei Jahre gibt es ein neues Hauptrelease mit neuen
Objekten oder Verfahren und auch mit einem neuen DWG-Format. Das aktuelle
Release 2014 ist kein solches Hauptrelease. Das Format der Zeichnungsdateien
bleibt also dasselbe wie fiir die letzte Version.

Bei der Version AutoCAD 2014 wird das Schwerpunktthema Verbesserungen im Be-
reich der Benutzerinteraktion von Version 2013 etwas fortgesetzt: Fiir die Befehlsein-
gabe gibt es jetzt zusitzlich zum Auto-Vervollstindigen, das die teilweise Eingabe
eines Befehls erlaubt, mehrere weitere Eingabeerleichterungen:

B Auto-Vervollstindigen mit Suche in der Textmitte moglicher Befehle,
B Auto-Korrektur sucht nach dhnlichen Befehlen bei Schreibfehlern,

B eine dynamische Vorschlagsliste passt sich nach Hiufigkeit ihren {iblichen
Schreibfehlen an,

m Eine Synonymliste erlaubt andere als die vorgegebenen Befehlsnamen zu ver-
wenden (Liste ist bearbeitbar),

m Systemvariablen und dhnliches werden in der Vorschlagsliste ggf. in Kategorien
zusammengefasst und kénnen aufgeblittert werden.

Eine Arbeitserleichterung bieten auch die Datei-Reiter tiber dem Zeichenbereich.
Pro gedffneter Datei existiert ein Reiter, wodurch der Wechsel von Zeichnung zu
Zeichnung sehr einfach wird.

Bei Verwaltung von Layern und externen Referenzen gibt’s noch einige Verbesse-
rungen und Kleinigkeiten bei diversen Befehlen.

Im 3D-Bereich hat sich die Georeferenzierung grundlegend geindert. Sie liuft nur
noch entweder tiber direkte Eingabe der geografischen Koordinaten Linge- und
Breitengrad, oder iiber eine *.kml/* kmz-Datei aus Google Earth oder iiber die von
Autodesk angebotene Kartensoftware. Letztere setzt aber mindestens voraus, dass
Sie sich eine Autodesk-ID besorgt haben. Das ist kostenlos und unkompliziert
moglich unter www.autodesk.de, Rubrik SUPPORT, dann REGISTRIERUNG UND
CopESs und dort wihlen Sie BENUTZER ID ERSTELLEN.
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Die interessanteren Neuigkeiten finden Sie im Bereich der Internet-Funktionali-
tit. Auch fiir diese ist eine Benutzer ID nétig. Cloud-basierte Funktionen werden
im Zusammenhang mit dem Cloudbereich Autodesk 360 angeboten. Schon in Ver-
sion 2013 konnten Zeichnungen und Systemeinstellungen in der Cloud gespei-
chert und von dort wieder abgerufen werden. Das wurde nun noch erginzt durch
weitere speicherbare Zeichnungseinstellungen und vor allem durch die Design-
Feeds. Letztere ermoglichen die Erstellung von Notizen und Markern in einer
Cloud-basierten Zeichnung mit der Moglichkeit, anderen Projektpartnern diese
quasi in Echtzeit zu mailen.

Weiter gibt es jetzt einen Apps-Store Autodesk Exchange, bestiickt mit zahlreichen
interessanten Apps, teilweise gratis, teilweise gebiithrenpflichtig. Eine komplette
Registerleiste ist fiir heruntergeladene Apps vorgesehen.

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als Buch zum Lernen und zum Selbststu-
dium konzipiert. Es soll AutoCAD-Neulingen einen Einstieg und Uberblick iiber
die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruktionsbei-
spiele. Die grundlegenden Bedienelemente werden schrittweise in den Kapiteln
erldutert. Spezielle trickreiche Vorgehensweisen werden am Ende der Kapitel mit
kurzen Tipps dargestellt.

Das Buch wendet sich an Konstrukteure aus verschiedenen Fachrichtungen, nicht
nur Architektur, sondern auch Metallbau, Holzbearbeitung, Maschinenbau und
auch Elektronik. Die Beispiele wurden aus diesen verschiedenen Branchen
gewihlt, wobei ein gewisses Schwergewicht auf dem oft vernachlissigten Bereich
Architektur liegt.

In den Anfangskapiteln wird besonders darauf Wert gelegt, dem Benutzer fiir die
ersten Schritte mit prizise und detailliert dokumentierten Beispielen das erfolgrei-
che Konstruieren zu garantieren. Jede einzelne Eingabe wird in den ersten Kapi-
teln dokumentiert und kommentiert. Das Buch fiihrt somit von Anfang an in die
CAD-Arbeit fiir Architekten, Handwerker und Ingenieure ein und stellt die Auto-
CAD-Grundfunktionen in diesen Bereichen dar. Insbesondere soll durch die
authentisch wiedergegebenen Bedienbeispiele in Form von Befehlsprotokollen
auch ein schnelles autodidaktisches Einarbeiten erleichtert werden. Der Leser
wird im Laufe des Lesens einerseits die Befehle und Bedienelemente von Auto-
CAD in kleinen Schritten erlernen, aber dariiber hinaus auch ein Gespiir fiir die
vielen Anwendungsmoéglichkeiten entwickeln. Wichtig ist es insbesondere, die
Funktionsweise der Software unter verschiedenen praxisrelevanten Einsatzbedin-
gungen kennen zu lernen. In vielen besonders markierten Tipps werden dann
auch die kleinen Besonderheiten und Raffinessen zur effizienten und fliissigen



Fur wen ist das Buch gedacht?

Arbeit erwihnt, die Thnen langwierige und mithsame Experimente mit verschie-
denen Befehlen ersparen sollen.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiisr Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Erlernen Sie die
Befehle und die Vorgehensweisen, indem Sie gleich Hand anlegen und mit dem
Buch vor sich jetzt am Computer die ersten Schritte gehen. Sie finden hier zahlrei-
che Demonstrationsbeispiele, aber auch Aufgaben zum Selberlésen. Wenn darun-
ter einmal etwas zu Schwieriges ist, lassen Sie es zunichst weg. Sie werden sehen,
dass Sie etwas spiter nach weiterer Ubung die Losungen finden. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register an Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Umfang des Buches

Das Buch ist in 16 Kapitel gegliedert und kann, sofern gentigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende jedes Kapitels finden Sie Ubungsaufgaben zum Konstruieren und auch
Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. In beiden Fillen liegen auch die Lésun-
gen vor, so dass Sie sich kontrollieren kénnen. Nutzen Sie diese Ubungen im
Selbststudium und lesen Sie ggf. einige Stellen noch mal durch, um auf die
Losungen zu kommen. An vielen Stellen waren auch kleine Tipps nétig, die extra
hervorgehoben wurden. Auch wurden kleine Erganzungen zu spezielleren Tricks
und Vorgehensweisen am Ende mehrerer Kapitel hinzugefiigt unter dem Titel
Was gibt’s sonst noch? Darin finden Sie Hinweise auf Details, die vielleicht fiir das
eine oder andere Konstruktionsgebiet interessant sein konnen, aber keinen Platz
mit einer ausfithrlichen Darstellung im Buch gefunden haben. Das sind oft Dinge,
die Sie beim ersten Lesen auslassen konnen.

Die Konstruktionsbeispiele wurden so dokumentiert, dass Sie den kompletten
Befehlsablauf mit den AutoCAD-Ausgaben in normalem Listing-Druck und die
nétigen Eingaben IThrerseits in Fettdruck finden. Dazu wurden ausfiihrliche Erkli-
rungen und Begriindungen fiir Ihre Eingaben ebenfalls im Fettdruck abgedruckt.
Bei den meisten Befehlsaufrufen sind die Werkzeugbilder oder Icons dargestellt.
Um den Text in den protokollierten Beispielen kompakt zu halten, wurden sich
wiederholende Teile des Dialogs durch »...« ersetzt. Auch fiir Optionen, die fiir die
aktuelle Eingabe nicht wichtig sind, steht oft »...«.

Sie werden natirlich feststellen, dass dieses Buch nicht alle Befehle und Optionen
von AutoCAD beschreibt. Sie werden gewiss an der einen oder anderen Stelle tie-
fer einsteigen wollen. Den Sinn des Buches sehe ich eben darin, Sie fiir die selbst-
stindige Arbeit mit der Software vorzubereiten. Sie sollen die Grundlinien und
Konzepte der Software kennen lernen. Mit dem Studium des Buches haben Sie
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dann die wichtigen Vorgehensweisen und Funktionen kennen gelernt, so dass Sie
sich auch mit den Online-Hilfsmitteln der Software dann weiterbilden kénnen.

Fir weitergehende Fragen steht Ihnen eine umfangreiche Hilfefunktion in der
Software selbst zur Verfiigung. Dort kénnen Sie nach weiteren Informationen
suchen. Es hat sich gezeigt, dass man ohne eine gewisse Vorbereitung und ohne
das Vorfiihren von Beispielen nur sehr schwer in diese komplexe Software einstei-
gen kann. Mit etwas Anfangstraining aber kénnen Sie dann leicht Thr Wissen
durch Nachschlagen in der Online-Dokumentation oder iiber die Online-Hilfen
iiber das Internet erweitern, und darauf soll Sie das Buch vorbereiten.

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei
wichtigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise
auf eventuelle Mingel bin ich Thnen immer dankbar. Geben Sie als Betreff dann
immer den Buchtitel an.

Ubungsbeispiele, dynamische Eingabe und andere Zeichenhilfen
(wichtig!)

Sie finden in AutoCAD in der Statusleiste unten in der linken Hilfte eine grofle
Anzahl von Zeichenhilfen. Von denen sind standardmifig etliche voreingestellt
fiir den professionellen Einsatz. Fiir den Anfang wire es aber besser, davon erst
einmal die meisten abzuschalten. Hier gilt auch die Devise »Weniger ist mehr«.
Seit AutoCAD 2006 gibt es dort insbesondere die dynamische Eingabeoption Dyn.
Damit kénnen Sie durch Voreinstellung angeben, wie Thre Koordinateneingaben
verwertet werden sollen: absolut, relativ, rechtwinklig oder polar. IThre Eingabe und
das Echo von AutoCAD in der Befehlszeile kénnen dann eventuell unterschiedlich
aussehen. Damit Sie bei Ihren Ubungen im Vergleich mit den im Buch wieder-
gegebenen Koordinatenwerten nicht durcheinanderkommen, empfehle ich, die
dynamische Eingabe zunichst zu deaktivieren. Dazu miissten Sie unten in der
Statusleiste von AutoCAD das kleine Werkzeug DYN bzw. [+] (Hilfetext DYNAMI-
SCHE EINGABE) mit einem Mausklick ausschalten. Danach kénnen Sie die Koordi-
naten alle so eingeben wie im Buch angegeben. Diese Zeichenhilfen konnen Sie
insbesondere auf Textanzeige umstellen, indem Sie dort oft einem beliebigen Icon
Rechtsklicken und mit einem Klick die Option Symbole verwenden abschalten.

Schreibweise fiir die Befehlsaufrufe

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden kénnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird hier
generell die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, sofern nichts ande-
res erwihnt ist. Ein typischer Befehlsaufruf wire beispielsweise START|ZEICHNEN|
LINIE (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION). Als Arbeitsbereich wird dann ZEICHNEN &
BESCHRIFTUNG vorausgesetzt, nur fiir die Kapitel 12 und 13, in denen es um 3D-



Inhalt der DVD und Verwendung der Testversion

Konstruktion geht, wird der Bereich 3D-GRUNDLAGEN bzw. 3D-MODELLIERUNG
vorausgesetzt.

Oft gibt es in den Befehlsgruppen noch Funktionen mit Untergruppierungen, so
genannte Flyouts, oder weitere Funktionen hinter der Titelleiste der Gruppe.
Wenn solche aufzublittern sind, wird das mit dem Zeichen v angedeutet. Oft fin-
det sich auch in der rechten Ecke des Gruppentitels ein spezieller Verweis auf
besondere Funktionen, mit denen meist Voreinstellungen vorzunehmen sind. Das
Zeichen dafiir ist ein kleines Pfeilsymbol nach rechts unten. Es wird im Buch mit
y dargestellt.

Die Befehle kénnen prinzipiell auch tiber Werkzeugkdsten (z.B. in der Oberfliche
AUTOCAD KLASSISCH) aufgerufen werden oder tiber das sehr schon logisch geglie-
derte Menii. Da beides aber inzwischen vor den modernen Oberflichen mit Multi-
funktionsleisten verdringt wurde, werden Werkzeugkdsten und Meniis in diesem
Buch nicht mehr referenziert werden. Die Mentileiste kann tiber die Dropdown-
Liste des SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS ~ aktiviert werden. Manchmal ist
es fiir einige Arbeiten auch niitzlich, Werkzeugkdsten zusitzlich zu aktivieren.
Dies geschieht am einfachsten iiber das Menii EXTRAS|WERKZEUGKASTEN|AuTO-
CAD|NAME DES WERKZEUGKASTENS.

Inhalt der DVD und Verwendung der Testversion

Vollversionen von AutoCAD 2014 sind mit freundlicher Genehmigung der
Firma Autodesk auf der beiliegenden DVD als Testversionen fiir 32- und 64-Bit-
Windows enthalten. Sie diirfen ab Installation 30 aufeinanderfolgende Tage
(Kalendertage) zum Testen benutzt werden. Der 3o0-Tage-Zeitrahmen fiir die
Testversion gilt strikt. Eine De-Installation und Neu-Installation bringt keine
Verlingerung des Zeitlimits. Auch die Installation mit einer neuen DVD funk-
tioniert nicht, da die Testversion nach einer erstmaligen Installation auf Threm
PC registriert ist. Flir produktive Arbeit miissen Sie dann eine kostenpflichtige
Lizenz bei einem autorisierten Hindler erwerben. Adressen erfahren Sie dafiir
unter www. autodesk. de.

Daneben sind auf der DVD noch die Zeichnungen und Ubungen aus den einzel-
nen Kapiteln des Buches gespeichert und analog zu den Kapiteln durchnumme-
riert. Am besten kopieren Sie sich die Zeichnungen in Thr Verzeichnis Eigene
Dokumente auf der Festplatte, um dann dort auch Anderungen vornehmen zu
kénnen.

Von der DVD her werden die Dateien dann aber noch den Schreibschutz besitzen.
AutoCAD wird sich deshalb weigern, diese Dateien nach Bearbeitung unter glei-
chem Namen zu speichern. Deshalb empfehle ich,
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Vorwort

® mit dem Windows Explorer die Dateien im Verzeichnis Eigene Dokumente zu
markieren (erste Datei normal anklicken und die letzte mit gehaltener [Shift]-
Taste anklicken),

m mit Rechtsklick das Kontextmenii aufzurufen,
m dort EIGENSCHAFTEN anzuklicken und
m im EIGENSCHAFTEN-Dialogfeld die Option SCHREIBGESCHUTZT zu deaktivieren.

Die Ubungen sind hnlich denen im Buch aufgebaut, sie hatten aber leider dort
keinen Platz mehr. Deshalb wurden Sie als PDF-Dateien auf der DVD hinzuge-
fiigt. Da in diesen Beispielen alle Eingaben nachvollziehbar gestaltet sein miissen,
wurde hier natiirlich auf die raffinierteren Bedienmethoden iiber Griff-Mendtis
oder heifle Griffe verzichtet. Versuchen Sie selbst, in der Hinsicht noch die Aktio-
nen zu verkiirzen.

Zur genauen Beschreibung der Daten auf der DVD lesen Sie bitte dort die Datei
Liesmich.txt.

Wie geht’s weiter?

Mit der AutoCAD-Testversion und den hier angebotenen drei Lernmitteln, nim-
lich dem Buch, den Beispielzeichnungen und den Multimedia-Tutorials, hoffe ich,
Thnen ein effektives Instrumentarium zum Erlernen der Software zu bieten. Wei-
tere vollstindig dokumentierte Ubungsbeispiele, die nicht mehr ins Buch passten,
finden Sie auch noch auf der DVD als PDF-Dateien. Benutzen Sie auch den Index
zum Nachschlagen und unter AutoCAD die Hilfefunktion zum Erweitern Ihres
Horizonts. Dieses Buch kann bei Weitem nicht erschépfend sein, was den Befehls-
umfang von AutoCAD betrifft. Probieren Sie daher immer wieder selbst weitere
Optionen der Befehle aus, die ich in diesem Rahmen nicht beschreiben konnte.
Arbeiten Sie viel mit Kontext-Meniis und Griffen, sowie deren Meniis. Das Buch
hat viel Miithe gekostet, aber ich hoffe, dass es sich lohnen wird, um Thnen als
Leser eine gute Hilfe zum Start in das Thema AutoCAD 2014 zu geben. Ich wiin-
sche Thnen damit viel Spafd und Erfolg bei der Arbeit mit dem Buch und mit der
AutoCAD-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 1.7.2013



AutoCAD starten und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den AutoCAD-Bildschirm mit seinen Bedienelementen
kennen. Schliellich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erldutert.

1.1 Die Testversion

Testversionen von AutoCAD 2014 fiir 32- und 64-Bit-Betriebssysteme befinden
sich auf der beiliegenden DVD. Sie konnen 30 Kalendertage (gerechnet ab dem
Installationstag) zum Testen benutzt werden. Eine Testversion kann auf einem PC
nur ein einziges Mal installiert werden.

Alternativ konnen Sie sich von Autodesk auch Testversionen aus dem Internet
herunterladen. Dort wire auch AutoCAD LT und eine Version fiir den Mac (in
Englisch) verfiigbar:

B hitp://www.autodesk.de
m Links auf Kostenlose Testversionen klicken.

Im nichsten Fenster unter Kostenlose Testversionen von CAD-Programmen wihlen
Sie AutoCAD oder AutoCAD LT.

m Im darauffolgenden Fenster konnen Sie unter Testversion herunterladen noch
zwischen Autodesk AutoCAD 2014 und AutoCAD 2013 for Mac (nur in Englisch
und zunichst auch nur die 2013er Version) wihlen. Dann miissen Sie noch die
gewtiinschte Sprachversion Deutsch und die Betriebssystemversion 32-Bit oder
064-Bit auswihlen. Dann miissen Sie die Autodesk-Datenschutzrichtlinien akzep-
tieren und diirfen auf Jetzt installieren klicken.

m Fiir den Erwerb einer linger nutzbaren Studentenversion finden Sie in diesem
Fenster oben rechts einen Link Besuchen Sie die Autodesk Education-Community.

B Um zu erfahren, welche Anforderungen an Hard- und Software gestellt wer-
den, klicken Sie neben Jetzt installieren auf Hilfe zur Installation
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Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fiir die AutoCAD-Testversionen itbernehmen kann. Bitte wenden Sie sich ggf. an
den Hersteller Autodesk: www.autodesk.de.

111 Hard- und Software-Voraussetzungen

AutoCAD 2014 bzw. LT 2014 lduft unter folgenden Microsoft-Windows-Betriebs-
systemen:

m Windows XP Home oder Professional ab Service Pack 3 (fiir 32 Bit-Version),

m Windows XP Professional (fiir 64 Bit-Version) ab Service Pack 2,

m Windows 7 Enterprise, Ultimate, Professional oder Home Premium,

m Windows 8 Standard, Enterprise oder Professional.

Zusitzlich ist mindestens Microsoft Internet Explorer 7.0 fiir die Installation und
Hilfe nétig.

Bei der Hardware wird mindestens SSE2-Technologie mit folgenden Prozessoren
vorausgesetzt:

m Fir 32-Bit-Betriebssysteme: Mindestens 1,6 GHz fiir Windows XP bzw. 3,0
GHz fiir Windows 7 und 8
Intel Pentium 4-Prozessor
AMD Athlon Dual Core-Prozessor
m Fiir 64-Bit-Betriebssysteme:
Intel Pentium 4-Prozessor mit EM64T-Unterstiitzung
Intel Xeon-Prozessor mit EM64T-Unterstiitzung
AMD Athlon 64-Prozessor
AMD Opteron-Prozessor
Ferner wird benotigt
m mindestens 2 GB RAM Speicher fiir AutoCAD 2014 bzw. 1 GB RAM fiir Auto-
CAD IT 2014, empfohlen wird 4 GB bzw. 2 GB

m Bildschirmauflésung ab 1024x768 Pixel mit True Color, empfohlen werden
1600x1050 Pixel und mehr

m G GB freier Speicherplatz (3 GB fiir die LT-Version) auf der Festplatte zur Instal-
lation, > 8 GB zum Betrieb

m Microsoft-Mouse-kompatibles Zeigegerit (am besten optische Wheel-Mouse),
3D-Maus (z.B. SpaceMouse) oder Trackball
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m DVD-Laufwerk fiir die Installation

m Grafikkarte ab 128 MB, True Color, Windows-fihig, zur Nutzung der Hardware-
beschleunigung muss DirectX (fiir LT-Version) bzw. Direct3D installiert sein.

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst. Auto-
CAD bietet dann auch die Moglichkeit zum Treiber-Update tibers Internet. Wenn
die Grafikkarte nicht allen Anspriichen der Software geniigt, konnen die 3D-Dar-
stellungsfeatures heruntergeschaltet werden.

Sie konnen anstelle der normalen Maus auch die 3D-Maus von 3D-Connexion ver-
wenden. Diese Maus kann mit ihren Funktionen dann auch in die Navigations-
leiste rechts am Bildschirmrand integriert werden.

Wer viel im 3D-Bereich arbeitet und fotorealistische Darstellungen erzeugt, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf 8 GB aufriisten, ebenso min-
destens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflosung ab 1280x1024 Pixel verwen-
den.

1.1.2 Installation

Obwohl Sie zur Ausfithrung von AutoCAD nur einfache Benutzerrechte benéti-
gen, miissen Sie fiir die Installation Administratorrechte auf dem PC besitzen. Vor
der Installation schliefRen Sie bitte alle Programme.

Nach Einlegen der Buch-DVD wihlen Sie mit dem WINDOWS-EXPLORER aus dem
Verzeichnis \AUTOCAD die zu Threm Betriebssystem passende *.EXE-Datei mit
einem Doppelklick. Das Entpacken und Installieren der Software beginnt automa-
tisch.

Bei einer gekauften Version auf einer Original-AutoCAD-DVD startet die Instal-
lation nach dem Einlegen automatisch. Sollte die Installation nicht von selbst
starten, dann wihlen Sie die Betriebssystemfunktion START|ALLE PROGRAMME|
ZUBEHOR|AUSFUHREN... oder START|AUSFUHREN... und geben dort unter PRO-
GRAMME/DATEIEN DURCHSUCHEN die Datei SETUP.EXE auf dem DVD-Laufwerk
an (tiiblicherweise Laufwerk D:).

Wenn Sie die Downloaddatei aus dem Internet verwenden wollen, konnen Sie
gleich beim Download die Option Installieren wihlen.

Die folgenden Dialogfenster kénnen Sie meist mit Klick auf WEITER durchlaufen:

1. Begriiflungsbild: Wihlen Sie INSTALLIEREN (Abbildung 1.1).

2. Auf der zweiten Seite miissen Sie den Lizenzvertrag mit I accept akzeptieren,
erst dann kommen Sie weiter (Abbildung 1.2).
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