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V

Vorwort: Was bringt 
Ihnen dieses Buch?

Ein gutes Buch ist immer eine sichere Investition in die 
Zukunft. Und „Brainteaser für Bewerbungsgespräche“ ist 
hiervon keine Ausnahme. 180 Aufgaben mit Lösungen 
bieten Ihnen ein breites Spektrum an analytischen, konzepti
onellen und kreativen Fällen an. Ob Mathematik, Logik oder 
abstraktes Denken: Alles ist dabei. Für einige Zahlen, praxis
nahe Themen und Spaß beim Lesen ist ebenfalls gesorgt.

Welches Ziel hat das Buch? Die Antwort ist einfach: Der 
Leser soll seine kognitiven Fähigkeiten trainieren, problem
los Zusammenhänge erkennen und sich auf Dauer nachhaltig 
entwickeln. Für Bewerber ist dieses Werk wie ein Visum an 
der Grenzkontrolle. Dank einer breiten Anzahl an Aufgaben, 
mehrerer Schwierigkeitsstufen und einer Vielfalt an Themen 
können Sie sich umfassend auf Denksportaufgaben vorberei
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ten. Daraus resultiert, dass Sie sich im Bewerbungsinterview 
weniger gestresst fühlen und bei der Lösung des Falls glänzen 
können.

Das Buch ist so konzipiert, dass es sowohl für Anfänger als 
auch für Fortgeschrittene geeignet ist. Alle Leser sollen mit 
dem Stoff zurechtkommen und ihren Nutzen daraus ziehen 
können. Die Lektüre richtet sich an verschiedene Altersgrup
pen, beinhaltet Aufgaben mit unterschiedlichen Schwierig
keitsstufen und bearbeitet Fälle aus diversen Lebensberei
chen.

Die drei Meilensteine des Buchs sind: Theorie, Praxis und 
Probetests. Zusammen fördern sie Ihre Auffassungsgabe, Ihre 
Konzentration und Ihre Entscheidungskompetenz.

Also, starten Sie jetzt und seien Sie ein Teil der unglaub
lichen Welt der Brainteaser!

Ich heiße Sie willkommen,
Yevgen Lantsuzovskyy
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1
Einführung in Brainteaser

Zusammenfassung:

Was sind Brainteaser? Wofür braucht man sie? Diese 
Fragen hat sich der ein oder andere von Ihnen sicherlich 
schon gestellt. Um sie möglichst klar zu beantworten, 
bietet der erste Abschnitt eine kleine Einführung in die 
Thematik an. Zudem erklärt das Kapitel, wie dynamisch 
und vielfältig die Welt von Brainteasern ist. Daher gliedert 
sich das erste Kapitel in zwei Abschnitte:

1.1 „Erster Einblick“ ermöglicht es, einen guten Eindruck 
zu bekommen, was Brainteaser sind. 

1.2 „Ziel des Buches“ beschreibt, was Sie als Leser mit 
diesem Buch erreichen.

© Springer Fachmedien Wiesbaden GmbH, ein Teil von Springer Nature 2020
Y. Lantsuzovskyy, Brainteaser für Bewerbungsgespräche,
https://doi.org/10.1007/978-3-658-28360-5_1

http://crossmark.crossref.org/dialog/?doi=10.1007/978-3-658-28360-5_1&domain=pdf


2 Einführung in Brainteaser

1.1 Erster Einblick

Brainteaser sind kleine analytische, konzeptionelle oder krea
tive Rätsel. Sie werden zur Förderung des logischen Denkens, 
einer schnellen Auffassungsgabe und des mathematischen 
Wissens genutzt. Diese Rätsel dienen zur Steigerung Ihrer 
Intelligenz, Ihrer Konzentration und Ihrer Problemlösungs
fähigkeit.

Warum sind Kanaldeckel rund? Was wird hier vermisst – 
J A S O N …? Wie groß ist der Winkel zwischen dem Stun
den und Minutenanzeiger um 15:15 Uhr? Dies sind einige 
Fragen, die ein BrainteaserAnfänger vielleicht schon gehört 
und der BrainteaserFortgeschrittene bereits beantwortet hat.

Brainteaser werden oft in Interviews, als Freizeitbeschäf
tigung und allgemein beim Austausch mit Bekannten und 
Kollegen eingesetzt. Im Bewerbungsinterview gehören sie zu 
den typischen Aufgaben im Auswahlgespräch. Heutzutage 
ist es schwierig zu sagen, aus welchem Land die Denksport
aufgaben stammen. Sie sind mit der Zeit jedoch so populär 
geworden, dass man sie auf verschiedenen Kontinenten und 
in mehreren Sprachen finden kann.

Viele Menschen mögen Brainteaser, andere hingegen 
fürchten sich vor ihnen. Niemand steht ihnen jedoch gleich
gültig gegenüber. Einerseits sind Brainteaser verständlich 
und nachvollziehbar. Andererseits sind sie rätselhaft und 
beinhalten viele Tricks. In jedem Fall unterstützen Braintea
ser das Gehirnjogging und bieten ein ausgezeichnetes Trai
ning für Ihr rationales Denken.

Brainteaser eignen sich für alle Altersgruppen. Wo der 
Anfänger nicht weiterkommt, schafft es der Fortgeschrittene. 
Manchmal funktioniert es sogar umgekehrt und der Anfän
ger entwickelt mit seinem frischen, jungen Verständnis eine 
erstklassige Lösung.


