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Uber diese Reihe
Die Reihe unserer Urban-Skefching-Bucher ist gewachsen und um-
fasst viele Bereiche - vom Zeichnen von Gebduden und Menschen
in der Stadt bis hin zum perspekfivischen Zeichnen. Die Urban
Sketchers haben das Zeichnen neu entdeckt und zum Trend ge-
macht, und in diesen Bichern geben wir unsere Tricks und Tipps an
Menschen auf der ganzen Welt weiter. Das Urban Skefching ist
zu einer breiten Bewegung mit vielen Anhangern und Enthusiasten
geworden, die anderen helfen, im Zeichnen neue Wege zu erkun-
den und diese hekfische Welt ein wenig zu entschleunigen.
Tablefs sind ein wunderbares kinstlerisches Werkzeug, mit dem
wir die Welt auf ganz neue Art und Weise dokumentieren und zei-
gen. Vorbei sind die Tage, wo digitales Zeichnen nur im Atelier an
einem grofBen Rechner mit einem teuren Grafiktablett méglich war.
Doch die neuen Medien konfrontieren uns auch mit neuen Angsten
und neuen Hurden. Ja, das Zeichnen auf dem Tablet birgt ein paar
Herausforderungen, doch es bietet auch Chancen und neue kiinst-
lerische Moglichkeiten. Dieses Buch zeigt Bilder vieler Zeichnerin-
nen und Zeichner, die vor Ort digital arbeiten. Sie haben diese
Hurden genommen und laden Sie ein, sich ihnen beim digitalen
Pleinairzeichnen anzuschliefen.
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EINFUHRUNG

2009 habe ich angefangen, einmal die Woche zu zeichnen. Bald entstanden
ein Gemalde und eine Zeichnung pro Woche. Im Laufe der Zeit wuchs die
Besessenheit, und ich malte und zeichnete zwei bis drei Mal die Woche. Je
mehr Kunst ich teilte, desto fter begegnete mir eine Vielzahl von Zeichenstilen
und -fechniken.

Anfangs erforderte die Ausrustung fur digitales Zeichnen und Malen grofe
Investitionen in Software und Hardware, und es war nahezu unméglich, drau-
Ben zu zeichnen. Mit dem Aufkommen von Tablets, die es erméglichen, sich
vom Schreibtisch zu entfernen, anderte sich das.

In diesem Buch mé&chte ich lhnen eine Briicke zu einem neuen Medium
bauen und |hnen zeigen, wie atirakiiv es ist. Im Gegensatz zu den anderen
Bichern der Urban-Skefching-Reihe ist dies keine Anleitung zum Zeichnenlemen,
und es ist auch kein Handbuch. Es ist vielmehr eine Art Spickzettel voller Ideen
und Inspirationen. Ich m&chte lhnen das Gefihl geben, dass auch Sie lhren
Werkzeugkoffer erweitern kénnen - ohne ihren gewohnten Medien untreu zu
werden.

Wenn Sie neu sind in der Welt des Zeichnens, présentiere ich lhnen eine
Maéglichkeit, das kleinste Gerét mit dem grébten Instrumentarium, das Kunstlerin-
nen und Kinstlern zur Verfugung steht, auf die Reise mitzunehmen. Neben den
Informationen tber die Software-Tools, mit denen man auf einem Tablet zeich-
net, zeige ich, wie ich damit zeichne und welche Tricks ich mit der Zeit entwi-
ckelt habe. Diese persénlichen Dinge kénnen Sie tbernehmen oder nach lhrem
Bedarf zurechtschneiden. Jeder und jede kann ein Werkzeug so handhaben,
wie sie es mdchten, um eigene |deen umzusetzen; und ich wiinsche mir, dass
dieses Buch fur Sie zum Werkzeug wird, zum Sprungbrett.

Als die Menschen dazu ibergingen, statt auf Hohlenwénde oder Felsen
auf tragbare Materialien wie Papier und Leinwand zu zeichnen, war das ein
Wendepunkt in der Kunst. Mit dem Tablet stehen uns tragbare Leinwénde, eine
Vielzahl von Mixed-Media-Werkzeugen sowie eine unbegrenzte Farbpalette
zur Verfigung. Dies bietef einen ganz neuen Zugang zur Kunst - und Sie
haben daran teil.

C UMA KELKAR
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SCHLUSSEL |
GRUNDAUSSTATTUNG

Falls Sie ein neues Tablet besitzen und einfach darauf loszeichnen
méchten, dann lassen Sie sich von diesem Kapitel nicht aufhalten.
Springen Sie einfach gleich zum n&chsten Kapitel »Aller Anfang ...«
(Seite 21)! Kehren Sie, nachdem Sie ein paar Tage mit dem Tablef
gespielt haben, hierher zuriick.

Drucksensitive Eingabestifte brachten die Wende fur das Zeich-
nen auf dem Tablet. Mobile Tablets und Zeichen-Apps gibt es seit
2010. Sobald neuve Gerate auf den Markt kamen, besuchte ich die
Laden verschiedener Hersteller, um mir die neuste Technik anzuse-
hen - nur um mich angesichts glatter Oberfléichen und nicht reagie-
render Fingabestifte ein weiteres Mal enttduscht abzuwenden. Das
anderte sich im April 2017, als der Apple Pencil herauskam. Ich er-
innere mich noch an den Augenblick, in dem der Strich auf meinen
Druck reagierte und meine Meinung umschlug. Innerhalb von Minu-
ten verliel ich den Laden mit meinem ersten Tablet und Pencil: und
am Ende der ersten Woche fihlte ich mich tberraschend wohl mit
meinem neuen Werkzeug.

C DON LOW
Auf die Bahn warten
Procreate

Mit einem Tablet sind nachtliche
und andere Situationen mit wenig
licht fir das Zeichnen kein Problem
mehr. Bedenken Sie, wenn noch
andere Menschen anwesend

sind, bitte die Helligkeit lhres
Bildschirms.
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Beginnen

Microsoft, Google, Apple und Samsung bieten Tablets mit verschie-
denen Betriebssystemen an (z. B. iOS, Android und Windows).
Und fur alle Betriebssysteme gibt es zahlreiche Zeichen-Apps.

Die meisten Zeichenprogramme laufen auf mehreren Betriebs-
systemen, doch ein paar wichfige nicht (zum gegenwdartigen Zeit-
punkt). Mit der Entwicklung neuer Software und Geréte kann kein
Buch mithalten. Das macht nichts. Hier geht es um Grundsatzliches
und die typischen Stolpersteine, die fur alle relevant sind, die sich
dieser Technik zuwenden.

Fast alle Apps haben die ersten Kinderkrankheiten tberwunden:
Handballenerkennung und Drucksensitivitét. Die Handballenerken-
nung sorgt dafir, dass Ihr Tablet nur Informationen von Ihrem Ein-
gabestift oder dem Finger aufnimmt, mit dem Sie zeichnen, und
nicht von lhrem auf dem Bildschirm aufliegenden Handballen.
Drucksensitivitat bedeutet, dass bei traditionellen Medien der Strich
breiter wird, wenn Sie mit dem Zeichenwerkzeug fester aufdriicken.
Entsprechend erwarten wir, dass digitale Apps die Druckénderun-
gen mit vergleichbar variablen Strichbreiten wiedergeben.

Bei den akiuellen Zeichen-Apps gibt es auch keine Verzége-
rung mehr zwischen dem Akt des Zeichnens und dem Sichtbar-
werden der Zeichnung auf dem Bildschirm. Es gab eine Zeit, in der
man beim raschen Zeichnen die Zeichnung auf dem Tablet nicht
sehen konnte und sie just dann sichtbar wurde, wenn man die Linien
ein zweites oder drittes Mal gezogen hatte. Der Verzégerungs-
effekt bedeutete, dass man doppelte linien wieder riickgéngig
machen musste. Besonders frustrierend war das bei der Arbeit
an filigranen Teilen eines Kunstwerks.

Die folgende Tabelle bietet eine Ubersicht uber aktuelle
Zeichen-Apps.
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os Preis Bfer reu;rnz:r- Deutsche Version / Vektor-
lichkeit Funktionen Zeichnungen
Procreate /
Procreate {o $ hoch ja nein
Pocket
Tayasui 128, kosten- nein
Sthches Android, los hoch ja
Windows
Paper von ) kosten- . ja / hervorzuheben sind vor nein
WeTransfer 108 los mittel allem die Farbiibergénge
oS nein / Zeichen-App, die durch
Zen Brush 2 | Android, $ hoch Beschr‘onkungen zum nein
Windows Vereinfachen und
Verlangsamen zwingt
Adobe iOS, kost ja / Cloud Integration, .
Illustrator Android, olso:n- mittel arbeitet mit anderen 1
Draw Windows Adobe-Werkzeugen
Adobe . ja / Cloud Integration,
Photoshop A:Srsc;id kolf::n- mittel arbeitet mit anderen nein
Sketch Adobe-Werkzeugen
iOS
Affinity e , ja / lauft auf Tablets und .
Designer \/A\/r:r(:lézl\ils $$9% mittel Desktop-Computern 1a
AriRage Ar:gri,'d $ — nein / hat sehr gute Pinsel fir e
9 Windolwls : Olmalerei :
Pixelmator iOS $ mittel fa / luft auf Tablets und nein
Mac-Computern
Autodesk IOS'. kosten- ) ) )
Sketchbook Android, los mitte! ja ja
Windows
) ja / Wasser- und Olfarben-
?r(i:foe W;nodsc;ws kolsofsen- hoch Pinseln verhalten sich ja
beeindruckend realistisch

Stand Anfang 2020

Es gibt natiirlich noch viel mehr Programme.
Fur das Buch konzentriere ich mich hier auf
diejenigen, die am haufigsten verwendet werden.
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Glatte Oberfléche

Wollen Sie mit dem Tablet zeichnen, muss im Gehirn ein
gewisses MaB an Umprogrammierung stattfinden. Wenn ich
eine Woche lang nicht auf dem Tablet gezeichnet habe,
kommt der Wendepunkt nach etwa zwei Stunden. Sie brau-
chen etwas Durchhaltevermsgen, bis Sie die fehlende Griffig-
keit des Bildschirms nicht mehr wahrnehmen. Bleiben Sie dran,
eine Stunde am Tag, und nach drei Tagen stért Sie die glatte
Oberflache nicht mehr.

Sie werden sich an die glatte Oberfléiche gewdhnen,
doch eine Schutzfolie auf dem Tablet sorgt von Anfang fur
eine schénere Zeichenerfahrung. Diese Folien haben die
Anmutung von Papier und reduzieren das Reflekiieren des
leuchtenden Tablets, wenn Sie im Sonnenlicht oder unter
einem Scheinwerfer zeichnen. Ein weiterer Vorteil ist, dass
nicht so viele Fingerabdriicke auf dem Bildschirm landen.
Allerdings kann sich durch das Aufkleben einer Folie die
Helligkeit des Bildschirms verringem. (Um die neuesten
papieréhnlichen Bildschirmschutzfolien zu finden, geben
Sie bei der Suche »paperdike« mit ein.)

Wie Sie sitzen sollten

Tablets gibt es in verschiedenen GréBen. Ein iPad mini lésst
sich zum Beispiel beim Zeichnen in einem tberfillien Museum
gut im Stehen halten. Fur die groBBeren Tablets empfehle ich
lhnen, sich hinzusetzen oder den Arm aufzustitzen, um dem
Ermiden vorzubeugen. Tablefs sind wunderbar fragbar, aber
sie miUssen auch gehalten werden. Das heift, dass lhre K&r-
perhaltung beim Zeichnen so &hnlich ist, wie wenn Sie in ein
Buch zeichnen. Achten Sie darauf, sich nicht zu stark dartber
zu beugen, und machen Sie regelmaBig Pausen, besonders
wenn Sie auf einem Klapphocker sitzen und drauBen zeich-
nen. Zu Hause sollte das Tablet beim Zeichnen etwa auf
Hohe einer Computertastatur sein, und |hr Stuhl sollte die
Llendenwirbelsaule gut stitzen.



