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STOPP!

Dies ist die letzte Seite des eBooks!
Du willst dir doch nicht den SpaB verderben
und das Ende zuerst lesen, oder?

Um die Geschichte unverfalscht und
originalgetreu mitverfolgen zu kénnen,
musst du es wie die Japaner machen und
von rechts nach links lesen.

So geht's:

Wenn dies das erste Mal sein soll-
te, dass du einen digitalen Manga
liest, kann dir die Grafik helfen,
dich zurechtzufinden: Fang einfach
oben rechts an zu lesen und arbeite
dich nach unten links vor. Zum Um-
blattern tippst du den linken Rand
im eBook an.

Viel Spal3 dabei wiinscht dir
TOKYOPOP®!
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Huntsman ist eine andersfarbige
Variante von Gunbit aus Kapitel 1.
Auch seine Bewaffnung ist anders.
Das Design von Gunbit hat bis zur
Fertigstellung sehr viele Wandlun-
gen durchlebt, aber dazu viel-
leicht ein anderes Mal mehr.

Der Omega-Huntsman enthélt Elemente des zu- o bod oni
vor fast zerstérten Huntsman. Suzu hatte ein viel 7 g,c,-;;h;':;g: Konone
unheilvolleres Design als ich im Sinn, denn diese ~ e 7 .
basartige Préisenz konnte ich erst nach vielen = — g \r N
Skizzen riberbringen.

Gelenke wirden
vergréfert, techni-——g*
sches Innenlel W
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Weiches Materiol

In der Leisten.

gegend hinten

ist der Anzug
nicht weich

Zwei Designvarianten. Aus-
ristung fir Ai. Der Helm mit
den Katzenohren stammt von
einem abgelehnten Design fir
einen Anime von Kodansha.
Das Konzept habe ich iber-
nommen und es hierfiir Gber-
arbeitet. Disk Head ist ein von
den Menschen entworfener
Mecha und ich erinnere mich
noch daran, dass ich den De-
signwunsch komplett missver-
Das Oberteil der standen und einen extremen
Propeller konn man Kampf-Mecha abgeliefert habe.
sffnen - ist ein Das war natiirlich so nicht ge-
Storionder wollt. Niedliche Designs ge-
\ stalte ich wirklich sehr gerne.

Der Monitor ist in der
gleichen Forbe wie sein
Korper, deshalb habe
ich ihn mit einer Linie
abgegrenz!

Sein Gesichtsausdruck
wird Gber den Monitor
dargestellt

Luft wird durch den
Spalt angesaugt

Wenn sich die Kloppen
offnen, erscheinen Arme
und Beine

Von hinten kann man
die Propeller schen







Ein Mecha, der entsprechend seiner Al handelt. Deshalb erinnert das

Design mehr an eine Bestie als an einen Menschen. Zero Earths Mecha
bestechen durch scharfe Linien, wohingegen die Mecha der Menschen
eher auf einfachen Abwandlungen von Rechtecken basieren. Das Inne-

re seines Koﬁies besteht nur aus einer Ansammlung von Kameras - also
eher Lowtech. Die Verwandlung in ein Motorrad ist keine Standardfunk-
tion, die Griffe und der Sitz wurden nachtréglich angebracht.

Ny

\ Die Kugelgelen|
nen Handen un

ke an

\/ sei d FiBen
stehen in dieser Form
noch stérker hervor




Anmerkungen
zu den Mecha {id

Goliath ist ein gegnerischer Me-
cha, der von den Menschen ge-
fangen und dessen Kopfteil modifi-

iert ein Wunsch war
es, dass er sich verwandeln kann,
um sich besonders schnell fortbe-
wegen zu kénnen. Es kem selten
vor bei Last Frontline, aber fir
seine Skizze bekam ich direkt das
Okay. Weil sein Konzept sehr klar
war, hatte ich kaum Probleme, ihn
zu designen. Ich hatte auch noch
weitere Varianten fiir seinen Kopf
vorgeschlagen, aber es blieb bei
der ersten Version.

Gewshrmindungen an
den Fi itzen




Fran

SUZU SUZUKI

Nachwort

Hallo! Ich bin's, Suzu Suzuki, die Autorin dieses Mangas. Ich hoffe,
euch hat Band 4 von Last Frontline gefallen!

Dieser Band stellt einen Wendepunkt in der Story dar. Das Hauptthe-
ma ist der Zusammenbruch des Alltags.

Es kommt dazu, dass Sais Frontline, die er bisher alleine erfolgreich
beschiitzt hat, mit einem groBen Knall zerstrt wird. Sai Gbermannt
die Verzweiflung und er erlebt einen derben Riickschlag. Insgeheim
war es ihm und seinen Leidensgefdhrten der Front 304 aber klar,
dass Zero Earth auftauchen wisrde, um ihren Eid zu erfiillen. Und
genau aus diesem Grund war es ihnen wohl auch méglich, trotz der
katastrophalen Umsténde nicht in eine Schockstarre zu verfallen,
sondern sich Zero Earth zu stellen. Ganz nach dem Motto: »Bereuen
kann man immer noch, wenn man tot ist.« Sai wird in Zukunft wohl
noch vieles zu bereven haben. Wie er damit umgeht, wird sich im
Laufe der Geschichte zeigen. Freut euch drauf!

Nun, es gibt in diesem Band noch eine weitere grof3e Verdnderung.
Der Auftritt eines neuen Charakters: Fatale.

Dieser Mecha gehdrt zur hochrangigen Omega-Serie und ist damit
anders als die bisherigen.
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Aus Fatales Existenz und ihren Handlungen lassen sich auch Riick-
schlisse auf die Beweggriinde und Handlungsprinzipien von Zero
Earth ziehen.

Sie ist ein Charakter, der viel Einfluss auf das Schicksal von Sai und
seinen Freunden haben wird, also solltet ihr sie unbedingt im Auge
behalten ... denke ich zumindest! AuBerdem ist sie doch so siif}! Und
so ausdrucksstark!

Na ja, natiirlich verhélt sie sich nur so, als ob sie Gefiihle hétte. In
Wirklichkeit ist sie nur ein Programm. Und genau diese Niedlichkeit
kombiniert mit ihrer Unheimlichkeit versuche ich so gut wie méglich
darzustellen. Bleibt bitte dabei!

Jetzt méchte ich mich noch ganz herzlich bei Mito Sato und Takayuki
Yanase fiir die wunderschénen Zeichnungen und die coolen Mecha-
Designs bedanken! AuBerdem bedanke ich mich bei euch, den Le-
sern, die gerade diesen Band in den Hénden halten.

Wir sehen uns im néichsten Band wieder! Macht's gut und bis bald!

Suzu Suzuki
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