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Nicht viele neue 
Gesichter finden 
ihren Weg hierher. 

Arbeitest du in 
der Mine?

Nein, bin auf 
der durch-

reise. Na dann, 
willkommen 
in Rome …
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Mein Name 
ist Simon.

Freut 
mich … 
Sarah.

Mich auch. 
Was darf’s 
denn sein?

Rührei mit 
knusprigem 

Speck. ich hol 
dir noch ein 

Wasser.

Danke …

Du, ähm, kennst nicht 
zufällig jemanden, der 
mir diese nette Stadt 

zeigen mag?
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Warst du oft 
bowlen, bevor 
du nach Rome 

kamst?

Nein, ich 
mag einfach 

dieses Wetter 
und wollte 

raus.

Kann ich 
helfen?

Nein, nein. 
ich schaff 
das scho…

Wirklich, es 
macht mir nichts 
aus und ich bin 

kein Verrückter. 
Sie können 

meine Freundin 
fragen.

ich liebe 
es, Reifen zu 
wechseln.

Ok, wenn 
Sie darauf 
bestehen.

Er ist seltsam, 
aber harmlos.

Keine Sorge, 
Kleiner. Bald 

könnt ihr 
wieder fahren.

ver-
dammt!
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Oh 
Gott!

Oh 
Gott!

Sie machen 
das gut, Sarah. 

Einfach 
pressen!

Fast 
geschafft!

Es kommt!

Es 
ist ein 
junge.
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Wie war 
dein Tag?

Lang, dunkel … 
Schön, wieder auf 

dem erdboden 
zu stehen.

Simon?

Alles 
ok?

Sorry … 
mir geht’s 

gut.

ich dachte nur 
nie, dass ich 

so was haben 
könnte. So 
ein Leben.
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Was ist?

Was?

Gar 
nichts …

… nur ein 
Albtraum.
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Ah, Sie 
haben ein 

Kind? ja … und viele 
Überstunden 

gemacht, daher 
eine Wiedergut-

machung.

Das 
kenn ich.

Simon?

Hah?
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ich 
wusste 

es!

Dachtest 
wohl, du hättest 
uns abgehängt. 

Bräuchtest nicht 
mehr fliehen.

Wir werden 
dich immer finden. 
Und alle, die dir am 
nächsten stehen. 
Du machst sie 
zu Portalen. 
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